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POSTAVENI HER VE VYUCE
AKTIVITA

V pedagogickych védach a didaktice pojem aktivita vyjadiuje pouze tu skupinu ¢innosti, pfi jejichz
vykondvani ¢loveék (zék) musi projevit relativné vysokou miru samostatnosti, iniciativy a aktivity, musi
vynalozit vysoké usili, musi byt vykonnéjsi a efektivnéjsi, musi postupovat energictéji nez pii bézné praci
S ucebnici.

HRA vs. DIDAKTICKA HRA

Hra je jedna ze zékladnich forem ¢innosti, ktera se sklada z dilcich aktivit. Je to svobodné volena ¢innost,
ktera ve své zakladni podobé nesleduje Zadny zvlastni vyznam nebo cil, ale ma hodnotu sama o sobé.
Ma vsak jasnd, pfedem stanovend a Ucastniky akceptovand pravidla. Cilem hry je rozvijet vSechny stranky
lidské osobnosti (télesné, rozumové, mravni, pracovni a estetické), zadroven i oblast mezilidskych vztahi. V
podtextu kazdé herni akce je pfitomen leitmotiv, myslenka ¢i u€el, pro ktery je hra hrana. Vzhledem k tomu,
ze hra je pfirozenou ¢innosti clovéka od détstvi a ma dominantni postaveni pfi traveni volného Casu, mizeme
ji zaclenit do vyuky jako jednu z didaktickych metod.

Ve druhém planu tedy miZe mit hra podobné jako uméni cile socializa¢ni, didaktické, estetické atd.
Didakticka hra je metodou vyucovani, ktera vytvaii podminky pro efektivni uceni a je sama
prostiedkem k nému. Cilem didaktické hry je poskytnout studentim urcité védomosti. Je vyznamnou
motivacni metodou, dopliuje ucivo, pomdha lepSimu osvojeni nebo procvic¢eni uciva. Béhem her studenti
rovnéz zazivaji fadu emoci, at uz pozitivnich nebo negativnich, které pak umociuji zafixovani
procvicovaného jevu. Hadfieldova (1998) upozoriiuje, ze pii hrani her by mél byt diiraz kladen na aspéSnou
komunikaci, a ne na bezchybné uziti jazyka. Dobra didakticka hra by mé¢la byt pro ucastniky zabavna a
zajimava i v jejich prvnim jazyce.

SoutéZ je urcita forma hry, ktera v sobé nutné zahrnuje prvky kompetice, at’ uz ,,vSech proti vS§em*®, nebo
,»dvojic ¢i skupin proti sob&*, mozna i ,,ja minuly tyden* versus ,,ja dnes”. Miuze jit také o soutéz proti
zékladnimu nastaveni hry, proti stanovenému ¢asovému limitu apod. Vzdy se jednd o snahu o dosazeni co
nejlepsich vysledkil v ur¢itém porovnani. Pii hodnoceni je tedy obvykle urcovan vitéz nebo vitézové. Pii
sout¢zi studenti musi vyvinout zna¢nou rychlost a pohotovost ptfi vybavovani slov, obratti a vazeb, pfi tvoteni
vét, pii kladeni otazek.

Pro nékteré zéky/studenty je tento typ her stresujici natolik, Ze pro né¢ nema zadny vyuzitelny didakticky cil.
Pro ostatni miize pfedstavovat vybornou motivaci k dosazeni lepSich vysledki a k dal§imu u€eni a poznavani.
Ucitel by si mél pii soutézeni ohlidat nezdravou rivalitu mezi zéky/studenty ¢i potfebu vyhravat za kazdou
cenu.

DIDAKTICKA JAZYKOVA HRA

Didakticka jazykova hra ma za cil rozvijet znalosti jazyka, a to na kterékoliv jeho roving. Dulezité je predem
si stanovit, co ma ucastnik hrou procvicit nebo ziskat a jak toho dosahneme. Didakticka jazykova hra byva
casto nenapadnou formou drilu. Je proto potieba stanovit klicovi fraze, véty, slovni obraty, které se budou
ve hie opakovat. MiiZe se jednat i o organizacni fraze, napft. pii hrani pexesa: Mam dvojici. / Jsi na rade. / To
k sobé nepatri. /...

KOMPONENTY HRY
Zakladnimi komponenty hry jsou jeji obsah, pravidla a pomticky.
e OBSAH

Obsahem hry myslime pribéh neboli napln hry, kdyby se méla vypravét jako piib&éh. Obsah hry zavisi na
jejim cili, na cilové skupin€, na tom, co chceme prosttednictvim hry Gc€astniky naucit. Je to vlastni podstata
hry. MiiZe to byt naptiklad psani, komunikace, ale i pohyb, pfedvadéni scének, patrani a mnoho dalSich aktivit
(viz typologie her). Dulezité je, aby byl dodrzen cil hry.
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e PRAVIDLA

Pravidla musi byt pfedevsim jasna a stru¢na, aby zaci/studenti naprosto chapali, co smi a nesmi délat, a
pochopili smysl hry. Vymezuji ¢asovy ramec a ¢asovou posloupnost, chovani hraci i herni prostiedi (napi.
tady bude ,,jako* prodavaciv pult). Pravidla jsou pro vSechny zGc¢astnéné zavazna.

e POMUCKY

Nérocnost pfipravy pomticek muze byt jednim z uskali zatazovani her do vyuky. Pokud je hra naro¢né na
piipravu, méli bychom mit v planu jeji opakované zarazovani do vyuky, tak aby se Cas straveny piipravou
skutecné zhodnotil.

Manak tfidi pomicky zriznych hledisek. Jednim znich je vztah pomucek k zprostiedkovavané
skute¢nosti — pomucky déli na tyto kategorie: (Manak, 2003, s. 50-51)

a) realné predméty a jevy

b) vérné zobrazeni skutecnosti

c) pozménéné zobrazeni skutecnosti
d) znakové zobrazeni skutecnosti

TYPOLOGIE

Hry mzeme délit podle zaméfeni na konkrétni rovinu jazyka (Pislova, 2016), podle pribéhu (Meyer, in:
Manak, Svec, 2003; Hadfieldova, 1998), podle cile (Hadfieldova, 1998), podle typu interakce. Jednotliva
zameéteni se v ramci jedné hry prolinaji. Mizeme tedy mit hru zaméfenou na vyslovnost, kterd je simulaéni,
uptednostiiuje komunikaci pfed spravnosti a hraje se ve dvojicich.

e podle roviny jazyka (PiSlova, 2016)

hry na cviceni Cteni a psani, hry na cvi€eni vyslovnosti, hry na cvi¢eni pravopisu, hry na poznavani
stavby jazyka, hry na rozvijeni slovni zdsoby, hry rozvijejici stylistické dovednosti, hry vSestranného
vyuziti, jazykové hlavolamy a hadanky

e podle priibéhu (Meyer, in: Manak, Svec, 2003)
hry interak¢ni — hry s hrackami, sportovni a skupinové hry, ale i spolecenské a uc¢ebni hry
hry simula¢ni — jde o hrani roli, feSeni ptipadd, simulaci néjaké situace

hry scénické — divadelni hra, kdy jsou oddéleni herci od divaka

e Moznosti klasifikovani jazykovych her podle Hadfieldové (1998) jsou bud na hry lingvistické a
komunikacni, pricemz lingvistické hry se soustfedi na spravnost a hry komunikac¢ni na Uspésnou
vymeénu informaci, nebo na vice kategorii, jejichz hranice nejsou ostré. Nékteré hry obsahuji prvky
vice nez jednoho typu:

o hry t¥idici, usporadavaci — studenti maji napt. soubor karet s odliSnymi obrazky a musi je utfidit podle
néjakého principu (napf. co je ovoce, co je zelenina, co je mléény vyrobek atd.)

o hry s informacni mezerou — ve hrach tohoto typu ma jeden ¢lovék, nebo vice lidi, informaci, kterou
ostatni nemaji a potrebuji ji k dopInéni svého Ukolu. Napf. jedna osoba ma kresbu, jeji partner ma za
ukol vytvorit podobnou kresbu za pomoci poslechu popisu od osoby s obrazkem.
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o hadanky - jedna se o variantu her s informacni mezerou. Jednim z pfikladl je ,20 otazek”: jeden
¢lovék si mysli slavnou osobu, misto nebo véc, ostatni mohou poloZit 20 ano — ne otazek, které maji
vést k odhaleni spravné odpovédi,

o patraci hry — tyto aktivity jsou jednou z variant her s dvojsmérnou informacni mezerou, kde kazdy
poskytuje a zaroven hleda informace. Jedna se o hry typu: ,Najdi nékoho, kdo ...“. Studenti dostanou
tabulku, chodi po tfidé, ptaji se tak, aby nasli vhodné odpovédi (napf. hledaji studenta, ktery rad hraje
tenis ...), které si dopliuji do tabulky,

o spojovaci/pfifazovaci hry — v téchto hrach studenti potfebuji najit shodu pro slovo, obrazek nebo

kartu, napf. pexeso,

etiketovaci hry — jsou formou her spojovacich, ve kterych studenti pfitazuji stitky/popisky a obrazky,

vymeénovaci hry — v téchto hrach studenti vyménuji karty nebo dalsi predméty ¢i ndpady,

deskové hry - napf. scrabble atd.,

rolové hry — jedna se o hrani roli, napf. student predstavuje pacienta — |ékare, zakaznika v restauraci.

O O O O

e podle cile

Hry muzeme rozdé€lit na motivaéni (zacatek lekce/nové téma), hry na ziskani novych znalosti (feSené
problému, vyvozeni pravidel/indukce) a hry na upeviiovani a opakovani znalosti (dril). Podle toho je
zafazujeme na dana mista v ramci lekce. Je dilezité, aby prace s hrami pfinasela pozitivni emoce, a navic
slouzila jako u€inny stimul v situaci, kdy zdjem ¢i motivace student ucit se cizi jazyk zaciné slabnout.

PRINOSY

Kromé vyse zminéného jsou velkymi piinosy her ve vyuce také socializace a poznavani. Prostiednictvim her
zaci samostatné objevuji okolni svét. Ve hrach se nachazi prostor pro podporu Kreativity zaki a zaroven
napomahaji k uvolnénému feseni emocionalnich problémi (napft. strachu mluvit, strachu zacit atd.). Vyuziti
her v hodinach ciziho jazyka také pomaha uciteli hloubéji odhalit osobni potencial kazdého Zaka.

POTIiZE/USKALI

Pokud tfida neni od pocatku na hrani her zvykla, mize byt tézké s nimi najednou zacit. Béhem pftipravy hry
je nutné vénovat pozornost didaktickému cili, jinak hrozi pouhé hrani bez prvku uceni. Pfi zapojovani her si
musime dobfe rozmyslet, jak budeme hru zadavat, aby instrukce nebyly pfili§ komplikované a samotné
zadavani nezabralo vice ¢asu nez nésledna realizace hry. ProtoZe je pfiprava hry vétsinou ¢asové narocna a
také jeji prvni realizace zabere Cas v ramci lekce, neni praktické hrami sebe a Zaky/studenty zahlcovat. Vyberte
si takové hry, které sedi vasi tfid¢ i vam a vyuZivejte je opakované.
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Domino / Slysim, fikam — mluveni, poslech, porozuméni

téma bydleni

uroven (urovnge) Al

dle SERRJ

Casova dotace 15 minut

pomtcky vytisténé predlohy, nastiihané podle varianty, kterou chceme hrat

typ interakce

individualni/dvojice/skupiny

typ kooperace

soutézni

min/max pocet

1 a vice hracu

ucastniki

jazykové mluveni, poslech, porozuméni

zameéteni

pedagogicky cil Cilem této hry je opakovani formou drilu a tim upevnovani slovni

hry zasoby, a také procvicovani plynulosti.

popis pribéhu hry | U varianty domino rozstiihame karticky jako u bézného domina a

(pravidla) studenty rozdélime do dvojic/trojic. Poté uditel rozda do kazdé skupiny
plny pocet karticek a vysvétli, ze hra DOMINO zacina kartickou
»start a konéi kartickou ,,cil*. Kazdy ze studenti by mél zacit
S pfiblizn¢ stejnym poctem listeck.

Zpusob Ve hie vyhrava ten, ktery se jako prvni zbavi vSech listeCku. Vitézové

vyhodnoceni hry

odlisnych skupin pak mtizou hrat proti sobé.

varianty hry

Jednou z variant je postavit skupiny proti sobé a nechat je co
nejrychleji poskladat fadu z karticek. Skupina, ktera spravné seradi
listecky nejdfive, vyhrava.

Dal3i variantou je oblibené: SLYSIM-RIKAM. Tato variace se hraje
ve dvojicich a Sablonu nestithAme na mal¢ karticky, nybrz na dva
sloupce (8ablona je tomu piizpiisobena, viz ptiloha). Kazdy z dvojice
dostane svou fadu listeckl a hra zacind slovy: ,,SlySim start, fikam
(slovo napsano napravo od startu)*“. Druhy z dvojice poslouché a snazi
se ve svém sloupci najit obrazek se slovem, které zminil jeho kolega.
Jakmile jej najde, pokracuje a fika: ,,SlySim (slovo feceno kolegou),
fikam (slovo po jeho pravé stran€). Hra je kooperativni, studenti si
mezi sebou pomahaji, nez spolecné€ dojdou k ,,cili*.

tipy pro ucitele

Je diilezité, aby studenti u varianty SLYSIM — RIKAM spravné
chapali pravidla hry.

podklady pro hru

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Chnapacka — poslech, porozuméni

téma bydleni

uroven (Urovne) Al

dle SERRJ

Casova dotace 10-15 minut

pomiicky vytiSténé a nastiihané obrazky

typ interakce

individudlni/skupiny

typ kooperace

soutézni/kooperativni

min/max pocet

1 a vice hracu

ucastniki

jazykové poslech, porozuméni

zameéteni

pedagogicky cil Cilem je upeviiovani nabyté slovni zasoby.

hry

popis pribéhu hry | Ucitel rozdéli studenty do dvojic, poptipadé mensich skupinek, a

(pravidla) kazdé z nich rozda stejnou zasobu obrazki, viz pfiloha. Poté vyzve
studenty, aby se postavili — to kviili lepsi pohotovosti — a ruce pii tom
nechali podél téla. Hra zacina tim, ze ucitel vyvola libovolné slovo,
které maji studenti pfed sebou. Ukolem studentt je jako prvni ziskat
obrazek pro sebe.

Zpusob Hru vyhréava ten, jenz nasbiral nejvétsi pocet listeck.

vyhodnoceni hry

varianty hry

Pro ztizeni je mozné obrazky pouze popisovat, aniz by byl vysloven
samotny kofen slova.

tipy pro ucitele

Obcas jsou studenti az moc soutézivi a podvadi — maji piipravené ruce,
jsou naklonéni apod. — ucitel musi udrzet ve t¥id¢ rad.

podklady pro hru

T

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Pamétovka — mluveni/poslech/porozuméni

téma bydleni

uroven (Urovne) A2

dle SERRJ

Casova dotace 10 minut

pomiicky vyti$téné a nastiihané obrazky, oboustranna lepici paska

typ interakce

individudlni

typ kooperace

soutézni

min/max pocet

2 a vice hracu

ucastniki

jazykové mluveni, poslech, porozuméni

zaméieni

pedagogicky cil Kromé¢ upevnéni slovni zasoby, je cilem hry také procviceni piedlozek

hry mist a jejich pouziti.

popis pribéhu hry | Ucitel pfed hodinou rozmisti po tfidé obrazky na téma bydleni: lampu,

(pravidla) postel, skiiii. .. Jakmile pfijde v hodiné na fadu hra PAMETOVKA,
studentim ozndmi, ze maji 2 minuty na to, aby se po listeccich
porozhlédli a zapamatovali si, co na nich je a kde pfesné se nachazeji.
Poté nechd ucitel celou tfidu opét usadit do lavic a vysvétli, ze se
nahlas bude ptat na polohu véci na obrazcich. Napiiklad: Kde je
lampa? Ten, kdo jako prvni spravné odpovi, napt.: Lampa je pod
stolem — ziskava karticku/obrazek.

Zpusob Vyhrava student s nejvét§im poctem karticek.

vyhodnoceni hry

varianty hry

tipy pro ucitele Je tieba, aby si ucitel dobte pamatoval, kde se kazdy listecek nachazi.
Je dobré mit pfedem na papife napsadno: Lampa je pod stolem, postel je
na tabuli apod.

podklady pro hru

VI

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Kfizovka — porozuméni/psani

téma bydleni

uroven (Urovne) Al

dle SERRJ

Casova dotace 10 minut

pomiicky vytisténé kiizovky podle poctu zaka

typ interakce

individualni/ve dvojicich

typ kooperace

kooperativni/soutézni

min/max pocet

1 a vice hracu

ucastniki

jazykové porozuméni, psani

zaméieni

pedagogicky cil Cilem miize byt jak obohacovani slovni zasoby za pomoci obrazka, tak

hry jeji upeviiovani. V tomto cviceni jde také o presnost.

popis prubéhu hry | U této aktivity studenti lusti obrazkovou kiiZovku, a to kazdy sam.

(pravidla) V piipadg, Ze se jedna o novou slovni zasobu, mizou studenti pouzivat
slovnik, nebo si ve dvojicich navzajem pomahat. V ptipadé, Ze se
jedna o opakovani, mizou studenti soutézit na ¢as mezi sebou.
Po vylusténi kiizovky studentiim zistane 7 pismenek, ucitel jim
napovi, ze v tajence se ukryva slovo, které popisuje nazev probiraného
tématu — BYDLENTI.

zpusob Jako kontrola spravného vylusténi kiizovky slouzi tajenka.

vyhodnoceni hry

varianty hry

tipy pro ucitele Pismenka z tajenky nejsou oc¢islovéna, je tieba jim napovédét, ze se
jedné o probirané téma, popiipadé napoveédét pocateénim pismenem.

podklady pro hru

[
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Kostka — mluveni

téma bydleni

uroven (Urovne) Al

dle SERRJ

¢asova dotace 5-10 minut

pomiicky vytiSténad a slepena Sablona kostky
typ interakce individualni

typ kooperace soutézni

min/max pocet

1 a vice hracu

ucastniki

jazykové mluveni

zaméieni

pedagogicky cil Jedna se o aktivizujici hru na zacatek hodiny a cilem je opakovani a

hry upevnéni slovni zasoby, a také automatizace uziti riznych padi (napft.
akuzativu).

popis pribéhu hry | Ucitel predstavi kostku a zepta se, zdali studenti rozumi v§em slovim.

(pravidla) Jedna se o individualni hru, tedy neni tfeba rozd€lovat studenty do
skupin. Poté pieda kostku prvnimu studentovi a nez jej necha kostku
hodit, poloZi zakladni otazku: Co je v...? N
nasledné student hodi kostkou a navazuje na ucitele, naptiklad:
Kuchyné... V kuchyni je stil, ledni¢ka...

zpusob Hra se hodnoti pritbéZzné po dokonceni vykladu slov studenta.

vyhodnoceni hry

varianty hry

Varianta hry zalezi na podani otazky nebo na urceni dalSich pravidel ¢i
zapojeni vice studenttl.

Otazky mizou byt nasledujici: Co mate doma v...? Co nemate doma
V...? —a tim procvicovat akuzativ, negativni formy vét apod.

Hra se da hrat také skupinové, kde hazi kostkou ucitel a studenti
vykiikuji slova. Kdo spravné odpovi nejrychleji, poptipadé nejvétsim
poctem slov, vyhrava.

tipy pro ucitele Problém muize nastat u lokéalu v otazce. V piipadé, Ze studenti jeste
lokal neprobirali, bude lepsi, kdyZ ucitel napiSe na tabuli v§echny
mistnosti ve spravném tvaru, nez pieda kostku: V kuchyni, v loZnici...
podklady pro hru

VI

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Hledam prondjem! — cteni, mluveni, realie

téma bydleni

urovné dle SERRJ Al-Bl

casova dotace 60 min

pomiicky Jakékoli online stranky bezrealitky.cz, sreality.cz, facebookové skupiny
zamétené na prondjem etc + pracovni list se zadanim

typ interakce individualni/dvojice

typ kooperace soutézni

pocet ucastnikl Lze adaptovat na jakykoli pocet

jazykové zaméfeni Eteni/realie/“umét si poradit v CR“/mluveni

pedagogicky cil hry Studenti se dozvi o online strankach, kde se sjednavaji pronajmy bydleni

v CR, vyzkousi si pie¢ist a porozumét realnym inzerattim a také — podle
pfedem danych parametrii — vyhovujici prondjem najit.

popis prub¢hu hry Jednotlivci nebo dvojice (podle poctu studentli ve skupiné) dostanou stejné
(pravidla) zadani a tabulku k vyplnéni, to se spole¢n¢ projde a ovéti se porozumeni.
Nésledné dostanou tip na online stranku, kde se hledaji podndjmy, a cca 10-15
min Casu, aby kazdy zvlast na svém mobilu/pocitaci hledal bydleni, které co
nejlépe odpovida danym parametrim. Nakonec kazdy individudlné/ve dvojici
prezentuje, co nasel, jaka jsou pozitiva a negativa dané nabidky

zpusob vyhodnoceni hry | Na konci vSichni spole¢né rozhodnou, které bydleni je nejlepsi, a sdili, co je
ptekvapilo, co je pfi pronajimaji stejné a co jiné v jejich rodné zemi.

varianty hry S velkou pomoci uéitele je mozné aktivitu hrat i s nepfili$ pokrocilymi
studenty; v tom pfipadé¢ je tfeba se zamé&fit hlavné na klicova slova, klidné
povolit pouziti slovniku/google translate a prezentaci prondjmu uskutecnit

Vv rodném jazyce studentd. Cim vy3si Groven studenta, tim je mozné parametry
upfesiiovat (napf. chtit balkon, vyhledat Skolku v okoli, ur€itou ¢ast mésta
atd.). S pokrocilejsimi studenty je prezentace v ¢estin€ a je mozné si zkusit
sehrat scénku pfi sjednavani prohlidky, s ucitelem v roli pronajimatele (ktery
miiZe a nemusi klast riizné prekazky, jako v realném Zivote ©)

tipy pro ucitele Je tfeba, aby nejprve ucitel na jiném piikladu ukézal, jak v inzeratech hledat,
nastavovat filtry, vyhledavat kli¢ova slova etc. Vyhledéavaci ¢ast je mozné
také zadat za domaci Uikol a prezentacemi zahajit dal$i hodinu.

podklady pro hru Piiloha 1.1

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
T moc@ujop.cuni.cz
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Realitni maklér — ¢teni, mluveni

téma bydleni
urovné dle SERRJ Al-Bl
dasova dotace 30-60 min

pomtcky

Pracovni list Realitni maklér, vystiihané obrazky pro off-line verzi

typ interakce

individualni/dvojice/skupiny — podle poctu ucastnikii

typ kooperace

Kooperativni ve skupiné

pocet ucastnikil

Lze adaptovat na jakykoli pocet

jazykoveé zaméteni

¢teni, mluveni

pedagogicky cil hry Student trénuje porozuméni a nasledné aktivni pouziti slovni zasoby na téma
bydleni v kontextu

popis prubéhu hry Studenti jsou rozd¢leni do (az) tii skupiny, kazdé skupiné je ptifazen klient.

(pravidla) Ve skupiné si pfectou popis klienta a jeho piedstavé o bydleni a

a) off-line verze: vybiraji z hromady nastfihanych obrazk( (z ¢asopisu,
Ikea katalogu atd.)
b) online verze: za pomoci Googlu vyhleddvaji obrazky,
které co nejlépe vystihuji potfeby daného klienta (napi. sprcha, zahrada, byt
Vv centru Prahy, panelak, chalupa atd.) a délaji spole¢nou prezentaci
v Jamboardu.
Pot¢ kazda skupina prezentuje, kdo je klient a co pro n¢j spole¢né vymysleli

zpusob vyhodnoceni hry

Je ocenéno Usili vSech. Cim vic jsou zohlednény poZzadavky klienta, tim vice

bodli/uznani

varianty hry

tipy pro ucitele

-Pti googlovani obrazkt doporucit hledani pojmt v nominativu

-V online verzi je potfeba navysit casovou dotaci, budete to déle trvat

-pti prezentaci doporucit studentim, aby se opravdu vzili do role realitniho
makléfe, napojili se na potieby klienta a pouzivali véty typu: Klient/ka se
jmenuje xy, je ji/mu xy let, pracuje jako... Klient/klientka potiebuje/chce
(+akuzativ/verbum), protoze...

podklady pro hru

Ptiloha 1.2

I T
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Bydleni snli v CR — prezentace — mluveni

téma

bydleni

Urovné dle SERRJ

Al-Bl

¢asova dotace

30-60 min ptiprava doma+ 5-10 min na prezentaci pro kazdého studenta

pomtcky

typ interakce

Individuélni — podle poctu Gcastnikii

typ kooperace

pocet ucastnikil 1

jazykové zaméfeni mluveni

pedagogicky cil hry Student trénuje pouziti slovni zasoby na téma bydleni v mluveném projevu.
Studenti se mezi sebou 1épe poznaji ve skupiné

popis prabéhu hry V navaznosti na hru Realitni makléf, studenti maji za domaci tikol sestavit

(pravidla) vlastni powerpoint/jamboard prezentaci, kde za pomoci obrazkii ukdzou svou

predstavu o bydleni snti v Ceské republice. Jsou vyzvani, aby specifikovali
-konkrétni mésto/oblast v Ceské republice, ukazali ho na mapé a vysvétlili pro¢
(disclaimer, vSichni chté&ji bydlet v misté, odkud jsou jejich piedci)

- zda je ve mé&sté€ (v centru x na sidlisti) ¢i na venkové

- zda se jedna o byt ¢i dim, kolik a jaké ma mistnosti

-podobu a charakter (velky/maly/stary/moderni/drahy/levny atd.)

- jaka mistnost/kus nabytku je pro n¢ dulezity.

Na zacatku nésledujici hodiny studenti postupné prezentuji.

zpusob vyhodnoceni hry

Je ocenéno Usili vSech Vice téch, kteti mluvili spatra a necetli jenom
pfedem ptipravena dlouha souvéti pielozena google translate (viz tipy pro
ucitele)

varianty hry

Pro off-line verzi je mozné ud¢lat kolaz z vystiizkt z Casopisu nebo to studenty
nechat nakreslit

tipy pro ucitele

Doporucit studentiim, aby na prezentaci ukazovali jenom obrazky a maximalné
klicova slova, ale ne celé véty. A aby to nepiehdnéli s google translate, lepsi je
tvofit jednoduché véty se znamymi/jiz probranymi slovy a konstrukcemi, nez si
napsat povidani v rodném jazyce a potom ho jenom krkolomné pielozit.

Pokud je studentli/prezentaci vice, je mozné je rozdélit; ¢ast odprezentuje
nasledujici hodinu, ¢ast tu dalsi

Dat kazdému studentovi max. 5 min na prezentaci (i s otazkami to bude
nakonec 10 min), aby se ,,nezabila® cela hodina

podklady pro hru

YA

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Bydleni sna v CR — psani

téma bydleni
Urovné dle SERRJ Al-B1
dasova dotace 30 min

pomtcky

typ interakce

Individuélni — podle poctu Gcastnikii

typ kooperace

pocet ucastnikil

1-6 (pii vice ucastnicich uz by to bylo zdlouhavé a nepiehledné)

jazykoveé zaméteni

psani, ¢teni

pedagogicky cil hry Student trénuje pouziti slovni zasoby na téma bydleni v psaném projevu.
Studenti se mezi sebou 1épe poznaji ve skupiné

popis prabéhu hry V navaznosti na hru Realitni makléf, studenti sepiSou svou predstavu o bydleni

(pravidla) sntt v Ceské republice (cca 10 min). Jsou vyzvani, aby specifikovali

-konkrétni mésto/oblast v Ceské republice

- zda je ve mésté€ (v centru x na sidlisti) ¢i na venkové

- zda se jedna o byt ¢i dim, kolik a jaké ma mistnosti

-podobu a charakter (velky/maly/stary/moderni/drahy/levny etc.)
- jakd mistnost/kus nabytku je pro n¢ dilezity.

Nasledné to poslou uciteli. Ten postupné promitne vSechny odpovédi a studenti
potichu hadaji, ¢i je kterd odpovéd’. Nakonec se kazdy autor prihlasi ke svému
ptispévku.

zpusob vyhodnoceni hry

Vitézi ti, kteti co nejlépe odhadli své spoluzaky

varianty hry

Pro off-line verzi je mozné sepsat ptispévky na kus papiru, ucitel je sesbira,
ocisluje, promichd a ukaze vSechny najednou na stole.

tipy pro ucitele

Doporucit studentiim, aby psali jednoduché véty se zndmymi/jiz probranymi
slovy a konstrukcemi. V off-line verzi zduraznit ¢itelnost a idealné pouziti
htlkového pisma

podklady pro hru

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Miluju té, Pucinko! — slovni zasoba, psani

téma bydleni

urovn¢ dle SERRJ Al-Bl

casova dotace 20-30 min

pomucky Video na Youtube, Miluju t€, Pucinko, epizoda 1
https://www.youtube.com/watch?v=Tnu6p3tHFOA

typ interakce individualni

typ kooperace soutézni

pocet ucastnikli neomezeno

jazykové zaméfeni slovni zasoba, psani

pedagogicky cil hry Studenti si zopakuji slovni zdsobu na vybaveni/mistnosti bytu

popis prub¢hu hry Ucitel pusti poprvé video, aby se s nim studenti seznamili, probéhne spole¢na

(pravidla) diskuse, o ¢em je (ve zkratce, romanticky pfib&éh o dvou zubnich kartaccich,

Pucinka opousti Kartika, protoze ten pije moc Listerinu, ale vSe se zméni o dva
roky pozdéji, kdy nastoupi pandemie), vypiSou se zajimava slovni spojeni (ja
uz nikdy nebudu pit, opoustim te atd.).

Pted druhym shlédnutim videa za¢ina soutéz, cilem je Cesky zapsat co nejvice
zafizeni/nabytku/mistnosti, které se ve videu objevi (okno, loZnice, postel (pro
pokrocilejsi klidn€ pefina, polstar), dvete, budik, zachod atd.)

zpusob vyhodnoceni hry | Pojmenovava se vse, co se ve videu vyskytlo, ucitel to i piSe na sdilenou
obrazovku, aby si studenti mohli zkontrolovat graficky zapis. Vitézem je ten,
kdo Cesky zapsal nejvice nabytku/zatizeni

varianty hry
tipy pro ucitele Specialné u méné pokrocilych studentii nastavit na Youtube niz$i rychlost
(0,75 nebo 0,5) prehravani videa.

Pokud je to i tak pro studenty moc rychlé, je mozno video ,,soutézné* sledovat
dvakrat, piipadné co 10-15 s video stopnout a dat nékolik vtefin na zapsani.

Je diilezité prvni shlédnuti a rozebrani pro pochopeni kontextu videa, protoZe
jinak by mohla studenty rozptylovat snaha porozumét ptibéhu. Pokud tim
ucitel nechce travit ¢as ve vyuce, je mozné prvni shlédnuti zadat jako domaci
ukol predeslou hodinu. nasledujici hodinu rozebrat ve zkratce ptibéh a rovnou
dat ,,soutézni‘ promitani

podklady pro hru

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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2021/2022

Jak pojedeme na dovolenou? — mluveni, vyslovnost, gramatika

autor/zdroj adaptované pftifazovaci pracovni listy na www.liveworksheets.com (viz
obrazova priloha HRA1)

téma CESTOVANI

uroven predskolaci, zaci ZS, mladsi dospé&li — zaéateénici i pokroéili (A1, A2,
B1)

casova dotace 20—-30 min

pomiicky obrazovy materidl (magneticka tabule, magnety)

typ interakce individualni

typ kooperace fizené objevovani, kooperace s lektorem

pocet ucastnikll 1az 10

jazykové zaméteni

mluveni, vyslovnost, gramatika

pedagogicky cil

rozSiteni slovni zasoby, procviceni sloves, padi podstatnych jmen

popis hry — pravidla

mladsi déti:

_lektor/ka ptipravi na zem nebo na stll 4 barevné fotografie:

SILNICE, ZELEZNICE, VODA, VZDUCH

_déti dostanou postupné do ruky (individualn€) fotografie dopravnich
prostiedki

a ptifadi je k odpovidajicimu podkladu

_lektor zaky vyzve k tvoreni kratkych vét a opakuje je po ditéti ve
spravné formé¢, napf.:

,,Co je na obrazku? Ano, to je letadlo. Co déla letadlo? Letadlo léta.
Kde léta letadlo? Ve vzduchu. Ja poletim na dovolenou letadlem, a ty? “

star$i déti:

_lektor/ka ptipravi fotografie prostiedi na tabuli a rozd¢€li obrazky
dopravnich prostfedkli mezi studenty

_kazdy ptijde minimalné dvakrat (podle poctu zaku ve tiid€) k tabuli a
vymysli za pomoci lektora tfi kratké véty, napt.:

,,Ja mam na fotce auto. Na dovolenou pojedu autem. Pojedeme po
silnici. Pojedeme po dalnici velmi rychle. A ty/vy?“ Zavéreénou
otazkou vyzve dalSiho spoluzéka.

zpusob vyhodnoceni

sbirani bodu v ramci celoro¢niho hodnoceni

varianty hry

Stars$i zaci vybiraji z fotografii dopravnich prostiedki ty, jimiz uz
nékam cestovali, a popisuji, jak to probihalo a kam jeli apod.

tipy pro ucitele

Podle stupné znalosti individualné upravime svou pomoc Zzékovi. Pokud
zak zatim Cestinu ovlada jen pasivné, mize odpovidat na naSe otazky
pouze ano/ne. Takto mizeme hru pouzit i ve vékove a znalostné
smisené skuping.

podklady pro hru

_barevné zalaminované fotografie riznych dopravnich prostredkd,
min. format A5
_barevné zalaminované fotografie riznych prostfedi, min. format A4

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Balime kufry — opakovani, presnost, rozvoj slovni zasoby

autor/zdroj inspirace Zuzana Janouskova: Materidly pro vyuku deti (ptednaska v
ramci Metodického kurzu vyuky Cestiny pro krajany)

téma CESTOVANI

Giroven predskolaci, mladsi Zaci ZS (A1, A2)

Casova dotace 20-40 min.

pomucky obrazovy material, krabice od bot

typ interakce

individualni, skupinova

typ kooperace

kooperativni, soutézni

pocet ucastnikll

1az 10

jazykoveé zaméteni

mluveni, gramatika — rod podstatnych jmen, pady

pedagogicky cil

opakovini, pFesnost, rozvoj slovni zasoby

popis hry — pravidla

individudlné:

_lektor/ka ptipravi na zem nebo na stll 4 krabice v zakladnich barvach
_kazda krabice/kufr oznacuje jeden rod + ¢islo (modra muzsky s ndpisem
TEN, cervena zensky s napisem TA, zelena stiedni s napisem TO, Zluta
s napisem TY/TA)

_7aci dostavaji postupné obrazky predméti, které je potieba ,,zabalit®,

a ty pak vhazuji do krabic. Pti tom tikaji: ,, Beru ten slunecnik a balim ho
do modrého kufru..., mam ty ponozky a zabalim je do zlutého kufru,
apod.

ve skuping:

_lektor/ka rozd¢li tfidu na dvé skupiny

_kazda skupina dostane urcity pocet fotografii, na ktery se nejprve nediva
_prvni skupina obrati fotky (lektor/ka zapina stopky) a spolecné se radi
_ve skuping je urcen jeden Clen, ktery obrazky postupné vhazuje do
krabic

_lektor/lektorka zkontroluje spravnost pojmu a z krabice je vyjme, pak
pokracuje druhé skupina

zpusob vyhodnoceni

individudlné:

_sbirani boda v ramci celoro¢niho projektu

ve skuping:

_za kazdé spravné slovo/rod dostane skupina bod
_ v ptipad¢ stejného poctu bodli rozhoduje ¢as

varianty hry

hra mtize byt i fyzicky aktivni, hlavné u déti predskolniho veéku:

_déti bézi k lektorovi/lektorce, vytahnou si obrazek a poté bézi ke spravné
krabici/kufru a pfedmét tam vhodi

_po cesté mohou néco pielézt, preskocit, podlézt apod.

tipy pro ucitele

_u fyzické varianty pozor na ,,rozdovadéni® déti na zacatku vyuky

podklady pro hru

_fotografie a obrazky rGznych predmétu (viz obrazova priloha HRA2),
které potrebujeme pfi cestovani (obleceni, kosmetika, hry, zabava,
doplnky...),

ke staZeni napf. na www.maminkam.cz

_jakékoliv rdznobarevné nadoby
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Cestujeme po CR — mluveni, ¢teni, redlie

autor/zdroj inspirovano magnetickymi mapami z webu www.woodyland.eu

téma CESTOVANI

Giroveti starsi zaci ZS, SS a dospéli (B2, C1, C2)

Casova dotace 20-30 min

pomiicky magnetickd mapa CR, eventualng jakakoliv mapa CR plus obrazovy
material

typ interakce individualni, skupinova (2 a vice)

typ kooperace kooperativni, soutéziva

pocet ucastnikil laz 15

jazykové zaméfeni mluveni, ¢teni, reilie

pedagogicky cil rozvoj slovni zasoby, poznani zemé& puvodu jazyka

popis hry — pravidla individualné:

_lektor/ka postavi mapu CR na tabuli nebo ji polozi na stil

_ 7ak/student si vytahne magnet s jednim z okresti v CR a piedte si
popisek

_s pomoci indicie na magnetu (mésto, hora, feka ...) umisti magnet na
mapu

_popise sviij magnet a fekne, pro¢ ho tam umistil, napt.: ,, Mam Plzen.
Plzen je mésto. Je na zapade. Patri do Plzeniského kraje. Plzen je zndmad
ve skuping:

_kazda skupina dostane urcity pocet magneti, zZaci se mohou radit a
zvolit si jednoho, kdo za n€ bude u mapy mluvit

_mozné je také méfit ¢as, za jak dlouho skupina spole¢né u tabule
vSechny magnety na mapu umisti

zpuisob vyhodnoceni individualné:

_sbirdni bodi v ramci celoro¢niho projektu

ve skuping:

_za kazdy spravné umistény magnet/obrazek dostane skupina bod

_ v pripad¢ stejného poctu bodii rozhoduje cas

varianty hry _zaci umist'uji do mapy obrazky znamych vyrobki ¢i znacek,

napi. pardubicky pernik, plzenské pivo, karlovarské oplatky...

_zé&ci umist'uji do mapy fotografie slavnych osobnosti a hledaji jejich
rodisteé

¢1 misto puisobeni, napt. Tomdas Bata, Bedrich Smetana...

_7aci umist'uji do mapy obrazky paméatek UNESCO apod.

tipy pro ucitele _této didaktické hie musi pfedchazet vyuka realii

podklady pro hru _magneticka mapa napf. znatky Woodyland nebo jina vétsi mapa CR
_obréazky a fotografie znamych mist v CR

_tabule s magnety nebo s ptipinacky
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Letni, nebo zimni dovolena? — mluveni, gramatika

autor/zdroj Ceska 8kola KuBiK, FFM DE

téma CESTOVANI

uroven 5-7 let (A1, A2)

Casova dotace 10-15 min

pomiicky obrazovy material, krabice od bot

typ interakce individualni, skupinova

typ kooperace kooperativni, soutézni

pocet u€astnikli 1 az 10

jazykové zaméteni mluveni, gramatika — podstatna jména, pady, pifidavna jména, barvy, popis
pedagogicky cil opakovani, pfesnost, vyslovnost, rozvoj slovni zasoby

popis hry — pravidla | individualné:

_lektor/ka ptipravi na zem nebo na stil dvé odlisné krabice

_jedna krabice oznacuje LETO, druha ZIMU

_zaci dostéavaji postupné obrazky obleceni a pfedméti, které musi rozdélit,
podle toho, zda je pouZiji na dovolené v 1ét¢, nebo v zimé.

Lektor/ka je vyzyva k popisu barev a spravnému uziti ptidavnych jmen:

,, To jsou cervené plavky. Plavky si vezmu na dovolenou v lété. To je modra
cepice. Cepici si vezmu na dovolenou v zimé, * apod.

ve skuping:

_lektor/ka rozdéli tiidu na dvé skupiny

_kazda skupina dostane jednu krabici, obrazky lezi u lektora/ky na stole, nebo
na druhé strané tfidy

_7aci se postavi za sebe do fady a postupné vybihaji a vybiraji z hromady
obrazku ty, které patii do jejich krabice

_pfti kontrole krabic bere lektor/ka postupné obrazky do ruky, vSem je ukazuje a
Zaci spolecné nahlas opakuji, co na nich je

zpusob vyhodnoceni | individudlné:

_sbirani boda v ramci celoro¢niho projektu

ve skuping:

_lektorka méfi Cas

_vyhréava ta skupina, ktera ma rychleji ve své krabici vSechna slova

varianty hry _hru mohou hrat i dospéli zacatecnici

tipy pro ucitele Hra by méla navazovat na povidani, kam jezdime na dovolenou, co si bereme s
sebou, zda jezdime rad¢ji v 1ét€, nebo v zimé atd.

podklady pro hru _fotografie obleCeni a predméta, které si bereme na dovolenou v 1été
a v zim¢ (plavky, sandale, bazén, kombinéza, lyze, hilky...)
_dvé krabice od bot polepené motivy, které evokuji 1éto, nebo zimu
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Béhaci diktat — psani, poslech, vyslovnost

autor/zdroj inspirace Metodicky portal RVP
https://wiki.rvp.cz/Sborovna/5Pripravy na_ vyuku

téma CESTOVANI

uroven 10-15 let, mladsi dospéli (B1, B2)

Casova dotace 15-20 min

pomucky psaci potieby, sesit, flip chart/tabule, barevné papiry, lepici paska, magnety

typ interakce

skupinova

typ kooperace

kooperativni, tymova, soutézni, strategicka

pocet ucastnikll

4az10

jazykoveé zaméteni

presnost, vyslovnost — psani, poslech, mluveni

pedagogicky cil

procvi¢ovani opisovani podle poslechu, prohloubeni spolupréce v kolektivu

popis hry — pravidla

_lektor/ka rozdé¢li tfidu na minimalné dvé skupiny

_podle poctu skupin si predem piipravi pocet barevnych papirti a kazdé
skupin€ ptid¢€li jednu barvu

_nejlépe o prestavee nebo pred hodinou rozmisti a ptipevni ve tiidé (podle
moznosti Skoly, ale klidné€ 1 na chodbé¢, ve dvote apod.) na riznych mistech a
nabytku papirky se slovnim spojenim, které dohromady tvoii véty,

napt.: ,, K cestovani — potiebujeme — cestovni pas. “, ,, Pri jizdé viakem — se
nevyklanime — z okna. *, ,, Na cestu — do USA — nepotiebuji Cesi — vizum. “
_lektor/ka muze prozradit, kolik slov/spojeni maji véty mit

_nasledné fekne zaktim, kolik vét musi kazda skupina najit

_skupina si zvoli jednoho ¢lena, ktery sedi na misté nebo stoji u tabule/flip
chartu a zapisuje

_ostatni béhaji po mistnosti, a pokud najdou papirek se svou barvou, ptectou
si pro sebe slovni spojeni, zapamatuji si ho a nasledn¢ bézi k zapisovateli a
slova mu nadiktuji; papirek ziistava na miste

_zapisovatel se snazi co nejlépe slova opsat a zaroven uz rozmyslet, jak by z
nich sestavil vétu (velké pismeno a tecka by mély napovédét)

_n¢kdo z bézct mlize pak zlstat u zapisovatele a prevzit funkei radce; pokud
si 1 ostatni mysli, Ze naSli vSechna slova, mohou se poradit v tymu

zpusob vyhodnoceni

Rozhodujici pro hodnoceni je pfesnost opsani textu, spravné a smysluplné
sestaveni véty a rychlost tymu.

varianty hry

_na papircich, které Zaci hledaji, mohou byt n¢ktera slova vynechana

a jejich doplnéni zéalezi na skupiné

_hru mizeme zaméfit i cilené gramaticky a napt. vynechat uslovyai
_pokrocilé zaky mizeme nejprve nechat ze zadaného lexika vyradit slova, jez
s tématem cestovani nesouviseji

tipy pro ucitele

_hra vzdy ttidu rozdovadi, a je tedy dobré pokracovat spise n&jakou
_tuto hru nehrajeme, pokud se tiida vedle nas pokousi napsat test

a pottebuje absolutni klid

_u vSech vekovych kategorii je tfeba myslet na bezpecnost, proto dobie
zvazujeme, kam papirky s texty umistime

podklady pro hru

_prouzky razné barevnych papirti s vyrazné a ¢iteln€é napsanymi slovnimi
spojenimi na dané téma
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Bomba — mluveni

autor/zdroj Tik Tak Bum Junior — nakladatelstvi Piatnik, Rakousko
téma CESTOVANI

uroven od 10 let (A2, B1, B2, C1)

Casova dotace 10-20 min.

pomiicky hraci bomba, karticky s obrazky nebo pojmy k tématu

typ interakce

individualni

typ kooperace soutézni
pocet ucastnikil 3 avice
jazykové zaméfeni mluveni

pedagogicky cil

rozvoj slovni zasoby, rychlost, spontannost

popis hry — pravidla

_zaci/studenti se posadi do kruhu, pfip. jinak, kdy si budou moci
rychle pfedavat ,,bombu‘

_lektor/ka bombu nacasuje a spusti

_prvni soutézici dostane do ruky bombu a musi otocit karti¢ku s
obrazkem na téma cestovani (napt. pas, hotel, kufr, benzinova
pumpa, letiste, priivodce...) a tict rychle cesky, co to je

_pokud nevi, musi bombu drzet dale a otocit dalsi karticku
_pokud vi, pod4d bombu dal

_u koho bomba ,,vybouchne* (resp. zazvoni), ten dostane trestny
bod

zpusob vyhodnoceni

_zak/student s nejvice trestnymi body, dostane ukol navic, ktery
vymysli zbytek tiidy

varianty hry

_lektor/ka mize urcit pismeno a vSichni fikaji pouze slova k
tématu, kterd zacinaji na toto pismeno

tipy pro ucitele

Tato hra se d4 pouZit na mnoho témat a zakoupena verze
obsahuje

1 predti$téné karty s obrazky na rozvoj obecné slovni zasoby,
muze se tedy hrat kdykoliv na rozmluveni na zacatku hodiny.

podklady pro hru

_hra Tik Tak Bum Junior (viz obrazova pfiloha HRAG) nebo jina
hra tohoto typu, eventudlné presypaci hodiny

_zalaminované karticky s obrazky (osob, predmétd, mést apod.)
spojenymi s danym tématem
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Kostka je vrzena — gramatika, mluveni

autor/zdroj inspirace Zuzana Janouskova — Materidly pro vyuku déti (prednaska
v ramci Metodického kurzu vyuky cestiny pro krajany)

téma CESTOVANI

uroven od 8 let (A2, B1, B2)

Casova dotace 10 min.

pomucky mekka kostka s transparentnimi vkladacimi kapsami, papirové
karticky

typ interakce individualni

typ kooperace soutézni

pocet ucastnikli 2 avice

jazykové zaméfeni mluveni, gramatika — zdjmena, osoby, Cisla, ¢asovani sloves

pedagogicky cil presnost, mechanické opakovani, rozvoj slovni zasoby

popis hry — pravidla _lektor/ka umisti do Sesti kapes kostky karti¢ky se zajmeny JA, TY,

ON/ONA, MY, VY, ONI/ONY/ONA
_na hromadku da karticky s riznymi slovesy tykajicich se tématu
cestovani, napt. letét/létat, odbavovat, proclit, jet/jezdit,
rezervovat...

_7aci/studenti si mohou sednout do kruhu kolem stolu nebo zlstat
na svych mistech; lektor/ka je pak obchazi

_zaci/studenti hodi kostkou, pfectou nahlas zdjmeno a nésledné si
vytdhnou jedno sloveso

_tvofti spojeni, napt. ,, ty tankujes, vy navstivite, oni fotografuji‘

‘

zpusob vyhodnoceni _za kazdé spravné spojeni lektor/ka ptidé€li body, napt. v ramci
celoro¢niho projektu a jeho hodnoceni

varianty hry _ pokro¢ili studenti mohou doplnit ke spojeni zajmeno-sloveso hned
celou vétu, napt.: ,.Ja rezervuji hotel v Praze.

_muzeme vlozit také Sest ubytovacich zatfizeni nebo Sest dopravnich
prostiedkil a studenti pak vymysli vétu kolem tohoto slova

_u pokroc¢ilych miizeme rovnéz zkombinovat dvé kostky, na jedné
hazime osobu, na druhé obrazek se situaci apod.

tipy pro ucitele _u zacate¢nikll miizeme pracovat i spolecné, zaci/studenti pouze
po lektorovi opakuji nebo nejprve procvicuji slovesa z jedné
skupiny

podklady pro hru _vkladaci kostka alias kostka s kapsami, napt. od Nomiland

www.nomiland.cz/kostka-s-kapsami-1 nebo od jiné firmy
s didaktickymi pomiickami (viz obrazova piiloha HRA7)
_papirové karticky se zajmeny a se slovesy na dané téma
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Pexeso — mluveni, vyslovnost, poslech

autor/zdroj autor neznamy (pravdépodobné Zdengk Princ)

téma CESTOVANI

uroven od 7 let (Al, A2, B1, B2, C1)

Casova dotace 10-30 min

pomiicky zakoupené nebo vyrobené karticky s n€kolika stejnymi motivy
typ interakce skupinova

typ kooperace soutézni, strategicka

pocet ucastnikti 3az6

jazykové zaméteni

mluveni, vyslovnost, poslech

pedagogicky cil

rozvoj slovni zasoby, mechanické opakovani, stavba vét

popis hry — pravidla

_lektor/ka dobte promicha karticky a rozdé€li je na stil

_ zéci/studenti postupné odkryvaji obrazky a nejprve opakuji,

pak nahlas tikaji, co na nich vidi

_pokrocilejsi zaci pak mohou ke kazdé dvojici, kterou ziskaji, vymyslet
i celou vétou, napt. stopar (,, V moji zemi nebereme stopare *), cestovni
kancelar (,, Dovolenou nikdy nekupuji v cestovni kancelari. ) etc.

zpusob vyhodnoceni

_vyhréava ten, kdo ma nejvice stejnych karti¢ek a umi je zaroven
1 spravné pojmenovat

varianty hry

_klasické pexeso se dvéma obrazky se mize doplnit i obrazky tretimi —

ty pak nejsou stejné, ale s podobnym motivem, popf. se stejnou barvou
pozadi nebo ramecku

_zak/student pak musi nejenom najit vSechny tfi obrazky, které k sob¢ patii,
ale zaroven vymyslet vétu, jez vSechny tfi spojuje — napt. karticky ridicsky
pritkaz — policista — auto by mohly evokovat vétu:

,, Dnes mne kontrolovala policie, “ nebo u pokrocCilych ,, Véera mne zastavila
cestou z prdce silnicni kontrola“, ,, Na dovolené v zahranici nas casto stavi
policie, “ apod.

_1méné pokrocili studenti se mohou napf. pomoci pexesa s dopravnimi
znackami pomérné snadno a rychle pfipravit na fidi¢ské zkousky

v autoSkole apod.

tipy pro ucitele

_u uplnych zacate¢nikd si mizeme pomoci i typem pexesa, kdy je jeden
obrazek opatfen napisem v ¢eském jazyce a druhy obrazek napisem

v cizim jazyce skupiny; pozd€ji mizeme ndpisy pielepit

_pozor na ¢asovou dotaci — pokud se studenti nesoustfedi, mlize se aktivita
hodné protahnout

_vhodné je proto zatadit hru na zac¢atku hodiny, napt. pro zopakovani

-------

podklady pro hru

_jakékoliv vyrobené ¢i zakoupené pexeso
_ pexesa pro vSechna témata jsou dostupna napt. u nakladatelstvi Infoa
www.infoa.cz/jazykove-hry (viz obrazova ptiloha HRAS)
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Zemé, mésto, more, hora — slovni zasoba

autor/zdroj neznamy

téma CESTOVANI

Groven starsi zaci ZS, SS, pokro¢ili dospéli (B1, B2, C1)
¢asova dotace 10-30 min.

pomiicky psaci potieby, papiry, eventualné flip chart

typ interakce

individudlni, skupinova

typ kooperace

kooperativni, soutéziva

pocet ucastnikil

1 az 10

jazykové zaméfeni

slovni zasoba, psani, velka mala pismena, vlastni jména mistni

pedagogicky cil

prohloubeni znalosti realii, pfesnost, rychlost

popis hry — pravidla

individualné:

_lektor/ka ptipravi ptedlohu (nejlépe na CtvereCkovaném papiru)
se slovy v péti sloupcich ZEME — MESTO — MORE/REKA —
HORA/PRIRODNI UKAZ — PAMATKAIZAJIMAVOST

_zvoli jedno pismeno z abecedy a studenti se snazi co nejrychleji vyplnit

vSech pét sloupct
_za kazdé spravné slovo dostanou bod

ve skuping:

_lektor/ka rozd¢li tfidu na dvé ¢i vice skupin (mohou to byt

I jen dvojice)

_jeden zapisuje a dal$i mlize vybihat k map¢ a hledat dalsi slova
na map& CR/Evropy/svéta

zpusob vyhodnoceni

_kdo ziska nejméné bodu (at’ uz jednotlivec nebo skupina), udéla
do pfiste ukol navic, napt. kratky referat o své zemi

varianty hry

_hra se miize zaméfit na cely svét, Evropu, nebo pouze na CR,
podle toho, co je pravé potieba probrat

tipy pro ucitele

_hra se miize upravit pro rtizna témata

_vhodngjsi je hrat tuto hru spiSe na konci hodiny
_u mén¢ pokrocilych mizeme na zacatku hrat i spole¢né u tabule

podklady pro hru

_pro tuto hru je mozné stdhnout ptedlohy, napady 1 feSeni na internetu,

napf. na mésto jméno zvife véc - Cesky jazyk - psani | UciteléUcCitelim

(www.uciteleucitelum.cz)
nebo https://mitkamjit.cz/?clanek=5745

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Cestujeme po svété — mluveni, vyslovnost, gramatika

autor/zdroj H.S.

téma CESTOVANI

Groven starsi zaci ZS, SS, pokrodili dospéli (A2, B1, B2)

casova dotace 10 min.

pomiicky fotografie riznych mést a znamych mist na celém svéte,
tabule

typ interakce individualni

typ kooperace komunikativni, nesoutézni

pocet ucastnikll 1az 10

jazykoveé zaméteni

mluveni, vyslovnost, gramatika

pedagogicky cil

roz§iteni slovni zasoby, vlastni jména mistni, podstatna
jména, pady, pfidavna jména, stupnovani, rozdily

popis hry — pravidla

_lektor/ka rozlozi na stole n¢kolik fotografii

_studenti si jednotlivé dle svého uvazeni vyberou dvojici
obrazki

a pripevni je na tabuli tak, aby byl vytvoten né&jaky rozdil
nebo stupnovani, napt.: ,,Praha je velkad, ale New York je
vetsi.

Pak vyzvou dalsiho, ktery pokracuje a vybere si novou

dvojici: ,, Snézka je vysoka, ale Matterhorn je vyssi, * atd.

zpusob vyhodnoceni

_tato hra nema vitéze, cilem je, aby si kazdy vybral alesponi
jednu dvojici, o které je schopen pohovotit a dat ji do
smysluplné souvislosti

varianty hry

_mladsi zéky/studenty miizeme rovnéz nechat pfifazovat
hlavni mésta ke statiim; nejprve sousedni zemé CR, potom EU
atd.

_lze se také zaméfit na protiklady: ,,Pariz je romanticka, ale
Frankfurt je pragmaticky/ neni romanticky.

_kazdy si mtize vybrat jednu fotografii jemu zndmého mista a
snazi se vymyslet co nejvice piidavnych jmen, jez jej
charakterizuji

_ti zdatn&j$i mohou zkouset 1 na n€koho navazat a
piipevilovat obrazky na tabuli za sebe jako v dominu, napf.:
.New York je vétsi, ale Tokio je jesté vétsi/nejvétsi, “ apod.

tipy pro ucitele

_pfi vybéru mist se miiZeme zaméfit pouze na CR, nebo
naopak upiednostnit mista ze zemé ptivodu nasich studentt

podklady pro hru

_zalaminované fotografie znamych mést a pamatek

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Kostky — slovni zasoba

téma Muj den
uroven (urovn¢) dle AO0-Al
SERRJ

Casova dotace 10-15 minut

pomucky

Tvrdy papir, lepidlo (nebo dvé kostky, které se daji popsat)

typ interakce

Dvojice, ale je mozno hrat i ve vétsi skupiné

typ kooperace

Kooperativni, soutézni mezi skupinami

min/max pocet ucastniki

Minimum 2 studenti

jazykové zameéteni

Slovni zasoba — dny v tydnu (pondéli, utery, stieda, ¢tvrtek, patek, vikend) a
denni doba (rano, poledne, dopoledne, odpoledne, vecer, noc), piedlozkové
vazby. Mluveni, ale mizeme odpovédi i zapisovat a procvicit tak i psani.

pedagogicky cil hry Cilem je procvic¢ovani piedlozkovych vazeb spojenych se slovni zdsobou
tykajici se dnti v tydnu a ¢asti dne. Jde o automatizaci téchto slovnich
spojeni.

popis pribéhu hry Kazda dvojice dostane dvé kostky (ty miize u€itel pfedem vyrobit nebo si je

(pravidla) studenti mohou vyrobit sami jako soucast aktivity).

Prvni kostka obsahuje nazvy péti pracovnich dni a vikend, druhd kostka
uréuje denni dobu. Prvni hra¢ hodi obéma kostkami najednou a podle toho
co mu padne a vytvoti otazku. Napt. ,,Co délas obvykle v patek
dopoledne?‘‘, ,,Co dé€las obvykle o vikendu vecer?‘‘ Druhy hra¢ odpovi, pak
hodi kostkami on a zepta se spoluhrace.

zpusob vyhodnoceni hry

Bud’ tato aktivita miiZze byt pojata jako pouhé procvicovani, nebo mizeme
zahrnout 1 soutézni aspekt a vyhlasit jako vitéze tu dvojici, ktera prvni
pokryje bud’ vSechny dny v tydnu, nebo vSechny denni doby.

varianty hry

Kazdy student se miize ptat nékolika dalSich studentt, odpovédi zapisovat a
Vv zavéru podat celé tfid€¢ informace o svém zjisténi. Napr. Jim v sobotu rdano
hraje fothal a Ema v sobotu vecer chodi na koncerty. Sva zjisténi mohou
kategorizovat napt. dle denni doby nebo urcitého dne, ktery se objevuje
nejcastéji.

Tuto hru mizeme pouzit i k procvicovani minulého nebo budouciho Casu.

tipy pro ucitele

Pied zacatkem hry zopakovat piedlozkové vazby ve spojeni s dny v tydnu a
denni dobou. Pozor na slovosled. Napt. V sobotu rano vs. v sobotu
v poledne, v pdtek vecer vs. vecer v patek atd.

podklady pro hru

Piiloha 3.1

[ 3]
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Kdy pljdeme na kavu? — jdu + infinitiv, mohu/nemohu

téma Miij den

urovein (Grovng) dle A2-Bl

SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomicky Okopirované rozvrhy A B pro kazdou dvojici studenta

typ interakce Dvojice

typ kooperace Kooperativni, soutézni mezi dvojicemi

min/max pocet Ucastnika | 2-3 studenti

jazykové zaméteni Vazby “jdu + infinitiv’, modalni slovesa “mohu/nemohu” - udavéni diivodu

s pomoci vedlejsi véty pfi¢inné (nemohu, protoZe...), slovesa kazdodennich aktivit
v budoucim ¢ase nebo v pfitomném case vyjadfujici budoucnost.

pedagogicky cil hry Cilem je procviceni konverzace o dennim rozvrhu a procviceni jazykovych
dovednosti potiebnych k domluveni schtizky.

popis prabéhu hry Kazdy student dostane rozvrh A nebo rozvrh B. Utvoii dvojice tak, aby v

(pravidla) kazdé dvojici byly oba rozvrhy. Ukolem studentii je domluvit si podle svého

rozvrhu schiizku tak, aby vyhovovala obéma zucastnénym. Studenti by si
neméli své rozvrhy ukazovat, méli by pouze mluvit o tom, jaky je jejich
rozvrh a co kdy délaji. Zacne student A, ktery navrhne prvni termin, student B
odpovi, jestli mu tento termin vyhovuje nebo ne. Kdyz se mu nehodi, navrhne
novy termin. Vyhrava dvojice, ktera si prvni domluvi termin schtizky.
Jedinou dobou, kdy maji oba volno soucasné, je patek odpoledne. KdyZz
dojdou k tomuto poznani, domluvi si jesté misto a presny cas, kdy se sejdou.
Zpisob vyhodnoceni hry | Vyhrava dvojice, kterd si prvni domluvi ¢as a misto schiizky.

varianty hry Studenti mohou dostat prazdny kalendar a vymyslet si sviij vlastni rozvrh a
podle ného si budou domlouvat schlizku. Kdyz budou mit sviij vlastni rozvrh,
mohou si domluvit schtizku i s ostatnimi studenty. Miizeme také vyrobit
nékolik rliznych variant rozvrht.

tipy pro ucitele Je nutné zdlraznit, Ze neni povoleno rusit naplanované aktivity nebo ménit
svij rozvrh za ucelem schiizky.
podklady pro hru Ptiloha 3.2

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Puzzle — slovesa — ¢asovani sloves

téma Miij den
urovein (Grovng) dle A2-Bl
SERRJ

Casova dotace 5-15 minut

pomiicky

Tvrdy papir na okopirovani a vytisténi karticek s textem, nlizky na rozstiihani
karti¢ek, studenti maji vlastni psaci potieby

typ interakce

Libovolny, ale nejlepsi dvojice nebo trojice

typ kooperace

Kooperac¢ni, ale mozno i kompeti¢ni

min/max pocet

1 az 5 studentu

ucastnikil

jazykové zaméfeni Casovani sloves v pfitomném &ase

pedagogicky cil hry Procviceni a zopakovani slovni zadsoby a Casovani sloves

popis prabéhu hry Studenti dostanou nastfihané karticky a maji za tikol poskladat je dohromady
(pravidla) jako puzzle tak, aby zajmena na stranach karti¢ek se shodovala s tvarem

slovesa na okolnich karti¢ckach. Po poskladani mohou napsat véty s témito
slovesy v daném tvaru, poptipad€ z nich vytvofit ptibch.

zpusob vyhodnoceni hry

Pokud se hraji klasické puzzle, vyhrava rychlejsi student nebo skupina. Pokud
se rozhodneme pfidat aspekt tvlir¢iho psani a vymysleni pfibéhu, miizeme

v

nechat studenty hlasovat a zvolit nejblaznivéjsi nebo nejkreativnéjsi pribeh.

varianty hry

Kdyz si studenti osvoji princip tohoto skladani, mohou pro spoluzéky vytvofit
vlastni puzzle. Pokud nejsou k dispozici nastiihané karticky, 1ze pouzit post-
its. V tomto piipad¢ mizeme hrat s celou tfidou a pouzivat na tabuli. Dalsi
moznou variantou hry je ¢asovani sloves v minulém case.

tipy pro ucitele

Je vhodné zminit, zZe néktera slovesa maji i zvratny tvar.

podklady pro hru

Ptiloha 3.3

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Logicky problém — Co délaji déti v sobotu? — vedlejsi véty

téma Miij den
urovein (Grovng) dle A2-B2
SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomicky

Nakopirované pracovni listy, feSeni pro ucitele

typ interakce

Je mozné pracovat individualng, ve dvojicich nebo i cela trida, je-li skupina
malo pocetna

typ kooperace

Kooperativni, ale i soutézni, bereme-li v potaz rychlost vypracovani problému

min/max pocet
ucastnikil

1-6 studentt

jazykové zameéteni

Procviceni jazykovych jevl spojenych s béznymi dennimi ukony a tvoteni vét,
zejména pak vedlejSich vét privlastkovych

pedagogicky cil hry Pozorné Cteni s diirazem na detail
popis pribéhu hry Kazdy student nebo kazda skupina dostane pracovni list s prazdnou tabulkou a
(pravidla) vétami poskytujicimi informace o Ctyfech skupindch sourozencti. Podle

poskytnutych informaci maji za kol doplnit do tabulky informace o jejich
dennich aktivitach.

Zpisob vyhodnoceni

hry

Kontrola mtze probihat spole¢né. Vyhrava student, ktery ukol splnil
nejrychleji, ale zaroven spravné.

varianty hry

Je mozné jednotlivé véty rozstiihat a kazdému studentovi dat jen jednu ¢ést
informace. Studenti musi komunikovat navzajem, aby zjistili ostatni informace
potfebné k vyplnéni tabulky.

tipy pro ucitele

Doporucujeme si tuto aktivitu pfedem vyzkouset a udélat ji sam pred tim, nez ji
zadame studentim, abychom zjistili, kde mlize nastat problém.

podklady pro hru

Ptiloha 3.4
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Co délame? — slovesa, vazby

téma Mtjj den
uroven (Grovné) dle | A2-B1
SERRJ

casova dotace 15-20 minut

pomicky

Nastiihané karticky se slovesy a s nimi se pojicimi slovy

typ interakce

Je mozné pracovat ve dvojicich nebo malych skupinkach

typ kooperace

Kooperativni i soutézni

min/max pocet

2-10 studentu

ucastnikil

jazykové zaméfeni | Opakovani sloves a vazeb s podstatnymi jmény

pedagogicky cil Nauceni se a zapamatovani si slovni zasoby spojené s riiznymi aktivitami

hry

popis pribéhu hry | Varianta 1

(pravidla) Herni karti¢ky se daji vyuzit n€kolika zpusoby. Nejjednodussi formou je spojovani
znamé jako pexeso. Obratime karticky tak, aby slova nebyla vidét. Studenti se ve
dvojicich stfidaji v obraceni vzdy dvou karticek a hledaji pary sloveso-pfedmét
(popt. prislovecné urceni pojici se s danym slovesem). Po ziskani spravné dvojice
musi studenti utvofit vétu obsahujici dané sloveso a predmét.
Muzeme zadavat pouze slovesa z jedné tematické skupiny nebo z vice. Po
dokonceni pak studenti ze ziskanych slov mohou tvofit piib&hy.

Zpisob Vyhrava student, ktery ziska nejvice part.

vyhodnoceni

varianty hry

Varianta 2

Hru mizeme hrat jako hada. Kazdy student obdrzi karticku s jednim nebo s vice
slovnim spojenimi. U¢itel za¢ne: “Vcera jsem doma uklizel. Myl jsem okna...”.
Student toto vétu zopakuje a ptida dalsi aktivitu ze své kartiCky. Poté se piida
nasledujici student, opakuje veétu ulitele a spoluzaka a ptida svoji aktivitu.
Varianta 3

Studenty rozdélime na dvé skupiny a kazda skupina dostane jeden sloupec slov.
Jedna skupina ma slovesa a druh4 slova s nimi spojend. Skupina A fekne sloveso,
skupina B k nému musi najit vhodny pfedmét.

Varianta 4

Po seznameni se se slovesy z riznych oblasti ¢innosti ucitel vyhlasi téma a student
musi vyjmenovat co nejvice sloves z dané oblasti (domov, zahrada...)

tipy pro ucitele

Nektera slovesa se vyskytuji nékolikrat a poji se s riiznymi predméty.

podklady pro hru

Piiloha 3.5
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Co déla Ema? — ¢teni, vyslovnost, mluveni

téma Miij den
urovein (Grovng) dle Al

SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomiicky

Tvrdy papir na okopirovani a vytisténi karticek s textem a s casovymi udaji,
ktery se nachazi v ptiloze, niizky na rozstiihani karticek a studenti pouzivaji
své vlastni psaci potieby

typ interakce

Dvojice, maximaln¢ trojice

typ kooperace

Kooperativni, mozno i soutézni

min/max pocet
ucastnikti

Minimaln¢ dva studenti, a pokud je ve tfidé malo studentti, je mozno hrat i
individualné.

jazykové zaméteni

Psani je urc¢eno pouze pro jazykové zdatnéjsi skupinu.

Specificka slovni zasoba k tématu M) den, specificky zamétena na slovesa.
Pouziti signalnich slov k lepSimu pochopeni a orientaci v fasové chronologii
textu.

pedagogicky cil hry Pochopeni textu, chronologické sefazeni a ptesné sefazeni déje v Case.
popis prabéhu hry Kazda dvojice nebo trojice studentti obdrzi vytistény text s nazvem: ,,Co déla
(pravidla) Ema“. Soucasti hry je 13 karticek, na kterych je uveden konkrétni ¢as. Cas na

karti¢ce odpovida ¢asu déje popsaného ve vetach.

Ucitel vysvétli, Ze text je slozen ze tfinacti vét v pfitomném Case a popisuje
prabéh dne studentky Emy. Véty jsou ndhodné piehdzené a nedodrzuji ¢asovou
chronologii. Cilem hry je chronologicky spravné sestavit véty popisujici ¢asti
dne a cely jeho pribeh. Jazykovée zdatnéjsi studenti mohou dostat text zhustény
V jednom paragrafu. VEéty musi prepsat a spravné chronologicky sestavit.
Jazykové slabsi studenti dostanou text ve formé nastiihanych kartic¢ek a véty
chronologicky skladat bez pfepisovani textu.

zpusob vyhodnoceni
hry

Tato hra mize byt pojata jako procvicovani nebo mizeme meéfit ¢as potiebny
ke sloZeni textu. Vybrany student poskladany text predcita nahlas. Vitézi
skupina, kterd spravné a nejrychleji text spravné poskladala.

Dale ucitel mize vyzvat studenty, aby v kazdé véte identifikovali signdlni
slovo, které jim pomohlo spravné se orientovat v Case.

varianty hry

Hru je moZno obohatit vloZenim karticek s Casem a pozadat studenty, aby ke
kazde véte priradili navic Cas odpovidajici dan¢ho déje.
Jazykové zdatnéjsi studenti mohou €as dopsat rukou pfimo do textu.

tipy pro ucitele

Ucitel by mél pfedem ovéfit za pomoci opakovani, zda studenti znaji slova
pouzita v textu.

Ptilozené karticky s ¢asem maji 24hodinovou formu. Tato forma mize byt
problematicka pro studenty v zemich, kde se pouziva dvanactihodinovy Casovy
model.

podklady pro hru

Ptiloha 3.6
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fizovka: Dny v tydnu a ¢asti dne — ¢teni, mluveni, vyslovnost

téma Miij den

urovein (Grovng) dle

SERRJ A0 — Al

casova dotace 10 minut

pomiicky Nakopirované listy s kiizovkami, které se nachazeji v ptiloze. Zde se taky
nachézi feseni kifZovky. Reseni si v tvodu hry ponecha pouze uéitel.

typ interakce Je mozné pracovat individualné nebo maximaln¢ ve dvojicich.

typ kooperace Kooperativni v ptipadé, ze pracujeme ve dvojicich. Jinak jde o kooperaci
soutézni.

min/max pocet Optimaln¢ dva studenti.

ucastnikti Pokud je ve tfidé malo studentti, je mozno hrat i individualné.

jazykové zaméteni ¢teni, mluveni, vyslovnost

pedagogicky cil hry Oveéfeni si, ze studenti maji dobie naucenou specifickou slovni zasobu a umi
slovicka spravné napsat. Spravnost, pfesnost a rychlost vyplnéni kiizovky.

popis prabéhu hry Moznosti, jak kiizovku fesit, jsou v podstaté dve. Pti prvnim zpiisobu nejprve

(pravidla) student dopliuje vSechny znamé vyrazy ve vodorovném sméru a potom

pokracuje ve sméru svislém. Takto pokracuje az do vylusténi. Druhou
variantou lusténi kiizovky je vyplnovani vyraza sttidavé z obou sméri
vpisovani. Student vyplni vzdy vyraz, ktery zna.

zpusob vyhodnoceni hry | Vitézi ten, kdo ma kiizovku spravné vyplnénou jako prvni. Hotové pary nebo
jednotlivci dostanou od ucitele feSeni a sami si zkontroluji vysledek. Nebo si
mohou vylusténou kiiZovku navzijem ukdzat a porovnat. Na zavér se ucitel
muze zeptat, kterd ¢ast kiizovky byla komplikovana a proc?

varianty hry Existuje mnoho webovych zdrojii, které uciteli snadno a rychle pomohou
vygenerovat kiizovky nebo osmismérky. Webovy systém kiizovek zhotovi ze
stejné slovni zasoby velké mnoZstvi variant.

tipy pro ucitele Dulezitou pomiickou pro tspésné lusténi jsou jiz doplnéna slova, ktera
studentovi pomohou doplnit slova ve sméru druhém. (“Kniha §védskych
ktizovek. Jak lustit ... - Turpress”) Proto také je nutné si dat pozor na to, aby se
u spornych vyrazii neupnul jen na jednu variantu.

podklady pro hru Ptiloha 3.7

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Denicek: MUj perfektni a m{j katastrofalni den — slovni zasoba

téma

Miij den

urovein (Grovng) dle
SERRJ

Al avice

¢asova dotace

Zalezi na zadani aktivity, kterd se muze realizovat 15 minut ve tfidé nebo miize
byt zadéna jako domaéci ukol trvajici 1 nékolik dnfi.

Pomucky

Papir na vytiSténi listu s casovym vyznacenim Casti dne, ktery se nachazi
Vv ptiloze. Studenti musi mit své psaci potieby.

Typ interakce

Prace ve dvojici, aby vymysleny text byl zajimavéjsi, legracni a vice zdbavny.

Typ kooperace kooperativni
min/max pocet Minimalné dva studenti. Kazda dvojice dostane jednu nebo obé varianty
ucastnikti zadani: MQj perfektni a muj katastrofalni den.

Jazykové zaméteni

Rozsifeni slovni zasoby, procvi¢ovani sloves v podminovacim zptusobu (napf.
ja bych Sel, ja bych d¢lal), procvi¢ovani stupfiovani ptidavnych jmen (napf.
lepsi a nejlepsi, Spatny a nejhorsi, nejkrasnéjsi, nejosklivejsi), procvicovani
protikladt a dalsi.

Pedagogicky cil hry Procvicovani pouziti spravného rozdéleni ¢asti dne, hledani novych a méné
Casto pouzivanych slov, procvicovani argumentace proc (tohle je tohle pro mne
perfektni a pro¢ ono je pro mne katastrofalni), atd.

popis prabéhu hry Kazda dvojice studentl obdrzi vytistény arch papiru s nazvem ptislusného typu

(pravidla) dne. Dostanou 10 minut na vyplnéni listu. VSechny ¢asti dne musi byt

vyplnény. Jsou vyzvani, aby dali volny prichod své fantazii. Co se tyce
myslenek, maji spat o svych pocitech, pfanich, o svych snech nebo no¢nich
murach.

Zpusob vyhodnoceni

hry

V této hie by neméli byt vitézové v pravém slova smyslu. Podporujeme
procvi¢ovani slovni zasoby a ucitel by mél dat zpétnou vazbu ve forme

pochvaly.

Varianty hry

Pokud je studentt ve tfidé vice, mizeme je rozd¢lit na dveé skupiny a jedna
pracuje na tvorbé perfektniho dne a druhd na popisu katastrofalniho dne. Tyto
skupiny mohou mezi sebou vést argumentacni diskusi.

Tipy pro ucitele

Studenti mohou doplnit informace 0 daném dnu. Mohou dopsat datum, den a
také misto. Pro jazykové slabsi studenty je mozné, Ze zadani vyplni pouze
heslovité a tvorba vét se provede skupinové ve tiide.

Podklady pro hru

Ptiloha 3.8
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Kvarteto: MUj den — ¢teni, vyslovnost, mluveni, vazby

téma

Miij den

urovein (Grovng) dle
SERRJ

Al-A2

¢asova dotace

Piiblizné 25 minut. Pokud hra trvd moc dlouho, ucitel ji mlize prerusit.

Pomiicky

Nakopirované karty pro kazdou skupinu studentti. Pokud chcete hrat ve vice
skupinach, je mozno sadu karet okopirovat na rizné barevné tvrdé papiry.

Typ interakce

Individuélni a soutéZeni ve dvojicich a ve skupiné

typ kooperace

Soutézni

min/max pocet

skupina 3-4 studenti, hraje-li nékolik skupin, je potieba dalsi sady karet.

ucastnikil

Jazykové zaméteni ¢teni, mluveni, vazby, vyslovnost

pedagogicky cil hry Procvicovani jednoduchych sloves v pritomném case, v osob& prvni a druhé,
jednotného nebo mnozného ¢isla: ja — ty, my — vy. Soucasné musi studenti
umét rozpoznat a urcit ¢as.

Popis pribéhu hry Vysvétlime, ze sada karet je tvofena osmi kvartety, ktera jsou tematicky zaméfena na

(pravidla) ¢asti dne. Konkrétné jsou v horni ¢asti oznacena ¢asem, napi. 6:30. Na kazdé kart¢

jsou pod napisem casu kratké vety popisujici aktivity, které v dany Cas probihaji. Ve
vétsim policku kazdé karty je obrazek zobrazujici jednu aktivitu z kvarteta v daném
Case a jeji popis.

Ucitel rozdé€li studenty na skupiny. Kazda skupina obdrzi svoji sadu karet, ktera
obsahuje 32 karet a tvoii celkem 8 kvartet. Studenti si mezi sebou vSechny karty
rozdéli a navzajem si je nesmi ukazovat. Dulezitou podminkou je, Ze pokud student
pozaduje néjakou kartu, musi sdm mit alespoii jednu kartu z daného kvarteta. (“Jak se
hraje kvarteto — poradime ptehledné a srozumitelné”) Zacinajici student A oslovi
jednoho ze svych spoluzaki ve skupiné (fikejme mu student B) a pté se ho: ,,Je 6:30
rdano a zvoni budik. Zdalipak spis v posteli? ** Student B, pokud ma kartu, odpovi:
,,Ano, spim v posteli ‘. V tom piipadé musi kartu s nazvem Spim v posteli odevzdat
studentovi A. Student A klade dalsi otazku studentovi dle svého vybéru. Pokud student
B pozadovanou kartu nema, odpovi: ,,Ne, nespim v posteli*‘. A student B se dostava na
fadu a poklada svoji vlastni otazku. Hotové kvarteto polozi student pied sebe na stil.
Hra konc¢i, kdyZ jednotlivi studenti nashromazdi vSechna kvarteta. Vyhrava ten, kdo
jich nasbiral nejvice.

Zpusob vyhodnoceni
hry

Tato aktivita slouzi predev§im k procvicovani, ale mé soutézni charakter.
Vyhrava student, ktery si snadno nejen zapamatuje, ale ktery dobfe rozumi a
umi snadno a zfetelné formulovat otazky.

Varianty hry

Ucitel mize vzit jedno kvarteto a pouzit je k hlub§imu procvicovani tématim:
Co jiného délam v danou hodinu? Co nedélam? Co délam béhem vikendu? Co
délam nejradéji, co nesnasim délat v danou hodinu?

Tipy pro ucitele

Ucitel studentim pomaha. Nejdfive se musi ubezpecit, zda vSichni spravné
rozb&hne, ucitel kontroluje spravné sklofiovani sloves a spravné pouzivani
osobnich zdjmen ja — ty, my — vy.

Podklady pro hru

Ptiloha 3.9
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Rekni mi, kolik je hodin? — slovni zasoba, hodiny, redlie

téma

Miij den

urovein (Grovng) dle
SERRJ

A0 - A1l

¢asova dotace

Maximalné 15 minut

pomiicky

Tvrdy papir na vytisténi grafické predlohy, barevna hraci figurka pro kazdého hrace a
jedna hraci kostka pro skupinu.

typ interakce

Je mozné si pfipravit rozsifenou verzi hry, ktera by mohla byt pro 6 studentt.

typ kooperace

N4

Jde o soutézni typ kooperace

min/max pocet
ucastnikil

2-6

jazykové zameéteni

Tato hra je zaméfena na procvicovani slovni zasoby ¢isel, konkrétné od nuly do
dvaceti Ctyf. Studenti, ktefi znaji pouze dvanactihodinovy ¢asovy systém, si navic
procvicuji slovni zasobu denni doby. Miizeme vysvétlit 24hodinovy systém a rozsifit
tak jejich slovni zasobu. Jaky systém se pouziva v Ceské republice?

pedagogicky cil hry

Cilem této hry je procvicovani Cisel spojenych s ur¢ovanim ¢asu, tj. 0-24. A k tomu
procvicovani slov ¢tvrt, pll a tfi ¢tvrte. Student musi spravné a nahlas precist ¢as
vytistény na poli¢ku, na které ma vstoupit se svou figurkou. Ostatni spoluzéci
kontroluji, zda byl ¢as uréen a fe¢en spravné. Sami proto musi umeét spravné ¢ist a
vyslovovat Cas.

popis pribéhu hry
(pravidla)

Ten, komu padne na za¢atku nejvyssi poéet bodi, za¢ina hru. Je povoleno, aby na jednom
policku stalo vice figurek. Na kazdém policku hry je vytistén ¢as. Ukolem kazdého
studenta je projit se svou figurkou od startu do cile a komu se to nejdiive podafi, vyhrava.
Student hodi kostkou a pocita, na které policko by mél vstoupit. Kdyz poli¢ko najde, musi
spravné a nahlas precist ¢as vytiStény na policku, na které ma vstoupit se svou figurkou.
Ostatni spoluzaci ho kontroluji. Ten, kdo neodpovi spravné, musi ¢ekat do piistiho kola.

V piistim kole pozastaveny student opét hazi kostkou a ma moznost dostat se na policko

s Casem, ktery mtze znat 1épe, fekne ho spravné a pokracuje k cili. Prvni student v cili
vyhrava a ostatni hraci pokracuji ve hte tak dlouho, az se i oni dostanou s figurkami do cile.

zpusob vyhodnoceni
hry

Vyhrava student, ktery ma nejlepsi slovni zasobu, umi nejlépe urcit ¢as a svoji figurku
dovedl do cile jako prvni. Po ukonc¢eni soutéze miizeme se studenty diskutovat, ktera
Cislovka nebo, ktery Cas je pro né t€zky, komplikovany.

varianty hry

V ptiloze jsou k dispozici tfi rizné varianty této hry. Nejjednodussi varianta je ta, kde
¢as postupuje chronologicky od rana do ptilnoci. Druhé varianta bere v tivahu, Ze
néktefi studenti znaji a pouzivaji pouze dvanactihodinovy casovy systém. Treti
variantou jsou ndhodn¢ vybrané Casy ve Ctyfiadvacetihodinovém systému. Pouziti
variant zaleZi na jazykovych dovednostech studentd.

tipy pro ucitele

Hra mize byt relativné komplikovana a studenti mohou mit tézkosti s vyslovnosti.
Ucitel by mél hodné ¢asu vénovat pozitivnimu povzbuzovani. Je dobré si davat pozor,
aby spoluzaci mezi sebou netvofili klany a aby hra probihala férové a spravedlive.

podklady pro hru

Piiloha 3.10
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Vymeéni se vSichni, kdo ... - poslech, mluveni, vyslovnost

téma OBLECENI
uroven (arovné) dle | AL-A2
SERRJ

¢asova dotace 15-20 minut

pomucky

zidle nebo polstare (podle poctu hraci)

typ interakce

skupinova aktivita

typ kooperace

kooperativni/soutézni

min/max pocet min 5

ucastniki

jazykové zaméteni poslech, mluveni, vyslovnost

pedagogicky cil hry | Jde o opakovani slovni zasoby na téma “oblec¢eni” a vhodnych adjektiv, procviceni
konstrukce “mit na sob¢ + ak” a “nosit + ak”

popis pribéhu hry Zaci sedi na zidlich v kruhu, ugitel stoji uprostied.

(pravidla) Ucitel tika jednoduché véty tykajici se obleceni. Pokud dané tvrzeni pro Zaka plati,

musi se zvednout ze své zidle a najit si néjakou jinou volnou zidli.

Ucitel naptiklad tika: “Vyméni se vSichni, ktefi maji na sobé ¢erné ponozky.”

Vstanou Mariella, David a Agnieszka a vzajemn¢ si vyméni mista. Zato Giacomo toto
kolo ziistava sedét, protoze ma pruhované ponozky.

Ucitel potom muze kontrolovat a doptavat se: “Giacomo, mas na sob¢ ¢erné ponozky?”
G: “Ne, mam na sob¢& pruhované ponozky.”

Ucitel ptipadné miiZe trénovat i véty se slovesem “nosit” (“Vymeéni se vSichni, ktefi
nosi pyZamo, kdyz je online vyuka.””) nebo hrou trénovat porozuméni tpln¢€ jinym
konstrukeim u tématu obleceni (Vymeéni se vSichni, ktefi maji radi elegantni obleceni.
/.. .ktefi nakupuji obleceni na internetu).

zpusob vyhodnoceni
hry

Jak dat zpétnou vazbu? Vitézové? Zopakovani klicovych momentd? ...

Hra poskytne cenné “statistické informace™ o tfid¢ a skvéle se hodi k rozpoutani
diskuse.

Ucitel se mize na zavér ptat: “Co jsme zjistili? M4 vase tfida rada barevna tricka?” -
“Ano, protoze kazdy ma jinou barvu. Jenom Edita a Vladimir ma;ji bilé tricko.”

varianty hry

U pokrocilejsich zaki mizZe po n€kolika tréninkovych kolech ucitel predat Stafetu
nekterému zakovi, ktery vymysli dalsi véty. Cilem hrae uprostied je dostat se na zidli
(v tom pfipadé ma za kol tikat véty, které plati i pro n&j). Kdo z hra¢l se nestihne
posadit, zistava uprostied a vymysli dalsi vétu pro ostatni.

tipy pro ucitele

Pokud hraci sami tikaji véty, mize dochazet k jazykovym nepiesnostem. Ucitel
muze hru sledovat a zapisovat si chyby, ale nenarusuje tim dynamiku hry.

podklady pro hru

MozZné véty:
Vyméni se vSichni, kdo ...

[ a3 ]
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“Obleceni” aneb co to je? A co to neni? - slovni zasoba, gramatika,

vyslovnost
(inspirovano aktivitou ze série Cesky krok za krokem)

téma OBLECENI
uroven (Grovné) dle Al/A2
SERRJ

Casova dotace 15-20 minut

pomiicky

online kviz v Learning Apps (https://learningapps.org/watch?v=padg5kgbt22 )

typ interakce

dvojice, skupinova, popf. student-ucitel

typ kooperace

kooperativni

min/max pocet

2-10 (ale Ize 1 vice)

ucastnikil

jazykové zaméieni slovni zasoba, gramatika, vyslovnost

pedagogicky cil hry Jde nam predevsim o dril slovni zdsoby na téma oblefeni. Zaroven procvicujeme
strukturu to je/jsou vs. to neni/nejsou a ¢asta adjektiva uzivana, kdyz je fe¢ o obleceni
(elegantni, tmavy, sportovni, pruhovany atd..).

popis prabéhu hry Ucitel spusti on-line kviz a promita ho zaktim.

(pravidla) Vsichni spole¢né si piectou zadani, které se zobrazi pred zacatkem kvizu, a ujasni si

princip aktivity. Tohle je obledeni: J Ale jaké je to obledeni?

a) tricko? -> Ne, to urcité neni tricko.

b) ponozky? -> Ne, to opravdu nejsou ponozky.

c) Saty? -> Ano, je to tak! To jsou Saty.

A ted’ vy. Rikéte, co to je a co to neni.

Pozor: nékdy je obleceni plural. -> To je/neni tricko. ALE To jsou/nejsou kalhoty.
Potom uz zéci na jednotlivych slidech postupné spravné komentuji, “co to je” a “co to
neni”. Nepiedpoklada se predchozi znalost slovni zasoby. Zaci vyznam odvozuji i na
zaklad¢ pridruzeného adjektiva (napf. sice neznam slovo “sako”, ale rozumim adjektivu
“elegantni”, takZe si nakonec spravné tipnu, Ze na fotce je opravdu “elegantni sako™.).
Pokrocilejsi Zaci mizou svou promluvu libovolné obohatit: “Myslim, Ze to jsou Zluté
krat’asy, protoZe to urcité neni tmavy kabat.”

zpusob vyhodnoceni
hry

Vv v

Ucitel pribézné kontroluje vyslovnost a zaznamenava si problematické kolokace. Po
ze spravné pochopili vyznam jednotlivych slov.

Pokud je to mozné, vyuziva ucitel jako ptiklad to, co studenti skutecné maji na sob¢
nebo u sebe.

“Adriane, mate teplou bundu, nebo teply kabat? (...) Aha, mate kabat. Ten je dlouhy a
elegantni. Bunda je naopak kratka a sportovni.”

Na z&vér mizou studenti dostat piehled pravé naucené slovni zasoby.

varianty hry

Pokud to troven zaku a jejich technické vybaveni umoziiuji (napt. Zaci maji u sebe
mobily, tablety, pocitace s internetem), muze aktivita probihat i ve dvojicich (aplikace
umi sama zaznamenat chybnou odpoveéd’). V tom ptipad¢ ucitel pouze dohlizi na zdarny
prabeh aktivity, opravuje vyslovnost a na zaver se postara o shrnuti.

tipy pro ucitele

Ucitel by mél pozorné dohlizet na vyslovnost a na spravné uzivani singularu a pluralu.

podklady pro hru

https://learningapps.org/watch?v=padgskgbt22
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Hvézdna proména — mluveni, poslech, realie

téma OBLECENI
uroven (urovn¢) dle A2, B1, B2
SERRJ

¢asova dotace 60 minut

pomtcky

https://www.zalando.cz/damske-obleceni

typ interakce

individualni/dvojice + celé tfida...

typ kooperace

kooperativni/soutézni

min/max pocet 2-10

ucastnikil

jazykové zaméreni mluveni, poslech, realie

pedagogicky cil hry Jde nam o komplexni procviceni slovni zasoby a jazykovych struktur souvisejicich s
tématem obleceni (napf. 1ibi se mi, slusi ti...), praci v autentickém ceském jazykovém
prostiedi (e-shop) a samostatny, plynuly mluveny projev.

popis prabéhu hry Z4ci maji za tkol navrhnout kompletni proménu spoluzéka. Kazdy zak ma za ukol

(pravidla) navrhnout proménu jiného spoluzaka a zaroven nékdo navrhne proménu pro néj. Za

timto ti€elem se zaci bud’ mizou rozdélit do dvojic (Elena navrhuje proménu Patrikovi
navrhuje kazdy zak proménu spoluzakovi “po kruhu” (Elena Patrikovi, Patrik
Wilfriedovi, Wilfried Paole.... Oscar Eleng).

Nejdiiv se kazdy zak v roli stylisty zepta svého modela/modelky na nékolik otazek
ohledné jeho/jejiho vkusu. (Co chces§ na svém vzhledu/stylu zménit? Co se ti na tvém
stylu naopak libi? Jaké oblecCeni se ti 1ibi? Jakou barvu nikdy nenosis? Mas rad-a
extravagantni obleeni? M4as radsi barevné, nebo konzervativni obleceni?)

Coby stylista potom nemusi plné nutné respektovat prani modela/modelky, ale
informace slouZi pro orientaci. Kazdy stylista se nasledné podiva na e-shop s oblecenim
v Cestin€ (napf. https://www.zalando.cz/damy-domovska-stranka/) a vyhleda obleceni a
dopliiky, které by svému partnerovi doporucil. (Je mozné urcit taky néjaky rozpocet,
ktery nesmi piekrocit.) Udél4 screenshoty dan¢ho zbozi a ptipravi prezentaci pro svého
modela/modelku. Vybér oble¢eni musi vZdy naleZité odiivodnit.

Nasledné¢ stylista predstavuje proménu spoluzaka ptred tfidou a vysvétluje, pro¢ zvolil
zrovna toto obleceni/dopliiky. “Vim, ze Ester je nespokojend, protoZe vypada hodné
mlad¢. Takze jsem pro ni vybral tuto retro bundu. V této retro bund¢ bude vypadat jako
babi¢ka.” Model/modelka nakonec vybér obleéeni a doplitkii okomentuje. Rekne, co se
mu/ji libi a co ne. Ostatni Zaci mizou pribézné/nakonec hlasovat o nejlepsi proméné.

zpusob vyhodnoceni
hry

Ucitel se drzi stranou a nechava studenty po vétSinu ¢asu pracovat samostatné. Zasdhne
pouze, pokud je to otazka zivota a smrti, otdzka zamény “libi se mi” za “vadi mi”, a
“Cocky” za “koCku”. Stejné tak na konci nechava zaky, aby svou proménu samostatné
prezentovali. Komentat poda az po skoneni Zakovy prezentace.

Je mozné hlasovat “o nejlepsi proménu”.

varianty hry

Promény je taky mozné zastiesit néjakym spoleCnym tématem.

(Jedeme na chatu. Jdeme na galavecer filmového festivalu v Karlovych Varech. Jdeme
na koncert Heleny Vondrackové. ONLINE VARIANTA:
https://jamboard.google.com/d/1RmPPkkSWFVUBmMGQSOM-
aCXiZmDiLFM_LvEk2p3-wmMo/edit?usp=sharing

tipy pro ucitele

Aktivita se miize protdhnout.

podklady pro hru

navrh dotazniku: ¢eska mutace e-shopu Zalando: https://www.zalando.cz/damy-
domovska-stranka/
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2021/2022

Satnik Nory Fridrichové — Eteni, slovni zasoba, mluveni, redlie

téma OBLECENI
uroven (urovn¢) dle B1-B2
SERRJ

¢asova dotace 45 minut

pomtcky

ptipraveny pracovni list: Cteni_Satnik Nory Fridrichové

typ interakce

individualni/dvojice/ucitel-cela tfida

typ kooperace kooperativni

min/max pocet min 1

ucastnikt

jazykové zaméieni ¢teni, slovni zasoba, mluveni, realie

pedagogicky cil hry Jde nam o predstaveni projektu Satnik reportérky Nory Fridrichové, praci s
adaptovanym ¢eskym textem, nacvik ¢teni s porozuménim a v nejlep$im piipadé 1
o rozpoutani zivé a plodné diskuse na téma.

popis prabéhu hry Z4ci dostanou pfipraveny pracovni list.

(pravidla) Ucitel moderuje aktivity pied ¢tenim (podrobnosti viz pracovni list), nasledné

studenti samostatné ¢tou text, snazi se najit vhodnou definici ke zvyraznénym
sloviim (cviceni 1) a vyhledat v textu odpovédi na zadané otazky (cviceni 2).
Své odpovédi nasledné Zaci porovnavaji ve dvojicich.

Cela trida pak za pomoci ulitele zkontroluje ob¢ cviceni. Pielozi si zvyraznéné
pojmy a upiesni spravné odpovédi na otazky.

Po c¢teni nasleduje spolecna diskuse tykajici se otdzek v pracovnim listu.

zpusob vyhodnoceni
hry

Ucitel nechava zéky pracovat co nejvic samostatng.

Taky odpovédi na otazky k textu nejprve Zaci porovnavaji mezi sebou, teprve v
zavéru dojde ke spolec¢né kontrole.

V zavérecné debaté nejde o akuratnost, ale o to, aby zaci méli moZnost vyjadrit
sviij nazor. Ucitel neopravuje drobnosti, pozornost je zamétena na celkovy smysl
sdéleni.

varianty hry

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Priloha 4.1
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2021/2022

Ta mikina je moje! - poslech, slovni zasoba, psani, gramatika

téma OBLECENI

uroven (urovn¢) dle A2

SERRJ

casova dotace 45 minut

pomiicky

typ interakce individualni/dvojice/uditel-cela tiida

typ kooperace kooperativni

min/max pocet 1

ucastnikti

jazykové zaméfeni poslech, slovni zasoba, psani, gramatika

pedagogicky cil hry Jde ndm o procviceni slovni zasoby a jazykovych struktur souvisejicich s tématem
obleceni, aktivitu jde vice ¢i méné zaméfit taky na zopakovani konstrukei s
dativem (slusi mi, libi se mi, zda se mi...), posesivnich zajmen nebo tématu

“rodina”.
popis prabéhu hry Z4ci dostanou pfipraveny pracovni list.
(pravidla) Ucitel se studenty projde aktivity pfed poslechem a predstavi jim slovni zasobu

potfebnou pro nasledné poslechové cviceni. Zopakuji se jména Clenti rodiny,
véetné domackych forem (mdma, tata, bracha, ségra...) a imperfektivni a
perfektivni formy vybranych sloves (podrobnosti viz pracovni list).

Ucitel se pta zaku, jestli maji stejny vkus jako jejich maminka, bratr... a tematicky
je ptipravi na poslechové cvic¢eni. Nasledné Zaci dvakrat poslouchaji dialog Adély
a Michala, odpovidaji na zadané otdzky (cvi€eni 1) a dopliiuji chybéjici slova do
replik (cviceni 2).

Své odpovédi nasledné Zaci porovnavaji ve dvojicich. V ramci celé tiidy pak za
pomoci ucitele zkontroluji a uptesni spravné odpovédi na otazky. Po ¢teni
nasleduje spolec¢né diskuse na zéklad¢ uvedenych otazek a Zaci libovolné
dokoncuji vybrané véty z dialogu.

zpiisob vyhodnoceni | U¢itel nechdva zaky pracovat co nejvic samostatné.

hry Taky odpovédi na otazky k textu nejprve Zaci porovnavaji mezi sebou, teprve v
zéaveru dojde ke spole¢né kontrole.

V zavérecné debaté nejde o akuratnost, ale o to, aby Zaci méli moZznost vyjadfit
sviij nazor. Ucitel neopravuje drobnosti, pozornost je zamétena na celkovy smysl

sdéleni.

varianty hry

tipy pro ucitele

podklady pro hru Zadani: Poslech_Ta mikina je moje!
Ptiloha 4.2
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3 indicie —

2021/2022

mluveni, poslech, psani, opakovani slovni zasoby

téma

OBLECENI

uroven (urovn¢) dle
SERRJ

Al-Bl

¢asova dotace

15-25 minut (podle poctu hraci)

pomucky

nazvy obleceni na kartickach

typ interakce

individualni/cela tfida

typ kooperace

soutézni

min/max pocet

2-8 hraci (muze byt i vic)

ucastnikil

jazykové zaméfeni mluveni, poslech, psani, opakovani slovni zasoby

pedagogicky cil hry | jde nam o procviceni slovni zasoby a zaroven mluveni a porozumeéni.

popis prabéhu hry Kazdy zak dostane/si vylosuje néjaky druh oble¢eni. Jeho tikolem je dané obleceni
(pravidla) popsat pomoci 3 indicii. Prvni indicie je nejtézsi = nejobecnéjsi a tieti indicie je

nejkonkrétnéjsi. Pro popis slova ¢epice miizu pouzit tieba tyto indicie:
a) Nenosim to kazdy den.
b) Potfebuju to v 1ét€ i v zimé.
c) Donald Trump a Andrej Babi$ nosi na hlavé ¢ervenou.

Poté, co si vSichni promysli/napiSou své indicie, zacind mluvit prvni zdk Roman a
vSichni ostatni si vezmou papir, napiSou pod sebe ¢isla 1, 2, 3 a bedliveé
poslouchaji. Zak Roman fekne svou prvni indicii (“Nenosim to kazdy den.”),
ostatni Z4ci si zapiSou svijj aktualni tip (Zak Filip si mysli, Ze to jsou 1. plavky;
zacka Frederika si mysli, Ze to je 1. oblek...), zdk Roman potom pokracuje s
druhou indicii: “Potfebuji to v 1ét€ 1 v zimé&.”, ostatni zaci upravi sviyj tip (zék Filip
si ted’ mysli, ze to je spiS 2. Cepice, ale Zakyné Frederika si dal mysli, Ze je to 2.
oblek). Roman nakonec fekne svou posledni indicii: “ Donald Trump a Andrej
Babi$ nosi na hlavé cervenou.” Ostatni Zaci si napiSou svlij posledni tip (Filip si
dal mysli, Ze to je 3. ¢epice a Frederika taky méni svij tip na 3. Cepice).

Roman prozradi, Ze jeho kus oble¢eni byla opravdu &epice. Zaci ziskaji tolik bodt,
kolikrat si spravné tipli (Filip ma 2 body, Frederika 1 bod). U¢itel body zapiSe na
tabuli a mtze zacit dalsi kolo. Tentokrat fika indicie Ximena.

Kdyz se vSichni Zaci ve vysvétlovani vystiidaji, spocitaji se ziskané body a
absolutni vitéz ziska poukazku na ndkup odborné-naucné publikace Krtecek a
kalhotky.

zpusob vyhodnoceni
hry

Pokud chybné formulace pfili§ nenaruSuje porozuméni, ucitel dava Zakovi zpétnou
vazbu vzdy az na konci kola.

varianty hry

Pfi mensim poctu hraci se da pocet indicii se rozsifit.

tipy pro ucitele
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2021/2022

Otazky, samé otazky — mluveni, poslech, gramatika, slovni zasoba

téma OBLECENI
uroven (Grovné) dle Al/A2
SERRJ

Casova dotace 15-20 minut

pomiicky karticky s otazkami
https://wordwall.net/resource/26592025
typ interakce individualni/dvojice
typ kooperace kooperativni/soutézni
min/max pocet 1-10
ucastnikt
jazykové zaméteni mluveni, poslech, gramatika, slovni zasoba
pedagogicky cil hry | jde nam o procviceni konstrukci s dativem a témat spjatych s oblecenim
popis pribéhu hry Otazky ptipravené v online cviceni 1ze pouzit na mnoho zptsobd.
(pravidla) Nejjednoduseji je miZzeme pouzit tak, ze jeden zak Cte otazku a jiny zak na ni

odpovida. Na zaklad¢ otazek se mize rozproudit spontanni debata.

Dalsi moznosti je, Ze Zaci pracuji ve dvojicich nebo mensich skupinkéach. Zak
Andrew si precte potichu otazku (ostatnim hraci ji nevidi) a odpovi na ni: “Ne,
nehodi se mi to, protoze ve stitedu dopoledne mam kurz na univerzité.”

Ostatni zaci potom héadaji, jaka asi byla piivodni otdzka: napt. “Hodi se ti jit ve
stitedu dopoledne k zubati?”” Své tipy si miZzou zapisovat. Nakonec Andrew
prozradi, Ze ptivodni otazka znéla “Hodi se ti jit ve sttedu dopoledne nakupovat
obleceni?” Pokud n¢kdo otazku uhodne spravné nebo skoro spravné, mize ziskat
bod. Potom se hraci vystiidaji.

zpusob vyhodnoceni

hry

varianty hry

tipy pro ucitele

podklady pro hru

https://wordwall.net/resource/26592025
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2021/2022

Saty délaji ¢lovéka — mluveni, poslech, vyslovnost

téma OBLECENI

uroven (urovn¢) dle A2 -Bl1

SERRJ

Casova dotace 20 minut

pomucky fotografie: 4 fotky slavnych osobnosti (pocet podle poctu skupin)

typ interakce skupinova prace

typ kooperace kooperativni

min/max pocet 4-20

ucastnikt

jazykové zaméfeni mluveni, poslech (poslouchame prezentaci konkuren¢ni skupiny), vyslovnost

pedagogicky cil hry | jde nam o spolupraci, procvi¢ovani slovni zasoby, slovnich obratii, logické
uvazovani a vyuziti korelace mezi Zivotnim stylem a zptisobem oblékani

popis prabéhu hry Studenti se rozd¢li do 4 skupin, kazda skupina dostane, poptipad¢ si vylosuje,

(pravidla) jednu fotografii. Na fotografiich jsou zobrazeny (znamé ¢i neznamé) osobnosti,

nejlépe naprosto stylové odlisné jedna od druhé. Lisi se od sebe oblecenim, a tim
padem i zptisobem zivota. Kazda skupina mé ¢asovy limit 5 minut na p¥ipravu,
behem kterych se dohodnou, jak se jejich osobnost obléka a co ma prave ted’ na
sobé, k jaké ptilezitosti se takto oblékla, kam se chysta, podle obleceni zkusime
odhadnout, jaké ma osobnost z4jmy, jaky ma zivotni styl, zda je to clovek spise
sportovni, milovnik pfirody, extravagantni ¢i zije v luxusu. Po uplynuti této doby
na ptipravu kazda skupina ptedstavi svoji osobnost ostatnim. Otevie se prostor i
pro komentai “konkurentd” a zavére¢nou diskuzi.

zpusob vyhodnoceni

hry

Nejde ndm ani o soutézeni ani o konkurenci, vystupem je predstaveni osobnosti
jednotlivymi skupinami a pfipadny komentar dalSich skupin a ucitele.

varianty hry

Hra je myslena pro dospélé studenty 1 pro mladeZ. Da se uvaZovat o verzi pro déti:
misto osobnosti by se mohly vyuzit pohddkové postavy.

tipy pro ucitele

Problémem by mohlo byt nedodrZeni ¢asové dotace. Je na vyucujicim, aby si
pohlidal neptesdhnuti casového limitu, k ¢emuz by v zapalu diskuze mohlo snadno
dojit.

podklady pro hru

Ptiloha 4.3
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2021/2022

Domino - slovni zasoba, logické mysleni

téma OBLECENI
uroven (urovn¢) dle Al

SERRJ

¢asova dotace 15-20 min

pomucky

Konstrukce s dativem — video
Sady dominovych karet k vytisténi a vysttizeni

typ interakce

mensi skupinky, 1ze i ve dvojicich

typ kooperace

soutézni

min/max pocet
ucastnikt

min 2, max 4

jazykové zaméfteni

rozvoj slovni zasoby, opakovani slov, logické mysleni

pedagogicky cil hry jde nam o dril, zapamatovani si nové slovni zasoby na zaklad¢ vizualniho spojeni
slova s jeho obrazovym ztvarnénim a na zaklad¢ opétovného opakovani

popis prabéhu hry Zaci pracuji ve dvojicich nebo malych skupinach.

(pravidla) Jde o jednoduché skladani domina: Zzaci spojuji obrazek obleceni a ptislusné

pojmenovani. Hradi na stfidacku prikladaji kameny na jeden ¢i druhy konec fady.
A to tak, aby spolu sousedil vzdy dany obrazek se spravnym textem.

Cilem hry je zbavit se v§ech kament. Domino s lehkosti rozviji slovni zasobu 1
logické mysleni. Dulezitou roli maji i rychlost a postieh.

zpusob vyhodnoceni

hry

Pted polozenim nového kamene musi zak dané slovo nejen spravné najit a pfiradit,
ale 1 pfecist (vhodna je kontrola ze strany vyucujiciho), ostatni zéci diky tomu
slovo slysi a fixuji si spravnou vyslovnost.

varianty hry

wewvr

obrazku, ale vymysleni krat$ich vét s danym slovem.

tipy pro ucitele

Pti pocetnéjsi tiidé studentli vznikne vice skupin (je totiz nutngé, aby skupiny
zlstaly malo pocetné), tim mize dojit k vytvoreni hlu¢ného a chaotického
prostiedi.

podklady pro hru

Priloha 4.4
Vlastni domino je moZné si vyrobit zde:
https://www.toolsforeducators.cominoes/

T

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz
https://wordwall.net/resource/26592025?usp=sharing
https://www.zalando.cz/damy-domovska-stranka/

2021/2022

Mini mdédni prehlidka — mluveni, gramatika

téma

OBLECENI

uroven (urovn¢) dle
SERRJ

A2-Bl

¢asova dotace

asi 40-60 minut: li$i se podle poctu studenti a podle toho, jak moc je to bude bavit

pomucky

velkd hromada rtiznych kust obleceni

typ interakce

spolecna akce vSech student

typ kooperace

kooperativni

min/max pocet

min 4 max 10, 151i 20

ucastnikt

jazykové zaméteni mluveni, gramatika — uziti akuzativu/vyslovnost, popf. i psani

pedagogicky cil hry | jde nam o plynulost, schopnost pohotové reagovat a umét volit vhodna slova, umét
improvizovat a odbourat strach z nejistoty a netispéchu

popis prabéhu hry Zaci, ktefi maji chut’ si zahrat na modelky a modely, si z hromady oble¢eni

(pravidla) vyberou kazdy sviij model, tfeba i nevSedni nebo jakkoli bizarni a jdou si ho

obléct. Poté postupné jeden po druhém vchézi a promenaduji se po prehlidkovém
mole. Jeden zak je moderator a snazi se komentovat dany model (napi. “A zde
vidime leh¢i variantu ptfedchoziho modelu, jedna se o ..., material Cisty satén,
barevné naprosto sladény s...vynikd i vhodna volba dopliikt...atd.”) Zde je jiz
potieba dostatecna slovni zasoba a slovni vybavenost a obratnost. Komentuje
samoziejme i publikum (zbytek studentil) a mohou i kritizovat volbu toho ¢i onoho
odévu. V roli moderatora se studenti postupné sttidaji (zak, ktery ptedvedl model,
zustava na podiu a chysta se komentovat moderovat vystoupeni dalSiho
spoluzaka), aby méli v§ichni moznost mluvit.

zpusob vyhodnoceni

hry

Nejde o soutéz, spiSe o zdbavu. Vystupem by mohla byt jakasi pisemna reportdz z
modni prehlidky (tfteba za domaci ukol).

varianty hry

Jistou variantou hry by mohlo byt napiiklad mozné zadani tématu piehlidky
(odévy na urcité rocni obdobi, odévy jen spolecenské atd.)

tipy pro ucitele

podklady pro hru
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2021/2022

Meteorologické pexeso — slovni zasoba, mluveni, psani

téma

Pocasi

uroven (Grovng) dle
SERRJ

A2-B2

¢asova dotace

20-60 minut dle zatazeni rozvijejicich aktivit

pomiicky

Sada karet s obrazky a sada karet s pojmy — viz podklady, fakultativné psaci
potieby, papir/sesit a pastelky

typ interakce

Dle velikosti skupiny individualni nebo dvojice/trojice

typ kooperace

V ramci dvojic/trojic kooperativni, ve vztahu k ostatnim soutézni

min/max pocet

2-15

ucastnikil

jazykové zaméfeni slovni zasoba, mluveni, psani

pedagogicky cil hry Upevnit si znalost zakladnich substantiv tykajicich se pocasi; tvofit jednoduché
vety s novymi slovy, tvofit piibéh s novymi slovy

popis pribéhu hry Lektor si vytiskne a vystiiha dvé sady karti¢ek — sadu s obrazky a sadu s pojmy.

(pravidla) a) Obrazky na kartickach pojmenovat, fakultativné s malymi détmi —i

vystfihat, pfipadné vybarvit obrazky

b) Klasicka hra pexeso, kdy jednotlivci nebo kooperujici dvojice/trojice
hledaji spravné dvojice obrazek + pojem. Lektor se pribézné ujistuje,
Ze je pojmUm rozuméno.

c) Kazdy soutézni tym nebo jednotlivec formuluje véty obsahuijici
jednotliva slova, kterd ziskal v pexesu, tj. jednu vétu na kazdé slovo; a
to Ustné nebo pisemné. Pokud by néktery tym v pexesu neziskal
dostatek karet, je mozné zacit novou hru a karty nové rozlosovat, aby
byly rozdany ve spravedlivém poméru.

d) Kazidy soutéZni tym nebo jednotlivec ma za ukol vymyslet kratky
pribéh, ve kterém se vyskytnou vsechna jeho slova, a to Ustné nebo
pisemné. Pokud tym nebo jednotlivec ziska karet velké mnozstvi, je
mozné pocet zredukovat losem.

zpusob vyhodnoceni
hry

U kazd¢ aktivity v reflexi zdiraznime to, co se podatilo — schopné hledace
dvojic, zajimavé véty (mizeme je napsat na tabuli), zdafilé ptibehy (ty mizeme
déle zpracovat — pfipravit si nahravku, lepsi grafické zpracovani,)

varianty hry

Namisto pexesa hrajeme pexetrio, tfeti sadu karet tvofi véty, v nichz lze slova
pouZit.

tipy pro ucitele

Pro aktivitu 3 a 4 pottebujeme, aby mély tymy podobny pocet karet. Pokud
tomu tak neni, zhodnotime ptedchozi aktivitu, uzavieme ji a karty nove
rozdistribuujeme losem.

podklady pro hru

Piiloha 5.1 a Priloha 5.2
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2021/2022

Zkompletuj vétu — slovni zasoba, cteni

Téma POCASI
uroven (urovn¢) dle A2-B2
SERRJ

¢asova dotace 10-20 min.

pomtcky

Sada karet s nekompletnimi vétami, sada karet s obrazky a pojmy

typ interakce

Individuélni nebo ve dvojicich

typ kooperace

Kooperativni ve dvojicich/malych skupinach

min/max pocet 1-15

ucastnikil

jazykové zaméfeni slovni zasoba, ¢teni

pedagogicky cil hry Upevnit si znalost zakladnich substantiv tykajicich se pocasi; tvofit jednoduché
vety s novymi slovy

popis prub¢hu hry Kazdy hrac nebo skupinka obdrzi n¢kolik vét s vynechanym slovem. Zaroven

(pravidla) na stil vylozime karty se slovy, které¢ do vét na vynechana mista patii.

Postupujeme po kruhu — kazdy hra¢ ma moznost vybrat vhodné chybéjici slovo
do jedné své véty. Pokud se mu to podaii, vybere vhodné slovo a pouzije ho ve
spravném padu, ziskava bod a predava slovo dalsimu hraci po kruhu.

V opacném piipad¢ kartu se slovem i kartu s vétou pokladé na sttil a nékdo
dalsi je miiZze pouzit, aZ bude na tahu.

zpusob vyhodnoceni
hry

Lektor vyzdvihne a na tabuli napiSe véty, které byly pro zaky tezsi.

varianty hry

Namisto karet se slovy nabidneme pouze obrazky danych slov. Anebo
nerozdame karty S vétami zaktim hned na zacétku, ale pti kazdém tahu si svou
novou vétu losuji.

tipy pro ucitele

Lektor peclivé rozmysli, kolik a jak velkych skupin utvofi a kolik karet do hry
vloZi.

podklady pro hru

Ptiloha 5.1 a Ptiloha 5.3
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Co si vezmes s sebou? - mluveni

Téma POCASI
urovein (Grovng) dle B1-C2
SERRJ

Casova dotace 20 min.

pomiicky

Karty s ptedpovédi pocasi, karty se zadanim situace (slozka Sada karet, co si
vezmes s sebou)

typ interakce Skupina

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-15

ucastnikil

jazykové zaméfeni mluveni

pedagogicky cil hry Rozvoj slovni zasoby, odvaha tvorit véty

popis prubéhu hry Hraji jednotlivci nebo malé skupiny, dobrovolnik vylosuje zadani pro prvni
(pravidla) kolo hry, napt. ,,Jdes na prochazku do lesa.” Kazdy, kdo je na tahu, si vylosuje

svou piredpoveéd’ pocasi a musi fict, jak bude a co si s sebou vezme. Pro dalsi
kolo se losuje nové zadani.

zpusob vyhodnoceni hry

Lektor oceni a zapise zajimavé odpovédi.

varianty hry

Vylosuje se zadani i predpoveéd pocasi. Prvni hrac¢ pak tika napt. Jdu do lesa
na prochazku, pr$i a vezmu si deStnik. Druhy to celé zopakuje a ptida dalsi
slovo atd.

tipy pro ucitele

Pouzita slovni zésoba je pro zaky slozitd, je vhodné predsadit aktivity, pti
kterych si ji osvoji.

podklady pro hru

Ptiloha 5.4
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Kdo jsi? - mluveni

téma POCASI

urovein (Grovng) dle B1-C2

SERRJ

Casova dotace 5-20 minut

pomicky 1 zidle

typ interakce Skupina

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-15

ucastnikil

jazykové zaméteni mluveni

pedagogicky cil hry Ztrata ostychu z mluveni, konkrétn¢ formulace kratkych otazek, procvicovani
slovni zasoby na téma pocasi

popis prabéhu hry Dobrovolnik se posadi na vybranou zidli/kfeslo, v duchu si mysli, kdo z tématu

(pravidla) pocasi je (slunce, dést’, mlha, vitr...). Ostatni mu postupné¢ kladou otazky, on
smi odpovidat pouze ano/ne.

zpusob vyhodnoceni hry | Lektor piSe zdatilé otazky na tabuli, chvali je.

varianty hry Hra probiha pisemné. Kazdy ti¢astnik individualn€ nebo ve dvojici pise ,,kdo
jsem?%, aniz by zminil své jméno. Na zavér se texty ¢tou a ostatni mohou
hadat.

tipy pro ucitele Je vhodné, aby z4ci obsédhli pfedem potiebnou slovni zasobu.

podklady pro hru Ptiloha 5.1

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Jaro, léto, podzim, zima — Cteni, psani

vyhodnoceni hry

téma POCASI

uroven (arovné) dle | B1-C1

SERRJ

Casova dotace 20-30 minut

pomicky Pracovni list JARO

typ interakce Individualni

typ kooperace Individualni

min/max pocet Libovolny

ucastnikil

jazykové zaméfeni | ¢teni, psani

pedagogicky cil hry | Formulace psaného textu, tvlrc¢i psani

popis pribéhu hry | Kazdy zak dostane pracovni list, na kterém je navodny obrazek jara a pod nim fada

(pravidla) vét, z nichz vétSina souvisi s jarnim pocasim. Nejprve ma zak vybrat a oznacit véty,
které k ¢eskému jaru patii, a pak napsat kratky text o jaru, pficemz mize nebo
nemusi pouZit oznac¢ené véty.

zpusob Autofi Ctou své texty, ostatni na kazdém textu vyzdvihnou jeho klady, lektor napise

zdarilé véty na tabuli.

varianty hry

Podobny pracovni list si pfipravime i1 na dal$i roni obdobi.

tipy pro ucitele

Uskali — Zaci nepochopi, Ze mohou fraze rizné dotvaiet a vymyslet své nové véty.
Misto toho jen opiSou dané fréze.

podklady pro hru

Ptiloha 5.5

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Porekadla — rozvoj slovni zasoby, readlie

Téma POCASI
uroven (arovné) dle | B2-C2

SERRJ

casova dotace 15-30 min
pomicky Karty poirekadla

typ interakce

individualni/dvojice/skupiny/...

typ kooperace

kooperativni/soutézni

min/max pocet 1-10

ucastnikil

jazykové zaméfeni | rozvoj slovni zasoby, realie

pedagogicky cil hry | Jde ndm o rozvoj slovni zasoby a rozvoj schopnosti premyslet o ¢eskych realiich,
puvodu a vyznamu porekadel

popis priabéhu hry | Lektor pripravi zelené karty se zacatky vét/potekadel/prislovi tykajicich se pocasi a

(pravidla) modré véty s jejich konci. VSechny karty se vylozi na stil. Jednotlivec nebo mala
skupinka, ktera je na fad¢, ma za ukol sparovat vhodnou dvojici a vysvétlit nebo
odhadnout vyznam. Pokracujeme tak dlouho, dokud nespojime posledni dvojici.
Karty je mozné vyuzit i na samostatnou praci, v tom piipadé je tfeba ponechat si
jednu kopii se sadou karet nerozstiihanou, bude slouzit k samokontrole.

zpusob Zopakovani pofekadel, které studenti povazuji za nejpotiebnéjsi, nejzajimavejsi,

vyhodnoceni hry nejnepochopitelnéjsi.

varianty hry

Jednodussi varianta hry — dvojice, které k sob¢ patfi, spojuje shodna graficka
znacCka. Ukolem pak zlstava dvojici najit a vysvétlit/odhadnout vyznam. PouZijeme
sadu karet porekadla s grafickou znackou

tipy pro ucitele

S méné pokroc¢ilymi studenty je vhodné zafadit jednodussi variantu hry; hru je
mozné zafazovat opakovang.

podklady pro hru

Pfiloha 5.6 a Priloha 5.7
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Najdi 10 rozdilti — mluveni, slovni zasoba

Téma POCASI

urovein (Grovng) dle A2-B2

SERRJ

casova dotace 10-20 min

pomicky Dva podobné obrazky

typ interakce Individualni nebo dvojice

typ kooperace kooperativni

min/max pocet 1-15

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni, slovni zasoba

pedagogicky cil hry zopakovani slovni zadsoby

popis prub¢hu hry Kazdy hrac obdrzi dva podobné obrazky, ma za ukol najit, ¢im se 1i$i (mtize to
(pravidla) byt na Cas, kdo prvni najde vSech 10 rozdilli). Potom rozdily popisujeme.

zpusob vyhodnoceni hry

Vsechny nalezené rozdily spole¢né zapisujeme na tabuli, mizeme se zeptat,
kdo nasel a pojmenoval vse.

varianty hry

Rozdily mizeme popsat pisemné, napt. jako domaci ukol.

tipy pro ucitele

Nedostatecna znalost slovni zdsoby

podklady pro hru

Piiloha 5.8
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Banatska koSava — rozvoj slovni zasoby, mluveni, psani, gramatika

téma Pocasi
urovein (Grovng) dle B1-C1
SERRJ

¢asova dotace 20-60 minut

pomicky

Tabule, kiidy, psaci potieby, sada obrazka z pexesa

typ interakce

Dle velikosti skupiny, individudlni, dvojice, trojice

typ kooperace

Ve dvojicich zaci vymysli véty, potieba zvladnuti zakladnich koordina¢nich
manévrul.

min/max pocet 6-15

ucastnikil

jazykové zaméfeni rozvoj slovni zasoby, mluveni, psani, gramatika

pedagogicky cil hry Zopakovat si zakladni terminy tykajici se pocasi, tvofit véty o pocasi. Naucit se
spolupracovat ve dvojicich. Oziveni vyuky pohybovou hrou

popis pribéhu hry Ucitel seznami Zaky s pravidly hry, rozda hréci ¢i dvojicim po jednom obrazku

(pravidla) Z pexesa

a) Ucitel necha zakiim vytvofit si dvojice, v pripadé nerovhomérného
rozloZeni sil zasahne a pomUZe dvojici utvofit nebo urci jednotlivce

b) Kazda dvojice si vezme jednu karti¢ku z pexesa od ucitele

c) Zéaci se rozmisti po t¥id&, dvojice se chytnou za ruce

d) Zacina se na ucitelliv znak nebo pokyn

e) Kazda dvojice ma cil chytit druhou dvojici a nasleduje klasickd hra
,sttizba” kdmen, nlizky, papir. Po které vitéz tvofi vétu na souperovu
karticku. Véta musi obsahovat alespon 5 slov. Jestlize se to podafi,
vitéznd dvojice (jednotlivce) béZi zapsat svoji vétu na tabuli, kde ma jiz
jeho tym pridélenou kolonku.

f) Kazda dvojice, ktera trikrat po sobé prohraje ,stfizbu” si u ucitele
vymeéni svoji karti¢ku z pexesa.

g) Hra je ¢asové omezena podle ucitelovych hodinek

zpusob vyhodnoceni
hry

Vyhrava dvojice, ktera napise nejvice vét, popiipadé ma nejvice slov ve vétach.
Specialni ocenéni si zaslouZi nejlépe utvorené véty. Poptipadée nejlépe
gramaticky napsané.

varianty hry

Mizeme dvojice béhem hry ménit, udé€lat z dvojice trojici a jednotlivce.
Pokud déti znaji z obrazkili pexesa pranostiky mohou tvofit pravé pranostiky.

tipy pro ucitele

Ucitel musi dbat na bezpe¢nost hry.
Kazda fyzicka aktivita vyuku vétSinou osveEzi.

podklady pro hru

Priloha 5.1

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Pocasi vSemi smysly — mluveni, slovni zasoba, vyznam slov

Téma POCASI
urovein (Grovng) dle B2-C2
SERRJ

Casova dotace 50-60 min

pomicky

Karty s obrazky pocasi, slovesa, tabulka se slovy vidim, slySim, citim

typ interakce

Individualni nebo dvojice

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-16

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni, slovni zasoba, vyznam slov

pedagogicky cil hry Zopakovani slovni zasoby, vytvorit basen

popis prub¢hu hry a) Ucitel urci pravidla hry, rozdéli hrace do dvojic, popfipadé urci
(pravidla) jednotlivce

b) Ucitel ¢te se Zaky slovesa ke hie a upresnuji si vyznam slov, kdo presné
urci prvni vyznam slovesa, dostane bod

c) Ucitel ukazuje obrazky se symboly pocasi, a kdo prvni fekne spravné,
co je na obrazku, dostane bod

d) Ucitel da kazdé dvojici / jednotlivci tabulku se slovy citim, slySim, vidim
a zaci urcuji z obrazk( pocasi, co mohou slyset, vidét nebo citit.

e) ZAaci tvori véty z tabulky z bodu 4. Napfiklad. Sly$im bouiku, dést....
Vidim mrak, slunce mésic....

f) Na zavér si zaci zkusi napsat basen na pocasi.

zpusob vyhodnoceni

hry

Za spravné odpoveédi v bodech 2 a 3 Zaci dostanou bod, a komu se podaii
napsat basen, ma bodui pét.

varianty hry

Mizeme karticky rizné poschovavat po tiidé ¢i Skole a déti maji za ukol
nejdiive kartiCky najit a pak vSe nasleduje podle naseho poradi.

tipy pro ucitele

Nekterd slovesa vyzaduji opravdu dobrou znalost jazyka. Tento kol je lepsi
pro mensi pocet zaki, idedlni pocet je Sest az osm.

podklady pro hru

Ptiloha 5.9 a Ptiloha 5.10
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Banatska predpovéd’ pocasi — mluveni, slovni zasoba, prednes

Téma POCASI

uroven (urovn¢) dle B1-C2

SERRJ

Casova dotace 20-30 min

pomucky Mapa Bandtu, ntizky, propiska

typ interakce Dvojice, trojice

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-18

ucastnikti

jazykové zaméfeni mluveni, slovni zasoba, prednes

pedagogicky cil hry Nauceni se meteorologickych pojmt, spoluprace ve skuping pifi vytvareni
predpovédi pocasi, prednes predpovedi pocasi

popis prub¢hu hry a) Ucitel rozda zakiim papir s meteorologickymi pojmy, které si spolu

(pravidla) vysvétli. Ucitel mUze podle drovné skupiny pouzit jednodusi nebo

vvvvvv

predpovéd pocasi.
b) Ucitel phjci zakGm mapu Bandatu a ti se pokusi vytvofit aktudlni
predpovéd pocasi.
c) Poté ucitel zadd datum, pro které skupiny vytvoti predpovéd pocasi.
d) Z&ci nebo vybrany zastupce skupiny prednasi pocasi na datum, které

urcil ucitel.
zpusob vyhodnoceni Hodnoti se nejlepsi, nejzajimavéjsi a nevtipnéjsi predpoveéd’ pocasi.
hry
varianty hry Z4ci si mohou zvolit den, na ktery piichystaji pfedpovéd’ pocasi.
tipy pro ucitele Z4ci si mohou takto lehce procvigit budouci, piitomny a minuly &as. U¢itel by
mél dat pozor na charakter zaki a respektovat to, ze nékdo ma problém
S vystupovanim pied kolektivem.
podklady pro hru Mapa Banatu, Priloha 5.11

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
[ 63 1 moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz

[ es |

2021/2022

Meteorologicka osmismérka — slovni zasoba, mluveni, psani

téma Pocasi
urovein (Grovng) dle A2-C2
SERRJ

Casova dotace 20-40

pomicky

Osmismérka, propiska

typ interakce

Jednotlivci nebo dvojice

typ kooperace

Spolupracuji dvojice

min/max pocet 2-15

ucastnikti

jazykové zaméteni slovni zasoba, mluveni, psani

pedagogicky cil hry Upevnit si znalost zakladnich substantiv tykajicich se pocasi; tvofit jednoduché
vety s novymi slovy, tvofit pfibeh s novymi slovy

popis prabéhu hry a) Udcitel se na zacatku zopakuje se studenty zakladni slovicka tykajici

(pravidla) se pocasi

b) Rozda détem osmismérku, ve které maji najit 16 slov o pocasi
c) Zaci maji za Ukol napsat na kazdé nalezené slovo jedno vétu

zpusob vyhodnoceni

hry

Za kazdé nalezené slovo dostava zak bod, za kazdou dobie napsanou vétu body
ti.

varianty hry

Utvorfené véty se mohou napsat v riiznych ¢asech.

tipy pro ucitele

Velice oblibena hra u ¢eskych krajani v Srbsku.

podklady pro hru

Pfiloha 5.12
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Neovérena fakta — poslech, psani

téma Rodina

urovein (Grovng) dle Al-A2

SERRJ

¢asova dotace 10 minut

pomicky Obrazky

typ interakce Individualni

typ kooperace Soutézni

min/max pocet ucastnikii | 1-20

jazykové zaméfeni poslech, psani

pedagogicky cil hry Presnost.

popis prabéhu hry Podle obrazku studenti sestavuji véty, ve kterych je nespravny fakt. Dal kazdy
(pravidla) student Cte svou vétu, ostatni by méli ji opravit.

zpusob vyhodnoceni hry | Kdo najde vic nepfesnosti, zvitézi.
varianty hry -
tipy pro ucitele Obrazek neni zajimavy

podklady pro hru Pfiloha 6.1

e Otec Cte knihu. - Otec ¢te noviny.

e Na obrazku je koc¢ka. - Na obrazku neni kocka, je tady pes.

e Mama je klidng, drzi v ruce $alek ¢aje. - Mama je roz€ilovana, drzi v
ruce panev.

e Sestra tahd bratra za vlasy. - Bratr tahd sestru za vlasy, a sestra ho
kousne.
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Neocekavana historka — psani, gramatika

téma Rodina
urovein (Grovng) dle A2 -Bl1
SERRJ

casova dotace 15-20 minut
pomicky Papir

typ interakce

Individualni nebo dvojice

typ kooperace

Kooperativni a Soutézni

min/max pocet 2-20 a vice

ucastnikti

jazykové zaméfeni psani, gramatika

pedagogicky cil hry Souvislost

popis prub¢hu hry Kazdy student ma list papiru. Nahote student piSe nékoho z rodiny, napf. otec,
(pravidla) dal zahne kus papiru a ptedava list dalsimu studentu. Potom studenty piSou

jesté nekoho z rodiny, napt. mama a stejn¢ zahnou kus papiru a predava list
dal$imu studentu. Nasledovné studenty by méli napsat, co se stalo, kde a kdy,
co a kdo tekl. M¢ly by to opakovat tolikrat, dokud papir se neskon¢i. Nakonec
kazdy precte neocekdvanou historku.

Nésleduje gramaticka kontrola, studenti by méli opravit sami gramatické

chyby.

zpusob vyhodnoceni hry

Zopakovani klicovych momentti, on-line vitézové

varianty hry

Pti on-line vyuce mizeme rozd¢lit studenty do mistnosti v paru a sttidat kazdy
par minimaln¢ Sestkrat. Studenti piSou véty spolu a posilaji uciteli, ktery dava
historku dohromady. Vyhraje historka, ktera se zalibi nejvétsSimu poctu
ucastniki.

tipy pro ucitele

Pockat na odpoveéd’, pomoct s odpovedi.

podklady pro hru

Napomahajici otazky.

Co se stalo?

Kdy a kde lidé¢ se setkali?
Co bylo zacatkem dialogu?
Co tekl/a potom?

Co odpoveédéli?

Pro¢ né€kdo byl nastvany?
Cemu se usmal/a?

Jak to dopadlo?

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Nahodné titulky — mluveni

téma Rodina
uroven (Grovné) dle Bl

SERRJ

Casova dotace 10-15 minut

pomicky

Kostka nebo online spinner

typ interakce

Dvojice nebo skupiny

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-14

ucastnikil

jazykové zaméteni mluveni

pedagogicky cil hry Plynulost

popis prub¢hu hry Studenti nahodné¢ (diky ¢islovkam na kostce nebo spinneru) dostavaji titulky a
(pravidla) méli by vymyslet historie.

zpusob vyhodnoceni

hry

Zopakovani klicovych momentt

varianty hry

Pokracovani. Studenti si zopakuji gramatiku, miizou sami opravovat chyby
dal$imu paru.

tipy pro ucitele

Pokud studenti nemiizou nic vymyslet, da se zvolit jiny titulek.

podklady pro hru

Spinner
Piiklad spinneru: nahodna ¢isla 4, 1, 5 tj. Titulek: Otec a dcera v Pafizi mluvi

S carodéjnici.
1. Babicka a vnucka
2. Méma a syn 2. ve vesmiru
3. Stryc a synovec 3. na plazi
4. Otec a dcera 4. na vano¢nim trhu
5.
6.
7.

1. v Patizi . délaji sn¢huldka

. uspotadaji turnaj

. hraji poker

. piSou dopis prezidentovi
. mluvi s ¢arodéjnici

. uklizi

. touzi po dovolené

5. Netef a teta na kfiZzovatce
6. Prarodice na internetu
7. Svagr a tchyné na stém patie
mrakodrapu
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2021/2022

Opacné véty — mluveni, lexika

téma Rodina

urovein (Grovng) dle A2 az Bl

SERRJ

casova dotace 5 az 10 minut

pomicky Napsat véty

typ interakce Vsichni studenti, individualni

typ kooperace kooperativni

min/max pocet Neni dilezité

ucastnikil

jazykové zaméteni Mluveni a lexika

pedagogicky cil hry Presnost

popis prub¢hu hry Student (kazdy po sob¢) ¢te vétu a jeho ukolem najit antonymum ke kazdému
(pravidla) slovu.

zpusob vyhodnoceni hry | Zopakovéni kli¢ovych momentd.

varianty hry Napsat véty a rozdélit studenty do skupin. Ktera skupina splni tkol nejrychleji

— vyhrava. Je mozné procvicit také jednotné a mnozné ¢islo, minuly cas.
Nékteré véty mizou byt dost vtipné ©

tipy pro ucitele Pomoct poslednimu studentovi v fad¢ zopakovat novou vétu.

podklady pro hru Priklad: Mam dobrého manzela. - Nemam hroznou manzelku.

1. Mgj bratr se rozvedl. - Jeho sestra se rozvedla.

2. Babicka ma krasnou malou vnucku. - Dédecek nema osklivého velkého
vnuka.

3. Nas tatinek casto navstévuje tetu, kterd bydli v Berlinu. - Vase mama ztidka
hosti stryce, ktery bydli v Londynu.

4. Petra je Stastnda maminka. - Petr neni neSt’astny otec.

5. O dceru se stara mila babicka. - Neptijemny dédecek ignoruje vnuka.
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2021/2022

Pantomima — mluveni

téma

Rodina

urovein (Grovng) dle
SERRJ

Al

¢asova dotace

15 az 20 minut

pomicky

typ interakce individualni

typ kooperace soutézni

min/max pocet 15

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni

pedagogicky cil hry Souvislost

I();)gs'glrg)béhu hry Student by mél si pfedstavit jednoho ¢lena rodiny, pak ukazat svoje postavu a
Vi

také popsat to, co ukazuje. Je dllezité, aby studenti ob¢as opakovali slova.
Zvitézi ten, kdo odhadné vic napoprvé.

zpusob vyhodnoceni
hry

Vitézové

varianty hry

tipy pro ucitele

Ucitel muze dat “slovo”, pokud studentu je t€Zko vybrat nékoho z rodiny.

podklady pro hru

Rodina:
matka
otec
rodice
syn
dcera
déti
sestra
bratr
babicka
. dédecek

. prarodice: prababicka, pradédecek
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Roztrhany text — poslech, prace s textem

téma Rodina

urovein (Grovng) dle Al az A2

SERRJ

casova dotace 10 minut

pomicky Ptipraveny text

typ interakce Individualni nebo v paru
typ kooperace soutézni

min/max pocet

Neni dalezité

ucastnikil

jazykové zaméfeni poslech, prace s textem

pedagogicky cil hry Uslyset text, dat véty do presného textu

popis prubéhu hry Rozdélime text na kousky na papiru nebo on-line na Jambordu. Pak ucitel ¢te

(pravidla) text jenom jednou, studenti by méli sestavit spravny text. Text 1ze rozd¢lit na
vety.

zpusob vyhodnoceni Vitézové

hry

varianty hry

tipy pro ucitele

Aktivity pted textem. Napsat prvni a posledni vétu.

podklady pro hru

e Ahoj! Jmenuju se Klara. Ja mam cCtyficet pét let. Pracuju na chemické
fakulté Ostravské univerzity.

e Moje rodina neni mala.

e To je mlj manzel, moje starsi dcera, moje mladsi dcera, m(j syn a ja.

e Bydlime vdomé na venkové nedaleko Ostravy.

e MIj manZel se jmenuje Jaroslav, ma padesat let a pracuje ve velké
firmé jako pravnik.

e Starsi dcera Lucie je uz dospéla a ma svou rodinu, bydli se svym
manzelem Janem v Plzni.

e Ma dvacet pét let. Je ucitelka ¢estiny.

e Mladsi dcera Helena studuje matematiku na univerzité a mdj syn ma
dva roky a chodi do Skolky.

e Také mam maminku a tatinka. Jmenuji se Vaclav a Ludmila.

e Rodice Ziji v Opavé, kde maji velkou chatu.

e UZ nepracuji, jsou v dichodu.

I
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Portrét rodiny — mluveni

téma Rodina

urovein (Grovng) dle Al-B1

SERRJ

casova dotace 15-20 minut

pomicky Papir, «nakreslené» obrazky rodin

typ interakce individualni

typ kooperace kooperativni

min/max pocet 1-15

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni

pedagogicky cil hry plynulost

popis prubéhu hry Studenti maluji obrazek své rodiny. Pak ucitel je sbira a micha, dale nahodné
(pravidla) rozdava studentim. Kazdy student by mél popsat obrazek, fict domnénky a

odhadnout “malife”. Vyhréava ten, kdo odhad vic fakta.
zpusob vyhodnoceni hry | Zopakovani klicovych momentt

varianty hry Pokud student nechce kreslit nebo neumi, muze napsat své domnénky o
pfedem piipravené rodiné na obrazku.

tipy pro ucitele Ptipravené obrazky, pokud student nechce kreslit a otazky, jestli je téZko
popsat.

podklady pro hru Piiloha 6.2

Pokud obrazek je dost jednoduchy, mizeme polozit otazky.

Kde se nachazi rodina, co déla?

Kdo je nejlepsi, nejstastnéjsi a nejsilngjsi, proc?
Dostavaji déti néjaky trest v této rodiné?

Kdo zlistdva doma, kdyZ rodina jde na prochazku?
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K¥izovka — psani

téma Rodina

urovein (Grovng) dle Al

SERRJ

casova dotace 10 minut

pomicky Ktizovka

typ interakce Individualni, dvojice, skupiny
typ kooperace soutézni

min/max pocet 1az20

ucastnikil

jazykové zaméteni psani

pedagogicky cil hry presnost

popis prub¢hu hry Vylustit ¢leny rodiny.
(pravidla)

zpusob vyhodnoceni hry | Vitézové

varianty hry Student by mél popsat nékoho z rodiny.
tipy pro ucitele

podklady pro hru Ptiloha 6.3

s
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Slavna rodina — mluveni, slovni zasoba

téma Rodina

urovein (Grovng) dle A2 a7z Bl

SERRJ

casova dotace 15 minut

pomucky Rodokmen

typ interakce Skupinova hra

typ kooperace soutézni

min/max pocet Neni dalezité

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni, slovni zasoba

pedagogicky cil hry Rozsiteni slovni zasoby.

popis prub¢hu hry Vybereme si néjakou slavnou rodinu, kterou znaji vSichni studenti ve tfid¢.
(pravidla) Muze se jednat o néjakou rodinu ze serialu nebo filmu. Nasledné najdeme

néjaky diagram s touto rodinou, na kterém jsou zobrazeni vSichni. Diagram
vytiskneme. Rozdame jej jako worksheet. Vymyslime néjaké otazky, aby je
studenti mohli pouzivat. Za pouziti téchto otazek studenti mohou dopliiovat do
worksheetu slovni zasobu, ktera souvisi s tématem rodina. Jakmile studentim
dojdou jednoducha slova a budou dopliiovat slova, jako jsou sourozenci, netef,
synovec atd. hra se bude stavat vice a vice slozitad. Pokud studenti dobte rozumi
tématu a disponuji vhodnou slovni zasobou, mizeme kuptikladu diskutovat o
takovych zalezitostech, jako jsou rozvod a nevlastni rodice.

zpusob vyhodnoceni hry | Nésledné pouziti nové nauc¢enych slov.

varianty hry -

tipy pro ucitele Vybrat si rodinu, kterd ma hodné ¢lenli. Smérovat studenty.

podklady pro hru Ptiloha 6.4
Prikladem miize slouzit napiiklad hra na zédklad¢ animovaného serialu
Simpsonové.

Otazky mohou znit:
,Bart je Homertv...?*
,»Bart a Lisa jsou Homerovy?”
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,1enis” se slovni zasobou — slovni zasoba

téma Rodina

urovein (Grovng) dle Al

SERRJ

casova dotace 10 minut

pomicky Mic¢ nebo libovolna véc, kterou budou studenti hazet

typ interakce Skupiny

typ kooperace soutézni

min/max pocet 1az20

ucastnikti

jazykové zaméteni slovni zasoba

pedagogicky cil hry RozSifeni slovni zasoby

popis prub¢hu hry Jeden Clen tymu vybere jedno slovo nebo vétu, kterd obsahuje co nejvice slov
(pravidla) z tématu rodina. Nasledné hodi mi¢ jinému tymu, ktery musi také fict vétu.

Tato véta musi obsahovat slova opacného vyznamu nebo byt stejné dlouhd a
smysluplné. Toto pokracuje, dokud jeden ¢len z tymu neud¢la piilis dlouhou
pauzu nebo nebude mit co fict. V tomto ptipadé druhy tym dostava bod.

zpusob vyhodnoceni hry

Vitézové

varianty hry

Rikat slova nebo celé véty.

tipy pro ucitele

Sledovat prib¢h hry, napomahat studentim. Smérovat priubéh hry.

podklady pro hru

Mi¢, zakladni seznam slov, ktera musi zaznit.
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Bingo — mluveni, cteni, realie

téma Svéatky a oslavy — Vanoce
urovein (Grovng) dle Al-A2

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomiicky

nakopirované tikety binga pro vSechny studenty (jedna sada nastfihanych
obrazki na ivodni opakovani)

typ interakce

individualni / dvojice / mensi skupiny

typ kooperace soutézni

min/max pocet Libovolny

ucastnikil

jazykové zaméfeni mluveni, ¢teni, realie

pedagogicky cil hry jde nam o drilové nacviceni slovni zasoby spojené s tématem Vanoc

popis prabéhu hry Kazdy student dostane svijj tiket. Nastiihané karty s obrazky, ptipadné karty s
(pravidla) odpovidajicimi slovy, jsou v obalce (klobouku, misce atd.) u ucitele.

Ucitel predvede postup hry. Ukaze sviyj tiket, vytdhne z obalky obrazek a fekne,
co na ném je (napf. stromecek). Pokud ma stromecek na svém tiketu, oznac¢i ho
ktizkem. Pokud ne, fekne: Nemam a taha dalsi obrazek. Vysvétli: Bingo jsou tii
kiizky vodorovné, svisle nebo thlopiicné.

Ucitel s obalkou obchazi studenty. Ti postupné vytahuji obrazky, divaji se na né
tak, aby soused nic nevidél, a feknou, co je na obrdzku: cukrovi.

Student, ktery mé obrazek na tiketu, ho oznaci kiizkem. Cilem je ziskat tii
oznacené obrazky vodorovné, svisle nebo uhlopfi¢né — to je malé bingo. Pokud
ho student doséhne, zakti¢i bingo. Potom piecte slova, ktera tvofi jeho bingo.
Hraje se ale dal a dalSim cilem je doséhnout velkého binga, tedy mit oznacené
vSechny obrazky na tiketu. Student, kterému se to povede jako prvnimu, vyhrava.
Musi piecist vSechna slova na svém tiketu.

zpusob vyhodnoceni
hry

Za oznacené bingo ucitel rozda body (nebo jinou odménu jako puntiky, bonbony,
razitka atd.). Vyhrava ten, kdo ma nejvice bod.

varianty hry

Ucitel da do pytliku misto obrazki karticky se slovy. Studenti si vytahuji
karti¢ku se slovy a hledaji k ni odpovidajici obrazek na svém tiketu.

tipy pro ucitele

vytvofeni binga v Excelu nebo na https://www.toolsforeducators.com/bingo/,
tikety binga (Etverce 3x3, 4x4 nebo 5x5)

podklady pro hru

Ptiloha 7.1
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2021/2022

Deskova hra — mluveni, cteni, realie

téma Svatky a oslavy — Véanoce
urovein (Grovng) dle A2 -B2

SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomiicky

deskova hra (nakopirovat pro dvojice nebo pro skupiny), hraci kostky a figurky
(Ize nahradit mincemi)

typ interakce

deskova hra (nakopirovat pro dvojice nebo pro skupiny), hraci kostky a figurky
(Ize nahradit mincemi)

typ kooperace Soutézni

min/max pocet Libovolny

ucastnikil

jazykové zaméteni mluveni, ¢teni, reilie

pedagogicky cil hry | jde ndm o procviceni slovni zasoby spojené s tématem Vanoc a procviceni
slovesnych tvarii

popis prabéhu hry Figurky studentti se umisti na pole Start. Student hodi kostkou a posune svou

(pravidla) figurku po poli podle ¢isla na kostce. Odpovida na otazku na daném policku.

Nezna-li odpoveéd’, vrati se na piedeslé policko. Dalsi student hazi kostkou a
odpovida na otdzku uvedenou na daném policku. Vyhrava ten, kdo dojde prvni do
cile.

zpusob vyhodnoceni

hry

Za spravnou odpoveéd’ zlstava student na svém policku. V ptipad€ nespravné
odpovédi se presune na predeslé policko.

varianty hry

tipy pro ucitele

vytvoreni deskové hry v Excelu nebo na
https://www.toolsforeducators.com/boardgames

podklady pro hru

Ptiloha 7.2
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Karetni hra — Tvoreni vét — mluveni, cteni, redlie

téma Svatky a oslavy — Oslavy
urovein (Grovng) dle A2-C1

SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomiicky

karticky se slovesy, kostka s osobnimi zajmeny, kostka s druhy vét, kostka s
Casovymi udaji

typ interakce

dvojice / mensi skupiny

typ kooperace

soutézni / kooperativni

min/max pocet libovolny

ucastnikil

jazykové zaméfeni mluveni, ¢teni, realie

pedagogicky cil hry jde nam o tvofeni vét a procviceni sloves v pfitomném, budoucim a minulém
Case (podle tirovné studenti1)

popis pribéhu hry Ucitel se ujisti, Ze studenti znaji slovesa uvedena na kartickach. Ucitel urci, v

(pravidla) jakém Case se budou véty se slovesy tvofit. Karticky se slovesy jsou oto¢ené

textem doli, prvni student sejme kartu a piecte text. Hodi kostkou s osobnimi
zajmeny. Vytvofi vétu s osobnim zajmenem, které padlo na kostce. Za spravnou
odpovéd’ dostane student 1 bod. Na fad¢ je dalsi student a otaci dalsi kartu.

zpusob vyhodnoceni
hry

Za spravné vytvorenou vétu je jeden bod, jsou-li pouzity dvé kostky, dostava
student 2 body, pfi pouziti 3 kostek ziskava 3 body (pfi splnéni vSech tii
pozadavkt uvedenych na kostkach).

varianty hry

Varianta 1: Zvladaji-li studenti hru s kostkou s osobnimi z4jmeny, je mozné
pridat kostku s druhy vét a tvofit véty v pfitomném Case. V této varianté musi
studenti znat rozkazovaci zptsob. Pfi pouziti dvou kostek a spravné vytvorené
veéte ziskava student 2 body.

Varianta 2: V dalSim variant€ je mozné pridat kostku s Casovymi udaji, kdy se
tvoti véty v pfitomném, minulém a budoucim Case — tato varianta je vhodna pro
pokrocilejsi studenty.

Varianta 3: Je mozné vytvofit kostky s jinymi parametry, napt. druhy vét v
kombinaci s kladnou a zapornou odpovédi nebo s modalnimi slovesy.

Studenti mohou byt rozdé€leni do skupin a soutézit jako tym, tj. spole¢né vytvari
vétu. Tato varianta pomaha slab8im nebo ti§§im studentiim se postupné zapojovat

do hry.

tipy pro ucitele

tvofeni kostek na https://www.toolsforeducators.com/dice/

podklady pro hru

79
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Trixeso — mluveni, cteni, redlie

téma Svatky a oslavy — Svatky v CR
urovein (Grovn¢) dle Al-B2

SERRJ

casova dotace 10-15 minut

pomicky

rozstiihané karticky na trixeso, papir, tuzka

typ interakce

individualni / dvojice / mensi skupiny

typ kooperace soutézni

min/max pocet libovolny

ucastnikti

jazykové zaméteni psani, ¢teni, realie

pedagogicky cil hry Jde nam o procviceni slovni zasoby, o tvofeni vét, procviceni dat a ndzvu
mésicl.

popis prabéhu hry Cilem hry hledani trojice slov stejné tématiky: nazev svatku + symbol / blizsi

(pravidla) popis svatku + datum svatku.

zpusob vyhodnoceni
hry

pochvala / body za spravné vytvoienou vétu; vyhrava ten, kdo ma nejvice
sestavenych a napsanych vét / bodi. Student piecte napsané véty.
u varianty 3 / 4 - vyhrava ten, kdo nasbira nejvice trojic / dvojic.

varianty hry

Varianta 1: Student hleda tii karti¢ky, které k sobé tematicky patii. Z karti¢ek
sestavi vétu/véty a napise na papir. Pfi vyhodnocovani véty precte. (aroven Bl-
B2)

Varianta 2: Student hled4 dvé karticky (nazev svatku + datum svatku, ostatni
karticky jsou vytazené), ze kterych sestavi vétu a napisSe na papir (napi. Prvni
jarni den se slavi 20. biezna). Pii vyhodnocovani student véty precte. (iroven
Al-A2)

Varianta 3: Karti¢ky se zamichaji licem dolti a rozmisti se po stole. Ukolem je
najit trojici karet, které k sobé tematicky patfi. Student ota¢i najednou tii karty.
Pti nalezeni tii karet precte text na kartickach. Varianta 4: Vyfadime jednu
skupinu karet (napt. symbol / bliz8i popis svatku). Zbylé karty se zamichaji
licem dolf a rozmisti se po stole. Ukolem je najit dvojici karet, které k sobé
tematicky patii. Student otaci dvé karty najednou. Pti nalezeni dvou karet
precte text na kartiCkach.

Karty je mozné doplnit obrazky.

tipy pro ucitele

vytvofeni karet v Excelu

podklady pro hru
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Vyjmenovavacka — mluveni, redlie

téma Svatky a oslavy — Svatky v CR
urovein (Grovng) dle Al-Bl1

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomicky

typ interakce

individualni / dvojice / mensi skupiny

typ kooperace

soutézni

min/max pocet ucastnikii

libovolny

jazykové zaméfeni

mluveni, realie

pedagogicky cil hry jde nam o procviceni slovni zadsoby a gramatiky
popis prabéhu hry Ucitel zada zacatek véty a ptida prvni slovo. Dalsi student zopakuje celou
(pravidla) vétu i s prvnim slovem a piida dalsi slovo atd. (napf. Narozeniny slavime v

restauraci, doma, na zahrade¢...) Kdo se splete, vypadne ze hry.

zpusob vyhodnoceni hry

Vyhrava ten, kdo vydrzi nejdéle spravné zopakovavat véty a pridavat dalsi
slovo.

varianty hry

tipy pro ucitele

vytvoreni karet v Excelu

podklady pro hru

https://www.czechstepbystep.cz/jazykove-hry-a-aktivity

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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2021/2022

Drilovacka — mluveni, psani, redlie

téma Svatky a oslavy — Svatky v CR

urovein (Grovng) dle Al-B2

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomicky karticky se slovy s tématikou Velikonoc

typ interakce individualni / dvojice / mensi skupiny

typ kooperace soutézni

min/max pocet ucastnikii | libovolny

jazykové zaméfeni psani, mluveni, redlie

pedagogicky cil hry jde nam o procviceni slovni zasoby a gramatiky — pfidavna jména, tvofeni vét
popis prabéhu hry Ucitel si pripravi karticky se slovy s tématikou Velikonoc. Stoupne si pred
(pravidla) studenty a ukazuje jednotlivé karticky. Ujisti se, Ze studenti znaji vyznam slov.

Ucitel ukaze vSem studentlim prvni karti¢ku a studenti musi zapsat na papir
vhodna ptidavna jména v 1. pad¢ k tomuto slovu. Bod ziskava ten, kdo
vymysli nejvice vhodnych ptidavnych jmen. Ucitel pak pokracuje s dalsimi
kartickami az do jejich vy€erpani.

zpusob vyhodnoceni hry | Body za vhodna pfidavna jména.

Ve variant¢ hry s vytvofenim véty se dava bod za spravné vytvorenou vétu.

varianty hry Studenti vytvori vétu s danym slovem z karti¢ky a vhodnym piidavnym
jménem. Text na kartickach miize byt nahrazen obrazky.

tipy pro ucitele vytvoreni karet v Excelu

podklady pro hru https://www.czechstepbystep.cz/jazykove-hry-a-aktivity

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
82 1 moc@uiop.cuncz
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2021/2022

Slovesa — gramatika

téma Svatky a oslavy

urovein (Grovng) dle Al-B1

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomicky Karticky se slovesy

typ interakce individualni/skupiny

typ kooperace Soutézni

min/max pocet Libovolny

ucastnikti

jazykové zaméieni gramatika

pedagogicky cil hry Opakovani sloves, drilové cviceni

popis prub¢hu hry Student musi vytvofit vétu dle zadani a doplnit napiiklad ¢asovy udaj (o
(pravidla) Vanocich, o Velikonocich, v 1ét€, v zim¢ — Ize procvicovat také lokal).

Lze doplnit k listecktim: PIT SAMPANSKE, DIVAT SE NA OHNOSTROYJ,
KOLEDOVAT, PECT, BERANKA, PECT VANOCKU, VECERET KAPRA
A SMAZENY SALAT, ZPIVAT/POSLOUCHAT KOLEDY

zpusob vyhodnoceni
hry

Za kazdou spravné¢ vytvorenou vétu student ziskava body. Vyhrava ten, kdo ma
nejvice bodu.

varianty hry

Studenti dostanou do dvojic (trojic) stejné sady listecku a jejich tkolem je
listecky rozd¢lit podle svatku, kdy je slavime. Piipadné mohou doplnit dalsi
tradice. Soutézi se na ¢as. Skupina, ktera ma, jako prvni hotovo ukon¢i hru.
Nésledné se v§em zapocitavaji spravné odpovédi, resp. dalsi odpovedi
(aktivity), které vymysleli. Vitézi skupina s nejvice body.

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Ptiloha 7.3

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Clovéée, nezlob se — gramatika, slovni zasoba

téma Svatky a oslavy
urovein (Grovng) dle Al-A2
SERRJ

Casova dotace 20-30 minut

pomiicky Hra, kostka, figurka pro kazdého studenta

typ interakce skupinova

typ kooperace soutézni

min/max pocet libovolny

ucastnikil

jazykové zaméfeni gramatika, slovni zasoba

pedagogicky cil hry Dril, pfesnost

popis prabéhu hry Hraci hazeji kostkou. Jejich ukolem je nazvat véc, kterd je na obrazku. Dale se
(pravidla) dat procvicovat akuzativ, napt.: Na obrazku vidim koho/co Veselého Santa

Klause/ kapra /. Vidim darek.

zpusob vyhodnoceni

hry

pochvala

varianty hry

tipy pro ucitele

podklady pro hru

https://en.islcollective.com/english-esl-
worksheets/vocabulary/christmas/christmas-board-game/62290

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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2021/2022

Vanoce, Velikonoce, Silvestr, statni svatek — mluveni, cteni, realie,

konverzace
téma Svatky a oslavy
uroven (urovn¢) dle Al-Bl1
SERRJ
dasova dotace 5-10 minut

pomucky Pracovni list, kde jsou uvedena 4 slova Vanoce, Velikonoce, Silvestr, statni
svatek

typ interakce individualni/skupiny

typ kooperace soutézni

min/max pocet libovolny

ucastnikti

jazykoveé zaméteni mluveni, ¢teni, realie, konverzace

pedagogicky cil hry drilovy nécvik slovni zadsoby / opakovani zasoby spojené s tématem Vanoc,
Velikonoc, Silvestra, statnich svatkt, védomostni hra

popis prabéhu hry Kazdy student dostane sviij pracovni list. U¢itel vysvétli a predvede postup hry.

(pravidla) Ukaze sviyj pracovni list a zada, jaké slovni druhy budou studenti pouzivat

podstatna jména, piidavna jména, slovesa. Studenti piSou do svého pracovniho
listu slovni zasobu. Kazdy student ptecte, co nepsal.

zpusob vyhodnoceni
hry

Vyhréava ten, kdo ma nejvice boda.

varianty hry

Tuto hru pouzit pro celou skupinu, v tom ptipad¢ kazdy student vyplni pouze
jedno policko pod 4 tadky, list ptelozi a posle ho dal. U¢itel uvidi, jakou slovni
z4sobu maji.

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz

[ 8 |

2021/2022

Hra s kartickami — Osobnosti — mluveni, gramatika, redlie

téma Svatky a oslavy

urovein (Grovng) dle A2 -B2

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomicky Karticky

typ interakce Skupinova

typ kooperace Soutézni

min/max pocet Libovolny

ucastnikti

jazykové zaméteni mluveni, gramatika, realie

pedagogicky cil hry Opakovani védomosti z oblasti realii

popis prub¢hu hry Kazdy student si vylosuje karticku z pytliku s osobnosti spojenou se statnimi
(pravidla) svatky. Ucitel studentiim vysvétli, Ze se jedna o osobnost spojenou s ¢eskymi

déjinami. Student by mél osobnost na obrazku poznat, pokud ne, ucitel mu
napovi. Poté si stoupne a ostatni studenti mu zadavaji otazku, zda je politik,
herec, zpévak. Poté, co studenti poznaji, o koho se jednd, ulitel zad4 otazky, co
studenti o dané osobnosti védi, s jakym statnim svatkem je spojen a kdy je
svatek slavi.

zpusob vyhodnoceni
hry

kdo uhodne svatek/osobnost, ziskava bod

varianty hry

Studenti losuji obrazky, které se vazou k tém svatklim a hadaji ten svatek:
studenti davaji otazky — je to svatek, ktery slavime v 1ét€? Je to svatek spojeny
se zalozenim Ceskoslovenska?

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Ptiloha 7.4

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Casova osa - redlie, datum

téma Oslavy a svatky

urovein (Grovng) dle A2 -B1

SERRJ

casova dotace 15-20 minut

pomicky Listecky s daty a statnimi svatky

typ interakce Parova

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet Minimum 2 osoby

ucastnikil

jazykové zaméteni realie, datum

pedagogicky cil hry

popis prubéhu hry Hraci dostanou do dvojic/mensich skupin listecky s daty a nazvy statnich slovy.

(pravidla) Ukolem je sefadit data chronologicky a piifadit k nim spravny svatek obchazi
ttidu a kontroluje spravnost feseni. Nasledn¢ pracuje dvojice formou otazek,
jeden se pta a druhy odpovida. Napft.: Kdy slavime Novy rok? Jaky svatek
slavime? Spole¢na kontrola vSech odpovédi.

zpusob vyhodnoceni Spole¢na kontrola ukolu.

hry

varianty hry

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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PInéni ukoll (Na taborak) - text, ¢teni, mluveni

téma Skola a povolani — §kola

uroven (trovng) | AL/A2 (7-10 let)

dle SERRJ

Casova dotace Stiedné dlouha aktivita - 30 minut

pomiicky K piipraveé hry budeme potiebovat prouzky papiru, na které napiSeme,

nebo nakreslime rtizné pokyny. Déale budeme potiebovat viko od krabice
nebo misku.

typ interakce

Typ interakce mize byt individudlni, parovy, ¢i skupinovy uréeny podle
jazykové schopnosti zak.

typ kooperace

Typ kooperace miize mit kooperativni i soutézivy element.

min/max pocet

Minimalni pocet zak jsou dva. Maximalni pocet neni omezen, mize hrat

ucastniki cela trida.

jazykové text, ¢teni, mluveni

zaméieni

pedagogicky cil | Cilem je procviceni, opakovani a prohloubeni ziskanych védomosti.

hry Dal$im cilem je ziskdni sebevédomi pfi pouziti daného jazyka pied
ostatnimi spoluzaky.

popis prubéhu Na prouzky papiru si pipravime zasobu ukolii. Zaci sedi v kruhu,

hry (pravidla)

uprostied je ,,taborak* - miska nebo viko krabice, vedle mame ,,polinka”
na prikladani do ohné — prouzky s tkoly. Déti se sttidaji postupné po
kruhu. Ten, kdo je na fadé, vezme jedno ,,polinko”, piecte nahlas ukol a
splni ho. JestliZe splni tkol, hodi polinko do ohn¢. Pokud ho nesplni, vrati
polinko zpét. Hra skon¢i, kdyz vSechna ,,polinka shoii”

zpusob
vyhodnoceni hry

Vitéz je kazdy, kdo splni tkol. Ve zpétné vazbe je mozné uplatnit diskuzi
o tom, co zaktim §lo, co jim naopak délalo problémy a pro¢. Mlizeme si
vysvétlit slovicka z textu, kterym déti nerozumély, nebo je nemohly
precist.

varianty hry

Pro mladsi Zaky miiZzeme zvolit obrazky misto psaného textu. Hra miize
byt ptizptisobend na rizné téma, dle potieby.

tipy pro ucitele Musime si ddvat pozor na dostate¢né mnoZstvi tikoli podle mnoZzstvi zakd,
na dostate¢nou slovni zasobu, na obtiznost ukolu. Je dobré détem
pfipominat, Ze ohen pali a nesmi se ho dotknout — divadelni interakce.
podklady pro hru | Priloha 8.1

[ 8 |
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Kde se co ve skole nachazi — slovni zasoba, smérové pojmy,

téma

mluveni, popis

Skola a povolani — §kola

uroven (Grovn¢) dle
SERRJ

AL1/A2 (7-10 let)

¢asova dotace

Stfedné dlouha - 15-20 minut

pomiicky

Ptedem si predkreslime, nebo vytiskneme obrys Skoly. Dale
pottebujeme obrazky Skolnich mistnosti a lepidlo.

typ interakce

Aktivita je vhodna pro individualni praci.

typ kooperace

Aktivita je vhodna k podpoie kooperace.

min/max pocet
ucastnikti

Aktivita je vhodna pro individualni hodinu, tzn. pro jednoho zéka, ale
také pro celou tfidu s maximalnim poc¢tem 10 zaka.

jazykové zaméfeni

slovni zasoba, smérové pojmy, mluveni, popis

pedagogicky cil hry | Cil je pfesnost, opakovani a obohaceni slovni zasoby.

popis prib&hu hry | Na velky papir piedkreslime budovu $koly a vyzna&ime mistnosti. Zaci

(pravidla) maji pied sebou obrazky skolnich mistnosti. Dle instrukci ucitele pak
obrazky lepi do nakreslené budovy skoly. (napr. Télocvicna se nachdzi
vpravo dole). Diskuze: K cemu jednotlivé mistnosti slouzi? Co v nich
miuizes najit?

zpusob Ve zpétné vazbeé si zopakujeme a ucelime jednotlivé Skolni mistnosti, a

vyhodnoceni hry kde se nachazi. Kazdy popiSe jednu vybranou $kolni mistnost (tfida je
vedle feditelny atd.)

varianty hry Pro zacatecniky mizeme k mistnostem napsat nazev, k némuz student
pfifadi pouze obrazek, bez piislovci.

tipy pro ucitele Musime si ddvat pozor na dostate¢né mnoZstvi tikolii podle mnoZstvi
zaku, na dostate¢nou slovni zasobu, na obtiznost ukolt.

podklady pro hru Ptiloha 8.2

[ 90 |
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2021/2022

Exkurze po skole — cteni, psani, mluveni, slovni zasoba

téma

Skola a povolani — §kola

uroven (urovn¢) dle
SERRJ

A1/A2 (déti 7-11 let)

¢asova dotace

Stfedné dlouha aktivita - 30 minut

pomticky

Piedem si vypracujeme a vytiskneme pracovni listy.

typ interakce

Typ interakce mize byt individudlni, parovy, ¢i skupinovy uréeny podle
jazykové schopnosti zak.

typ kooperace

Typ kooperace mtize mit kooperativni i soutézivy element.

min/max pocet
ucastnikt

Aktivita je vhodna pro libovolny pocet zaku, ale jelikoz se musi
odehravat ve skole, tak ptirozen¢ je vhodna pro vétsi pocet ucastniki, tzn.
minimalni pocet je 5 zakli a maximalni pocet je 15 zaka.

jazykové zaméfeni

¢teni, psani, mluveni, slovni zasoba

pedagogicky cil hry | Cil je rozvoj orientace, seznameni se zaklady bezpe¢né¢ho chovani.
popis priabéhu hry | S zéky se projdeme po $kole. Do pracovniho listu zaznamenaji, jaké
(pravidla) mistnosti a prostory ve §kole jsou.
Jak se v téchto prostorach bezpecné chovame?
zpusob Kontrola pracovniho listu miize byt individudlni, ve dvojici, ¢i ve
vyhodnoceni hry skuping€. DéEti mezi sebou debatuji o mistnostech, které zaskrtly v
pracovnim listu.
varianty hry Pro mladsi zaky mtizeme zvolit obrazky misto psaného textu.
tipy pro ucitele Je zapotiebi dbat na obtiznost tikold. Dale na bezpecnost déti pti exkurzi
po skole.
podklady pro hru Piiloha 8.3

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Co vidim kolem sebe — slovni zasoba, psani a vyslovnost

téma Skola a povolani — §kola

uroven (Grovng) A1/A2 (déti 7-10 let).

dle SERRJ

casova dotace Kratka aktivita - 10 minut

pomicky K ptipravé aktivity budeme potiebovat tuzky a lepici poznamkové papirky.

typ interakce

Typ interakce mize byt individudlni, parovy, ¢i skupinovy uréeny podle jazykové
schopnosti zak.

typ kooperace

Typ kooperace mtize mit kooperativni 1 soutézivy element.

min/max pocet

Aktivita je vhodna pro individudlni hodinu, tzn. pro jednoho zéka, ale také pro celou

ucastnikti tfidu s maximalnim poc¢tem 10 zak.

jazykové slovni zasoba, psani a vyslovnost

zameieni

pedagogicky cil Cilem je ptesnost a rychlost.

hry

popis pribéhu hry | Pfipevnéni karticek na véci — aktivita, béhem které jsou Zaci vyzvani, aby popsali a
(pravidla) pojmenovali podstatnymi jmény co nejvic véci, jez vidi kolem sebe.

zpusob Za kazdou spravné popsanou karticku dostane skupina bod, vyhrava skupina s

vyhodnoceni hry

nejvyssim poctem bodl. Déti spravnou odpovéd’ ¢tou nahlas.

varianty hry

Pokrocilejsi studenti mohou k pfedmétiim doplnit i pfidavnéd jména, samoziejmé v
adekvatnim tvaru. Ucitel mize také pred hodinou karticky na pfedmétech zaménit a
ukolem studentii bude vratit je do piivodniho stavu.

tipy pro ucitele

Dbejte ve skupinové praci na to, aby se vystfidali vSichni studenti.

podklady pro hru

Podklady pro tuto aktivitu nejsou.

[ o2 ]
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Noviny — Cteni, psani, a vyslovnosti, slovni zasoba, gramatika

téma

2021/2022

Skola

uroven (Urovng¢)
dle SERRJ

Urovett A2/B2 (déti 10-14 let)

¢asova dotace

Dlouh4 aktivita — 45 minut

pomucky

Ptipravime si novinové ¢lanky na téma Skola, které si pfedem piecteme a
podtrhneme nami vybrana Ctyfi slova. Také budeme potiebovat slovniky. Miizeme
prinést nahradni psaci potieby a papiry, pokud je potieba.

typ interakce

Typ této interakce je skupinovy, ale miize se upravit na praci ve dvojicich, ¢i pro
jednotlivce.

typ kooperace

Aktivita je zalozena na kooperativni praci zaka.

min/max pocet

Minimalni pocet u€astniki je jeden zak. Maximalni pocet neni omezen.

ucastnikil

jazykové éteni, psani, a vyslovnosti, slovni zasoba, gramatika

zaméieni

pedagogicky cil Z4ci poznavaji a chapou smysl gramatickych jevi, jeZ zvladaji pouzit v praxi. Dokazi

hry vyhledat potiebné informace a utvofit vlastni kontext. Zakim se zvysuje sebevédomi
spojené s jejich rostouci jazykovou kompetenci. Cilem této aktivity je podpofit
kreativni mysleni a aktivni spolupraci mezi zaky.

popis prib&hu hry | Zaky rozdélime na mensi skupinky a kazda skupina dostane jeden novinovy &lanek.

(pravidla) Kazdy novinovy ¢lanek bude mit pfedem podtrzena étyii slova. Zaci budou mit za
ukol si nejprve ¢lanek precist a poté napsat minimalné pét souvislych, na sebe
navazujicich vét na téma $kola s pouzitim podtrzenych slov. Jazykové zdatngjsi zaci
mohou napsat deset az vice vét. Pokud Zaci néjakému slovu nerozumi, mohou si ho
vyhledat ve slovniku. Zaci mohou podtrzena slova dat do jiné¢ho tvaru podle potieby.

zpusob Zaci svoji praci pie¢tou ostatnim. Zptisobem vyhodnoceni miize byt diskuze ve

vyhodnoceni hry | formé sebereflexe. Zaci hodnoti, co jim $lo a na ¢em naopak potiebuji vice pracovat.

varianty hry

Zaci, ktefi jsou jazykové zdatngj$i, si mohou zahrat na novinafe a vytvofit si vlastni
¢lanek (mohou pracovat 1 ve skupin€). Tato varianta je vhodna k pouziti jako domaci
Mladsi Zaci naopak mohou nakreslit komiks, nebo mohou setadit rozsttihany text
uvedeného ¢lanku do spravného portadi, ¢i jen pfifadit k ¢lanklim spravné nazvy.

tipy pro ucitele Problém miiZe nastat, kdyz novinovy ¢lanek obsahuje mnoZstvi nespisovnych slov.
Je vhodné se zamyslet nad cilovou skupinou, proto je potieba si clanek predem
ptecist a zkontrolovat jeho vhodnost.

podklady pro hru | Ptiloha 8.4
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Nesmyslov po zplisobu ¢asopisu Slunicko — slovni zasoba,

vyslovnost

téma

Skola a povolani — povolani

uroven (irovng)
dle SERRJ

Uroven A1/A2 (déti 4-7 let)

éasova dotace

Kratka aktivita — 15 minut.

pomitcky

Budeme potiebovat vyhledat, ¢i vytvofit obrazky ke zvolenému tématu.

typ interakce

Zaci mohou pracovat samostatné, ¢i ve skupinkach.

typ kooperace

Aktivita mize mit kooperativni ¢i soutézni raz.

min/max pocet

Pocet zakli neni omezen. Zaci mohou pracovat samostatné, ¢i v malych

ucastniki skupinkach.

jazykové slovni zasoba, vyslovnost

zaméieni

pedagogicky cil | Zaci jsou schopni se aktivné zapojit a v daném obrazku dokazi najit

hry nesrovnalosti, které se v kazdodennim Zivoté nevyskytuji. Tyto
nesrovnalosti zvladnou vyjadfit v daném jazyce a opravit je. V ptipadé
pouziti jako skupinové aktivity, zaci zvladaji komunikovat v tymu. Jsou
schopni pochopit instrukce a uplatnit je v fesSeni.

popis prubéhu Cilem této aktivity je najit co nejvice chyb v obrazku, ktery maji zaci k

hry (pravidla)

dispozici. Zaci pak mohou fici pro¢ si mysli, Ze je to Spatné a fici, jak to
ma byt spravné.

Zpusob
vyhodnoceni hry

Spole¢na kontrola nalezenych chyb v obrazku a nésledna diskuze.

varianty hry

Aktivita se da pouzit jako omalovanka.

tipy pro ucitele

Je potieba si dat pozor, aby obrazky byly rozpoznatelné.

podklady pro hru

Pfiloha 8.5
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Hadej, kdo jsem — vyslovnost, gramatika

téma

Skola a povolani — povolani

uroven (arovng) dle
SERRJ

A1/B2 (8-12 let)

éasova dotace

Casova dotace je stfedn& dlouha - 15 az 20 minut.

pomtcky

Je potieba si pfedem piipravit karticky s riznymi nazvy povolani
(zalaminované) a pfipevnit je na gumicku, ¢i del$i stuzku tak, aby si zak
zvladl ptipevnit karticku na celo.

typ interakce

Typ interakce je parovy, ¢i skupinovy podle poctu zaki.

typ kooperace

Typ kooperace je soutézni.

min/max pocet ucastnikti

Hru hraji minimalné dva zéci, maximalni pocet neni omezen. Zaci mohou
pracovat samostatné, ¢i v malych skupinkach podle potieby.

jazykové zaméteni

vyslovnost, gramatika

pedagogicky cil hry Zaci dokazi tvofit otazky s cilem ziskani potiebnych informaci. Zaci se
vzajemn¢ uci jeden od druhého zabavnou formou a timto zplisobem si
mohou zvétsit sebejistotu pii sebe vyjadiovani.

popis pribéhu hry Kazdy zak dostane karticku s nazvem povolani, kterou si upevni na ¢elo.

(pravidla) Zaci nesmi vidét, co je na jejich vlastni karti¢ce napsano. Zaci pokladaji

ostatnim otazky s cilem uhodnout své ptidélené povolani. Zaci odpovidaji
jen ano, nebo ne.

zpusob vyhodnoceni hry

Vyhrava ten, kdo prvni uhodne ¢im/kym je. Dal§im vyhodnocenim hry mtize
byt diskuze o spravnosti tvofeni otazek.

varianty hry

Hru je mozno hrat v riznych obménach. Mohou se utvofit mensi tymy, kde
ma jeden z tymu Celenku s povolanim a pté se jen ¢lenll svého tymu.
Vyhrava tym, jehoz hra¢ uhadne povolani na své karti¢ce jako prvni.
Mladsi déti mohou mit misto psané karticky obrazek. Zplisob napovédy se
mize zménit napiiklad na pantomimu.

tipy pro ucitele

Tato varianta hry byla zvolena pro zaky okolo 10 let, kteti zvladaji
respektovat pravidla a prekiikuji se. V pfipad¢ potteby mizeme zvolit
variantu menSich skupinek, kde se Zaci mohou 1épe slySet. Také zakim
muzeme poskytnout asistenci s tvofenim otazek. Musime si dat pozor, aby
zadana slova byla Citelna.

podklady pro hru

Ptiloha 8.6
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Kostky — slovni zasoba, komunikace, psani, cteni

téma

Skola a povolani — povolani

uroven (Grovng) dle
SERRJ

Uroven A1/A2 (déti 4-7 let)

¢asova dotace

Kratka aktivita — 15 minut.

pomucky

Vyrobime si dv¢ kostky tak, aby kazda strana kazdé kostky m¢la jiny obrazek. Obrazky
mohou predstavovat nazev povolani, pracovni nastroje a pomucky, aby se daly spojit do
paru.

typ interakce

Hra je vhodna pro interakci v malych skupinkach.

typ kooperace

Hra je vhodna k podpoie kooperace.

min/max pocet
ucastnikil

Minimalni pocet zakil jsou dva. Maximalni pocet neni omezen, mize hrat cela tfida.

jazykové zaméteni

slovni zasoba, komunikace, psani, ¢teni

vyhodnoceni hry

pedagogicky cil hry | Zaci rozumi zdkladnim pokyntim a dokazi tiidit informace na zakladg jejich pochopeni.
Zaci jsou schopni aktivné pracovat v malych skupinkach.

popis pribéhu hry | Zaci hazi kostkami a fikaji, zda k sob& obrazky patii, nebo ne a proé¢. Slova mohou doplnit

(pravidla) do vét podle vzoru: To je ...... [ pouziva ......

zpusob Jako vyhodnoceni hry je mozZné vytisknout kontrolni list se spravné spojenymi obrazky.

varianty hry

Hru je mozné upravit pro rizné vékové kategorie. Starsi zaci mohou ke dvojicim tvofit
vety a popsat, kde, kdo pracuje a co déla (pouzit spravny tvar slovesa). V tomto ptipad¢ se
muze imérné prodlouZit casova dotace. Dal$i obménou mize byt vétsi mnozstvi kostek,
kdy Zaci misto part hledaji trojice. Zaci také mohou hrat proti sob& v tymech.

tipy pro ucitele

Problém miiZe nastat, kdyz se zakiim nepodafi najit dvojice ve vymezeném case. Musime
si davat pozor na vybér obrazki, aby nebyly matouci. Naptiklad, kdyz by jeden druh
naradi $lo spojit s nékolika obrazky s povolanim. Dal§im nevyhodou by mohla byt
nekvalitni kostka, ktera by stéZovala rotovani kostky. Naptiklad papirova kostka se rychle
rozpadne, proto je vhodné&jsi obrazky nalepit na dfevénou, nebo plastovou kostku.

V piipadé, Ze hraje vice skupin najednou, si musime davat pozor na spravné mnozstvi
kostek.

podklady pro hru

Ptiloha 8.7
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Jenga véz - slovni zasoba, vyslovnost, poslech

téma

Skola a povolani — povolani

uroven (Grovng) dle
SERRJ

A2/B1 (10-12 let)

¢asova dotace

Delsi aktivita — 30/40 minut.

pomiicky

Nejprve je potieba si oznacit Jenga barevnym kdédem. Dale si vytvotime karty s otazkami
podle zvoleného kddu. Pocet otdzek musi byt stejny, jako pocet oznacenych diivek v kazdé
barveé (napt. 12 Cervené oznacenych diivek a 12 Cervenych karet).

typ interakce

Zaci mohou pracovat v parech, ¢i v mensich skupinkéch.

typ kooperace

Hra je soutézniho razu, ale miiZze byt i zamétena na kooperaci.

min/max pocet
ucastnikt

2-4, muze byt vice skupin po 2-4 hracich

jazykové zaméfeni

slovni zasoba, vyslovnost, poslech

pedagogicky cil hry

Zaci jsou schopni naslouchat a porozumét ostatnim zaktim a vhodné reagovat. Dale se
zvladnou zapojit do diskuze, ptipadné si obhdjit sviij ndzor. Dokazi vyuzit znalosti z
vSedniho zivota.

popis prabéhu hry
(pravidla)

Postavime véz tak, aby barvy byly promichané. Ke hfe polozime ptipravené karty s ukoly,
rozdélené podle barev, aby nebyly vidét otazky. Hraci postupné vytahuji diivka a plni
ukoly podle barevného kodu do té doby, nez se v€z zborti. Kazdé vytazené drivko se ulozi
zpét na véz a zodpoveézena karta se vraci naspod balicku karet podle barvy. Vyhrava ten,
kdo splnil vice tkolt (pokud hraje vice jednotlivych hra¢i); nebo tym, kterému se podatilo
vytahnout a vratit diivka, aniZ by véZ spadla.

zpusob
vyhodnoceni hry

Zpétna vazba k odpovédim na vylosované otazky je poskytovana v pribéhu hry.
Zptisobem vyhodnoceni na konci hry mtize také byt diskuze o tom, co zaktim §lo a co jim
pfipadalo t&zké, piipadné zopakovani kli¢ovych momentt.

varianty hry

Tematicky okruh se da zménit podle probirané latky. Mnozstvi otazek (napiiklad mizeme
zvolit ti1 typy otazek, misto Ctyt) a jejich slozitost se mize upravit podle véku a jazykové
schopnosti zakl. Mlzeme si zavést systém na oznaceni jiz zodpoveézenych otazek, pokud
nechceme vytvaret jednotlivé karty. V tomto ptipad¢ poklada otazky vyucujici.

tipy pro ucitele

Pfi této hie si musime dat pozor na stabilitu podkladu, na kterém je hra umisténa, aby se hra
nezbortila pfedcasné. Musime si davat pozor, aby ukoly byly vhodné pro jazykovou tGroven
zakl a aby nedoslo k zahlceni zakt ptili§ velkym mnozstvim novych slov.

podklady pro hru

Piiloha 8.8
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Zavod popletenych slov — gramatika, slovosled, ¢teni, psani

téma

Skola a povolani — povolani

uroven (irovng)
dle SERRJ

Urovett A1/A2 (déti 9-11 let)

éasova dotace

Kratka aktivita — 10 minut

pomiicky

Pomtcky vytvofime tak, ze napiSeme 5 stejnych vét pro kazdy tym — na téma prace. Pro
kazdou vétu pouzijeme jinou barvu. Rozstfihame vSechny véty na jednotliva slova a slova
vlozime do krabicky, ¢i sacku.

typ interakce

Typ interakce mize byt individudlni, parovy, ¢i skupinovy uréeny podle jazykové
schopnosti zaku.

typ kooperace

Tato aktivita mize byt kooperativniho, ¢i soutézniho razu.

min/max pocet

Tato aktivita se mize pouZit jak pro jednotlivce, tak pro praci ve skupindch. Maximalni

vyhodnoceni hry

ucastniki pocet zakl neni omezen.

jazykové gramatika, slovosled, ¢teni, psani

zaméieni

pedagogicky cil | Zak se neboji pozadat o radu, vyuziva védomosti ziskanych v predchozi vyuce a je

hry schopen tyto védomosti spravné, ¢i s minimalni pomoci aplikovat. Zak se dokéaze aktivné
zapojit pii praci ve skuping. Zak dokéze procvi¢ované znalosti uplatnit pii komunikaci s
ostatnimi.

popis pribéhu Kazdy tym, dostane jednu krabicku, ¢i sacek a musi véty uspotadat do spravného potadi.

hry (pravidla) Kdo skon¢i prvni a ma vsechny véty spravng, vyhrava.

zpusob Jako vyhodnoceni aktivity mizeme zvolit reflexi, kde Zaci sami hodnoti, v ¢em se zlepsili

a jaké védomosti by si potfebovali jesté procvidit. Zaci, kteif méli vechny véty spravng,
mohou pomoci zaklim, ktefi méli ve vétach chyby a spolecné tyto chyby opravit.

varianty hry

Véty miizeme ménit podle probiraného uciva.

tipy pro ucitele Slozitost a mnozstvi vét ur€ujeme podle jazykové schopnosti nasich zakti. Musime si dat
pozor, aby byla aktivita vyvaZend, aby déti motivovala, a pfitom nebyla pfili§ t€zka.
Tato aktivita je zaméfena na bilingvni déti, proto se prace s chybou muze liSit od studentt
cizinct.

podklady pro hru | Piiloha 8.9
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Clovéce, nezlob se — slovni zasoba

Téma U DOKTORA. Hra ,,Kam ptjdes, kdyz...*.
Urovefi A2-B1

Casova dotace 20-35 min

Pomtcky Hra, kostka, hraci figurka (pro kazdého tiCastnika)
Typ interakce Skupina

Typ kooperace soutézni

Min/max pocet ucastnikit | 2-6

Jazykové zaméteni

slovni zasoba

Pedagogicky cil hry Dril, plynulost, pfesnost
Popis priibéhu hry Hraci hazeji kostkou. Jejich tkolem je odpoveédét na otazky,
(pravidla) které jsou piitazeny piislusnému poli¢ku na hraci desce.

Odpovéd’ zacina slovy ,,Kam ptjdes, kdyz...“. Pokud hra¢ ukol
nesplni, vraci se na predchozi policko.

Zpisob vyhodnoceni hry

Vitézi hrac, ktery se dostane jako prvni do cile.

Varianty hry

Tipy pro ucitele

Podklady pro hru

https://www.flippity.net/bqg.php?k=19D1MGHO0gkIR08IY2N6-
dfVVCDtHOOQR3zsCRotWujHY9A

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Domino - slovni zasoba

Téma U DOKTORA, Césti lidského t&la

Uroveti A2

Casova dotace 5-15 min

Pomticky Karti¢ky pro hry

Typ interakce Skupina, dvojice

Typ kooperace soutézni

Min/max pocet Gcastnika | 3-6

Jazykové zaméteni slovni zasoba

Pedagogicky cil hry pfesnost

Popis priibéhu hry Zacinajici hra¢ vybere kostku ,,Start* a polozi ji doprostied stolu.
(pravidla) Hraci vyberou ze svych kostek takovou, ktera ma na jedné strané

stejny obrazek nebo stejné slovo. Tyto kostky pfilozi na konec
fady tak, aby se strany se stejnym vyznamem dotykaly a udélaly
,hada®. Hra¢, ktery nema kostku, kterou je mozné prilozit k tadg,
fekne ,,dal*“. Partie kon¢i, kdyz jeden hra¢ ptilozi k fadé svou
posledni kostku. (“Domino — HREJSI”)

Zpusob vyhodnoceni hry | Jestli nikdo z hra¢t nema kostku/kostky, udé¢laly ,,hada‘ spravné.

Varianty hry -
Tipy pro ucitele Je mozné mit n¢kolik sad kostek.
Podklady pro hru Piiloha 9.1

www.toolsforeducators.com

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Kam patfi — poslech, cteni

Téma U DOKTORA, nemoc a symptom

Uroveti Al-A2

Casova dotace 10 min

Pomicky soubor karti¢ek s ndzvy nemoci a symptomui

Typ interakce Individualni/skupiny

Typ kooperace Soutézni

Min/max pocet Gc¢astnikii | minimalné 1 hra¢ nebo 2 skupiny hraci

Jazykové zaméreni poslech, ¢teni

Pedagogicky cil hry Ptesnost slovni zasoby, rozvoj logického mysleni

Popis priibéhu hry Ucitel vytahne karticku s nazvem piislusné nemoci nebo
(pravidla) symptomu. Ucastnici museji spravné rozdélit karticky do skupin —

NEMOC nebo SYMPTOM, do kterych patii. Ten, kdo to udéla
spravné, dostane bod. Pokud to nezvladne, ziskdva bod ucitel.
Ucitel vybere nemoc a Uc€astnici k ni pfifazuji sady symptomil.
Zpusob vyhodnoceni hry | Opakovani nejtézsich slov, jejich zapsani do slovniku.

Varianty hry Ugastnici pracuji s kartickami tak, aby nasli ndzev nemoci ke
kazdému symptomu. Hledédni paru.

Je mozné dalsi procviceni: studenti tvoii véty nebo otazky se
slovy.

Ucitel vybere nemoc a studenti k nim pfifazuji sady symptomt a
potom kazdy popise, ze ma jednu z nemoci, jaké ma symptomy a
ostatni mtizou hadat.

Tipy pro ucitele Hra se hodi pro starsi studenty nebo dospé€lé, méli by chapat
rozdily mezi nemocemi a symptomy.
Podklady pro hru Ptiloha 9.2

Piedpokladem je ptedchozi znalost rozdilti mezi nemocemi a
symptomy. Online miiZete najit tady:
https://wordwall.net/cs/resource/25840779

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Trpélivy pacient — mluveni, vyslovnost, poslech

Téma U DOKTORA, nemoci a symptomy

Uroveii Al-B1

Casova dotace 20 min

Pomticky soubor karti¢ek s ndzvy nemoci

Typ interakce Dvojice/Skupiny

Typ kooperace soutézni

Min/max pocet Gcastnikii | minimalné 1 hra¢, vic nez 4 se da rozdé¢lit na dvojice
Jazykové zaméteni mluveni, vyslovnost, poslech

Pedagogicky cil hry Simulovat konverzacni situaci u lékare

Popis priibéhu hry Ucastnik si vytahne karti¢ku s ndzvem piisluiné nemoci. Ugitel
(pravidla) predstavuje Iékafe a poklada otazky na to, jak se ti¢astnik citi.

Ugastnik musi popsat symptomy nemoci a fict, co ho boli. Na
zaklad¢€ poskytnutych symptomu ucitel identifikuje nemoc. Pokud
ucastnik popiSe symptomy spravné, ziskava bod. Pokud to
nezvladne, ziskava bod ucitel.

Hru mdzeme hrat naopak — ucitel si vytahne nemoc, studenti se
ptaji a ucitel odpovida ANO/NE.

Zpusob vyhodnoceni hry | Opakovani nejtézsich slov, zapsani je do svého slovniku

Varianty hry Hru mize hrat i dvojice ¢i skupina déti. Mohou se i podélit o role
1ékai — pacient.

Tipy pro ucitele -
Podklady pro hru Piedpokladem je ptedchozi znalost nazvii nemoci a jejich
symptomtl.

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Tabulka na tabuli — gramatika, psani

Téma U DOKTORA

Uroveti Al-A2

Casova dotace 5-10 min

Pomticky Tabulka Boli koho? co?

Typ interakce individudlni

Typ kooperace kooperativni

Min/max pocet ucastnikit | 1-6 hract

Jazykové zaméreni gramatika, psani

Pedagogicky cil hry piesnost

Popis pribéhu hry Ucitel pfedem namaluje na tabuli tabulku Boli koho? co?
(pravidla) K procvi¢ovani Akuzativu osobnich zajmen. Do tabulky napise

nekteré tvary, napf. formu z4jmena ja. Pokud jsou studenti slabsi,

A4

"Poté vyzve studenty, aby postupné po fad¢ chodili k tabuli a
doplnovali chybéjici tvary (kazdy jeden, nebo vse, co znaji)."
(“Jazykové hry a aktivity — CzechStepByStep”)

Ucitel béhem této aktivity sedi vzadu, neradi a nekomentuje.
Studenti si predavaji fixu a chodi k tabuli tak dlouho, dokud
muzou néco zaplnit nebo opravit. Poté finaln¢ opravi ucitel.
(“Jazykové hry a aktivity — CzechStepByStep”)

Zpusob vyhodnoceni hry | Zopakovani opravenych forem zajmen v akuzativu.

Varianty hry Studenti miiZzou psat formy online, jestli to je online hodina. U¢itel
muze nabizet rizna jména studentii misto z4jmen, nebo ¢leny
rodiny.

Tipy pro ucitele -
Podklady pro hru Predpokladem je predchozi znalost forem zajmen a podstatnych
jmen v akuzativu.

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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104



mailto:moc@ujop.cuni.cz

téma

2021/2022

Kfizovka — psani
U doktora

uroven (urovn¢) dle
SERRJ

Al

¢asova dotace

Minimum 10 minut

pomucky

Vytisténa kiizovka (s feSenim na druhé stran¢ — kontrola pravopisu), ptipadné
schéma lidského téla bez popisu jednotlivych casti.

typ interakce

individualni/parova

typ kooperace

napomoc ucitele

min/max pocet
ucastnikt

bez omezeni

jazykové zaméteni

psani

pedagogicky cil hry

Procvicovani/opakovani slovni zasoby na dané téma

popis prabéhu hry
(pravidla)

Ucitel rozda listy s kiizovkou, studenti odhaduji, jaké je zvolené téma a kde
tuto slovni zdsobu miizeme vyuzit.

Ucitel gestem (pfipadné napiSe na tabuli) vysvétli, co znamena
vodorovné/svisle. Zaci sami/ve dvojici doplni kiizovku. Nasleduje spole¢na
kontrola. V dalsim kroku studenti dostanou obrazek lidského téla a doplni

k nému nazvy jednotlivych ¢asti.

zpusob vyhodnoceni hry

Spole¢na kontrola vyplnéné kiizovky, doplnéni jednotlivych nazva ¢asti téla
k obrazku bez popiski.

varianty hry

Lze také vyuzit obrazky z ktizovky k jejich popisu (je to Zena, ma kratké cerné
vlasy a modré oci... - a studenti hadaji, o ktery obrazek se jedna).

Lze vyuzit i k nacviku gramatiky: akuzativ osobnich zajmen — vazba ,,co ho/ji
boli*.

Napt. kluka na obrazku jedna boli ucho, Zenu na obrazku deset boli loket...atd.

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Ptiloha 9.3
www.toolsforeducators.com
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2021/2022

Najdéte rozdily — mluveni

téma U doktora

uroven (urovn¢) dle Al-Bl1

SERRJ

casova dotace 10 min. a vice

pomucky okopirované obrazky A + B

typ interakce parova

typ kooperace kooperace ve dvojici

min/max pocet Gcastnikd | min. 2

jazykové zaméfeni mluveni

pedagogicky cil hry Rozvoj fecovych dovednosti, opakovani slovni zasoby. Cilem je najit vSechny

rozdily mezi dvéma obrazky a popsat je s vyuzitim slovni zasoby a vazeb
spojenych s danym tématem.

popis prabéhu hry Studenti dostanou do dvojice obrazky — kazdy jeden, vzajemné své obrazky
(pravidla) nevidi. Pomoci otazek a popisu zjist'uji, jaké jsou mezi obrazky rozdily.
Nasledné kazdé dvojice prezentuje vzdy jeden rozdil prede vSemi.

zpusob vyhodnoceni hry | Nalezeni a popsani rozdili na obrazcich A + B

varianty hry Studenti v paru dostanou jen obrazek A, ktery slovné popisi. Ucitel jim poté
obrazek vymeéni za obrazek B a studenti maji zapsat rozdily, které si
zapamatovali.

S obrazky lze pracovat i dale — napsat/popsat piib¢h pacienta atd.

tipy pro ucitele Ucitel si mlize zapisovat béhem odpovédi problematické/chybné konstrukce a
poté je zaradit do dalsi aktivity v téze/nésledujici hoding.

podklady pro hru Piiloha 9.4

zdroj obrazku pinterest.com / shutterstock.com
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2021/2022

Kostky - mluveni

téma U doktora

uroven (urovn¢) dle A2

SERRJ

Casova dotace 10 min.

pomticky kostky s obrazky/textem/Cisly

typ interakce individualni

typ kooperace kooperace soutézni

min/max pocet Gcastnikd | min. 2

jazykové zaméfeni mluveni

pedagogicky cil hry rozvoj fecovych dovednosti, opakovani slovni zdsoby

popis prabéhu hry Kazda skupina potiebuje kostku (nebo dv¢) se slovni zdsobou vyjadienou na
(pravidla) kostce, kostku s otazkami nebo s ¢iselnymi hodnotami, tuzku a kus papiru.

Jeden zak hodi kostkou (kostkami) se vSemi slovicky a kostkou s Cisly/ s
otazkou. Studenti se snazi vytvofit vétu s uréenym poctem slov nebo
odpoveédét na otazku danou druhou kostkou. Za kazdé spravné pouzité slovo
by skupina ziskala body.

Za nespravné formulované véty lze body odecitat

zpusob vyhodnoceni hry

Vitézi student s nejvétsim poctem bodil za vytvorené véty.

varianty hry

Vytvoite textové kostky se stanovenymi otazkami nebo jesté Iépe, jen s jejich
zaCatkem 'UZ jste n€kdy...?" / Co budete...?' / 'Kdy jste naposledy ...?"

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Ptiloha 9.5
https://www.toolsforeducators.com
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2021/2022

Chnapacka — poslech

Téma

U doktora

uroven (urovn¢) dle
SERRJ

A2 — déti

¢asova dotace

variabilni, od 10 min.

Pomticky

nastiihané listky se slovy, obrazky, text pisné s vynechanymi slovy

typ interakce

parova/skupinova

typ kooperace

kooperace soutézni

min/max pocet Gcastnikd | min.2

jazykové zaméieni poslech

pedagogicky cil hry Procviceni a upevnéni slovni zasoby.

popis prabéhu hry Studenti si nejprve zopakuji slovni zasobu — spoji obrazky se slovy. Nasleduje
(pravidla) poslech, studenti chiapaji“ podle po karti¢kach se slovy, ktera slysi. Lze hrat

ve dvojici/mensi skupiné

zpusob vyhodnoceni hry

Vyhréava student s nejvét§im poctem karticek. V idedlnim ptipadé nasleduje
dalsi procviceni: studenti tvofi véty, otazky se slovy, popisuji obrazky atd.

varianty hry

Lze hrat bez poslechu, jen s kartickami se slovni zdsobou/obrazkem, ucitel
vyslovuje slova, studenti se snazi co nejrychleji dané slovo/obrazek najit a
vzit si. V ptipad¢ poslechu mize néasledovat i zpév pisnic¢ky s doplnénymi
slovy.

tipy pro ucitele

podklady pro hru

Pfiloha 9.6
https://pisnicky-akordy.cz/pavel-novak/doktora-se-nebojime
https://www.youtube.com/watch?v=5YTLkP66-Yc
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2021/2022

Zdravy zZivotni styl — mluveni, slovni zasoba

téma U doktora
uroven (Grovné) dle A2/B1
SERRJ

¢asova dotace 10-20 min.

pomucky

Seznam slov, slovnich spojeni a vyti§téna pyramida

typ interakce

parova a skupinova

typ kooperace

skupinova kooperace

min/max pocet min. 2

ucastnikt

jazykové zaméfeni Opakovani slovni zasoby, rozvoj produktivnich Fecovych dovednosti.
pedagogicky cil hry Schopnost samostatné argumentace.

popis prub¢hu hry Studenti ve dvojici/v malé skupin€ dostanou pyramidu a téma: zdravé/nezdravé
(pravidla) potraviny nebo ,,zdravé“/“nezdravé aktivity; je tieba dojit ke spoleénému

kompromisu a najit argumenty pro obhajeni svého feseni. Nasledn¢ si dvé
dvojice/skupinky ukéazi svou pyramidu a hledaji shody/rozdily, opét
argumentuji. Cilem je i v této skupiné najit spolecné feseni.

zpusob vyhodnoceni

hry

Spole¢né pyramida, na niZ se dvojice/skupina/tiida shodne.

varianty hry

Skupiny mohou nejprve vystoupit se svymi feSenimi a nasleduje spole¢na
debata o tom, zda a pro¢ ostatni souhlasi, ¢i nesouhlasi s jejich pyramidami.
Nebo se pary/mensi skupinky néasledné spoji a musi ptedstavit jednu spole¢nou
kompromisni pyramidu.

tipy pro ucitele

Musi obchézet studenty a byt dvojicim/skupinkam pfi jejich argumentaci
napomocen.

podklady pro hru

Ptiloha 9.7
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2021/2022

Karetni napady — podstatna jména

téma Volny Cas

urovein (Grovng) dle A2-C2

SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomicky Balicek hracich karet, karticky s podstatnymi jmény
typ interakce Skupina

typ kooperace Soutézni

min/max pocet ucastniki | 2-6

jazykové zaméfeni podstatna jména

pedagogicky cil hry Dril

popis prabéhu hry Mame hraci karty s hodnotami 7, 8, 9, 10, spodek, svrsek, kral a eso. Kazda
(pravidla) hodnota je spojena s jednim padem:

Hodnota 7 = 1. pad (kdo, co), Hodnota 8 = 2. pad (bez koho, ¢eho)

Hodnota 9 = 3. pad (dam komu, ¢emu), Hodnota 10 = 4. pad (vidim koho, co)
Hodnota spodek = 5. pad (oslovujeme, volame)

Hodnota svrSek = 6. pad (o kom, o ¢em), Hodnota kral = 7. pad (s kym, s ¢im)
Hraci karty se zamichaji a daji se doprostied stolu obrazem dolt. Karticky s
podstatnymi jmény se zamichaji a daji se vedle hracich karet napisem dolt.
Hraci se posadi do kruhu, prvni hra¢ vezme vrchni karticku s podstatnym
jménem. Hra¢ po jeho levici si vezme vrchni hraci kartu, obrati ji obrazem
vzhtiru a fekne zvolené podstatné jméno v daném pad¢. Pokud odpovi
spravng, kartu si nechd. Pokud odpovi $patné, kartu da hraci po jeho pravici.
Pokud je karta eso, hra¢ neodpovida a kartu da hraci po jeho levici. Hra
pokracuje, dokud jsou ve stohu né&jaké karty.

zpusob vyhodnoceni hry | Vitézi hra¢ s nejvice kartami.

varianty hry Pokud nemame k dispozici hraci karty némeckého typu (srdce, kule, listy,
zaludy), 1ze pouzit 1 hraci karty francouzského typu (srdce, kara, piky, ktize).
Musime vSak odebrat karty vSech barev v hodnotach 2 aZ 6 a misto hodnoty
spodek, svrsek, kral a eso pouzijeme hodnotu J, Q, K a.

tipy pro ucitele Kontrolujte, jestli hraci tfikaji zvolené slovo ve spravném padu.

podklady pro hru Karty s prifazenymi pady k jednotlivym hodnotam karet, karti¢ky s
podstatnymi jmény

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
111



mailto:moc@ujop.cuni.cz

112

2021/2022

Karetni rody — podstatna jména

téma Volny Cas

uroven (urovnge) A2 -C2

dle SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomitcky Balic¢ek hracich karet (némecky typ — srdce, kule, listy, zaludy),

balicek karet s podstatnymi jmény

vyhodnoceni hry

typ interakce Skupina

typ kooperace Soutézni

min/max pocet 2-6

ucastniki

jazykové podstatna jména

zaméieni

pedagogicky cil dril

hry

popis pribéhu hry | Mame hraci karty se ¢tyfmi barvami. Tii z téchto barev jsou spojeny s

(pravidla) rody:
Barva kule = muzsky rod (ten)
Barva srdce = Zensky rod (ta)
Barva zeleny = stfedni rod (to)
Hraci karty se zamichaji a daji se doprostred stolu obrazem dolti. Hraci
se posadi do kruhu a prvni hrac si vezme vrchni hraci kartu z balicku
karet podstatnych jmen, obréati ji obrazem nahoru. Dale si vytahne
kartu ze stohu balicku hracich karet a fekne podstatné jméno daného
rodu v jednotném ¢isle podle barvy karty. Pokud odpovi spravng, kartu
si nechd. Pokud odpovi $patné, kartu d& hraci po jeho pravici. Pokud
barva jsou zaludy, hra¢ fekne “mnozné”, pokud soucasné ¢islo je
“jednotné”, nebo fekne “jednotné”, pokud soucasné ¢islo je “mnozné”,
kartu si nechd a pokracuje hrac po jeho levici. VSechny slova se od té
chvile fikaji v novém ¢isle. Hra pokracuje, dokud jsou ve stohu néjaké
karty

zpisob Vitézi hrac s nejvice kartami.

varianty hry

Pokud nemame k dispozici hraci karty némeckého typu (srdee, kule,
listy, Zaludy), 1ze pouZit i1 hraci karty francouzského typu (srdce, kara,
piky, kiize).

tipy pro ucitele

Kontrolujte, jestli hraci fikaji zvolené slovo ve spravném rodu a Cisle.

podklady pro hru

KartiCka s pfifazenymi rody k jednotlivym barvam karet, karticky s
podstatnymi jmény
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Druhovo slovni fotbal — podstatna jména, slovesa

téma Volny Cas

uroven (urovnge) A2 -C2

dle SERRJ

Casova dotace 5-10 minut

pomtcky Karticka s podstatnymi jmény a slovesy

typ interakce Skupina

typ kooperace Soutézni

min/max pocet 2-30

ucastniki

jazykové podstatna jména, slovesa

zaméfeni

pedagogicky cil dril

hry

popis pribéhu hry | Prvni hrac¢ fekne libovolné slovo prvniho slovniho druhu (podstatné

(pravidla) jméno). Hrac po jeho levici fekne slovo patého slovniho druhu
(sloveso) zacinajici na koncové pismeno piedchoziho slova. Takto se
postupné stfidaji oba slovni druhy (podstatné jméno a sloveso). Pokud
nekdo nevi slovo pro dany slovni druh (podstatné jméno), mize fici
slovo slovniho druhu nasledujiciho (sloveso).

zpusob Zhodnotit, ktery slovni druh d¢€lal nejvétsi problémy.

vyhodnoceni hry

varianty hry

Pokud nékdo nevi slovo pro dany slovni druh, misto nasledujiciho
slovniho druhu fekne slovo druhu predchoziho a od té chvile se
postupuje pires oba slovni druhy pozadu.

tipy pro ucitele Kontrolujte, jestli hra¢i dodrzuji spravni potadi slovnich druhi a jestli
tikaji slova daného slovniho druhu.
podklady pro hru | Karticky s podstatnymi jmény a slovesy
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2021/2022

Popletena pismena - slovni zasoba, cteni

téma Volny Cas

uroven (urovnge) A2 -C2

dle SERRJ

Casova dotace 10-15 minut

pomtcky Karticky s obrazky a se slovy, kterd maji Spatn¢ sefazena pismena.

typ interakce

Skupina

vyhodnoceni hry

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-10

ucastniki

jazykové slovni zasoba, ¢teni

zaméfeni

pedagogicky cil dril

hry

popis pribéhu hry | Ukolem hrace je zkontrolovat slova na karti¢kach, které maji

(pravidla) zpiehazena pismena, a tudiz nedavaji smysl. Ke konci hry hraci slova
pfectou nahlas.

Zpusob Vyhrava hrac, ktery piecte nejvice slov spravné.

varianty hry

Podobné lze pfipravit seznam slov, kde jsou néktera pismena
vynechana. Ukolem hracd je doplnit je tak, aby slova davala smysl
(h_upa¢ ka, e i ace). Pro lepsi orientaci hraci je vhodné, aby se
slovicka tykala jednoho tematického celku a byla doplnéna obrazky.

tipy pro ucitele

Kontrolujte, jestli hraci ¢tou slova spravné.

podklady pro hru

KartiCky s obrazky a jednotlivymi slovy, ktera maji zpfehazena
pismena.
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Parové souhlasky u podstatnych jmen a sloves

téma Volny Cas

uroven (urovnge) A2 -C2

dle SERRJ

Casova dotace 15 minut

pomucky 2 vysttizené sedmithelniky s parovymi souhlaskami, obrazkové

karticky se slovesy a podstatnymi jmény

vyhodnoceni hry

typ interakce Skupina

typ kooperace Kooperativni

min/max pocet 2-4

ucastniki

jazykové parové souhlasky

zaméieni

pedagogicky cil dril

hry

popis pribéhu hry | Nejprve zamichdme obrazkové karticky se slovnimi spojenimi

(pravidla) skladajicich se z podstatnych jmen a sloves. Ukolem hragi je slozit
sedmiuhelnik (tim se uci vycet parovych souhlasek) a pak ke kazdé
jeho stran¢ ptiradit obrazkovou kartu se slovnim spojenim (slozené¢ho
z podstatného jména a slovesa) k odpovidajici parové souhlasce.

zpisob Vyhrava hrac, ktery ptifadi nejvice slovnich spojeni ke spravnym

parovym souhlaskdm.

varianty hry

Muzeme soutézit, kdo napt. najde a napiSe vice slovnich spojeni
obsahujicich parové souhlasky “bp” a v dal§im kole “v{”.

tipy pro ucitele

Kontrolujte, jestli hrac¢i voli spravné parové souhlasky.

podklady pro hru

Dva vystfizené sedmiuhelniky s parovymi souhlaskami, obrazkové
kartiCky se slovnimi spojenimi skladajicich se z podstatnych jmen a
sloves.
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2021/2022

Poznej, co délam? - slovni zasoba, fonetika

téma Volny Cas

uroven (Grovng) Al — A2 pro déti ve véku 6-8 let

dle SERRJ

Casova dotace 10 minut

pomtcky obrazové karty (flash cards) 6-10 ks volnocasové aktivity

typ interakce Skupinova

typ kooperace soutézni, interakéni, hry k rozvoji feci, hry se slovy

min/max pocet neomezeno

ucastniki

jazykové slovni zasoba, fonetika

zaméfeni

pedagogicky cil k ueni: poznava smysl a cil u¢eni, ma pozitivni vztah k uceni

hry komunikativni: nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim,
vhodné na né reaguje, ucinné se zapojuje do diskuse, zepta se na
informaci, odpovi na poloZenou otazku, i¢inné tak komunikuje s
okolnim svétem.
socialni a personalni: pfispiva k diskusi v malé skupiné i k debat¢ celé
tiidy, chape pottebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feseni
daného tkolu, oceniuje zkusenosti druhych lidi, respektuje rizna
hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a d¢laji;
Vytvafi si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho
sebedivéru a samostatny rozvoj. (“4 Klicové kompetence — revize ICT
v RVP ZV”)
obcanské: respektuje piesvédceni druhych lidi, je schopen vcitit se do
situaci ostatnich lidi (“1 2 3 9. 4 Kli¢ové kompetence Vystupy Ucivo
Prlfezova ...”)

popis pribéhu hry | 1. Piipravte si 6 az 10 obrazovych karet s tématikou volného casu. 2.

(pravidla) Z&ktm vysvétlete postup: Vytvoite dva tymy. Uprostied tiidy zvednu
karticku tak, aby ji vidél pouze jeden tym. Napodobujte ¢innost, ktera
je vyobrazena na karti¢ce. Druhy tym musi uhodnout, co to je.

zpisob Ktera skupina uhadne vic, aktivit vyhrava.

vyhodnoceni hry

varianty hry Pouzijte jakékoli téma slovni zasoby nebo gramatiky, které 1ze
pfedvadet pantomimou.

tipy pro ucitele Znalost slovni zasoby, vyvaZené skupiny

podklady pro hru | Ptiloha 10.1
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2021/2022

Zidlovana - slovni zasoba

téma Volny Cas

uroven (Grovng) Al pro déti ve véku 6-8 let

dle SERRJ

Casova dotace 15-20 minut

pomucky sady obrazkl znazoriujici slovicka, stejny obrazek 3-4x, zidle v kruhu
v poctu 0 jednu min, nez je pocet zakl + uditel

typ interakce Skupinova

typ kooperace Soutézni

min/max pocet Neomezeno

ucastniki

jazykové slovni zasoba

zaméieni

pedagogicky cil k uceni: ma pozitivni vztah k uceni, zaznamena vlastni pokrok

hry k feSeni problémii: neboji se opakované zeptat na radu
komunikativni: naslouch4 promluvam druhych, porozumi jim a
reaguje na n¢ socidlni a persondlni: u¢inné spolupracuje ve skupiné
obcanské: je si védom svych prav a povinnosti pfi dodrzovani pravidel
hry, respektuje prava ostatnich
pracovni: vyuziva znalosti a zkuSenosti

popis pribéhu hry | 1. Pfipravte obrazky probirané slovni zasoby.

(pravidla) 2. Zidle uspotadejte do kruhu v poétu o jednu mif, neZ je podet hradi.
3. Na zidle pfipravte karty s obrazky slov k procviceni.
4. Zaktm vysvétlete postup: Posad’ se na zidli. Ukaz viem sviij
obrazek. Pojmenuj ho. V kruhu opakujeme slova podle obrazkd.
3. Po piredstaveni vSech obrazkl (max. 4-6 riznych, které se na kartach
opakuji 3 — 4x podle poctu déti) za¢néte hru. Postavte se doprostied
kruhu, zatimco Zaci sedi na zidlickach s obrazky slovni zasoby.
4. Vyvolejte jedno slovo z karet. Zaci sedici na tomto obrazku si musi
vymeénit sva mista, nikdo nesmi ziistat na své ptivodni zidli. Zkuste
rychle obsadit jednu z uvolnénych zidli. Tim na jednoho z zakt
zustava misto bez zidle uprostied kruhu. Tento zak fika dalsi slovo z
karet.

zpisob Zazitkova hra pro pamé&t’

vyhodnoceni hry

varianty hry Pouzijte jakékoli téma slovni zasoby podle probirané/procvi¢ované
lekce.

tipy pro ucitele Neradi hru ukoncuji a s novou slovni zadsobou se k ni opakované radi
vraci. Dbat na bezpec¢nost, déti hra miize rozdovadét.

podklady pro hru | Ptiloha 10.2
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Kouzelny klobouk — mluveni, vyslovnost, otazky

téma Volny Cas

uroven (urovnge) Al —BI déti

dle SERRJ

casova dotace Asi 5 minut na kazdy predmét

pomucky Klobouk (pytlik, krabicka), predméty vztahujici se k tématu

typ interakce

Individuélni, dvojice, skupiny

typ kooperace

kooperativni/soutézni

min/max pocet 2 avice

ucastniki

jazykové mluveni, vyslovnost, otazky

zaméfeni

pedagogicky cil 74k aktivizuje danou slovni zasobu — vybavi si zapamatovanou slovni

hry zasobu a foneticky ji spravné vyslovi; pracuje s ni vzhledem ke stavbé
véty a jejimu obsahovému vyznamu.
74k spravné formuluje otazky.

popis pribéhu hry | 1. Piipravime si kouzelny klobouk, do kterého umistime 1 véc,

(pravidla) vztahujici se k tématu (véc si mizete pouze myslet, ale u déti je lepsi
véc vidét) 2. Ukolem 24k je piijit na to, o jakou véc se jednd. Smi
vSak pokladat pouze takové otazky, na néz miize vyucujici odpovédet
ano &i ne. 3. Zak, ktery danou véc uhadne, ziskava bod nebo si miize
nechat danou véc do konce hry pted sebou na lavici ¢i koberci.

zpusob Hodnoceni v pribéhu, na zavér mizeme okomentovat ¢i si popsat

vyhodnoceni hry | vSechny véci, na které jsme v pritbéhu hry narazili.

varianty hry

Pouzijte jakékoli téma slovni zadsoby podle probirané/ procvicované
lekce. Vlastnikem klobouku miiZe byt jeden z zaki.

tipy pro ucitele Problém — nedostate¢na slovni zasoba, inspirace kloboukem
kouzelnika Pokustona z pohadky Bob a Bobek — motivace pro déti
podklady pro hru | Ptiloha 10.3
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Pexeso - slovni zasoba, interakce, poslech

téma Volny Cas

uroven (urovnge) Neomezeno

dle SERRJ

Casova dotace 15-20 minut

pomtcky Karticky pexesa

typ interakce Individualni, dvojice, skupiny
typ kooperace Soutézni

min/max pocet
ucastniki

Max 15, ptipadné vice skupin

jazykové
zamereni

slovni zasoba, interakce, poslech

pedagogicky cil
hry

k uceni: mé pozitivni vztah k ueni, rozvoj paméti a postiehu k feSeni
problémti: neboji se opakované zeptat na radu komunikativni:
naslouchd promluvam druhych, porozumi jim a reaguje na né

socialni a personalni: u¢inné spolupracuje ve skupiné obcanské: je si
védom svych prav a povinnosti pii dodrzovani pravidel hry, respektuje
prava ostatnich

pracovni: vyuziva znalosti a zkuSenosti

popis pribéhu hry
(pravidla)

1. Karti¢ky se promichaji a rozdaji na stil do ¢tverce rubovou stranou
navrch.

2. Hrég, ktery zacind, otoc¢i libovolné dvé karty licem navrch. Obrazky
na karté pojmenuje.

3. Pokud jsou karty shodné, hra¢ je odebere ze ¢tverce a polozi k sobé
na hromadku. Ostatni karty ziistavaji leZet na svych ptivodnich
mistech.

4. Pokazdé, kdyz nékdo odhali dvojici shodnych karet, otaci ihned
dalsi dvojici karet.

5. Hraje se tak dlouho, dokud nejsou odhaleny vSechny dvojice.

Zpusob
vyhodnoceni hry

Vitézi ten, kdo mé po skonceni hry nejvic part karticek.

varianty hry

S rozstfihanymi pexesy lze hrat i jiné hry nez klasické pexeso, napft.:
tripexeso, pexeso ve dvojicich, béhaci pexeso.

tipy pro ucitele Pokud pexesa stiihaji déti, je tfeba davat pozor pii manipulaci s
ntzkami.
podklady pro hru | Priloha 10.4
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Osmismérka — slovni zasoba, fonetika, poslech

vyhodnoceni hry

téma Volny Cas

uroven (urovnge) Al - A2

dle SERRJ

Casova dotace 10 minut

pomticky List s osmismérkou

typ interakce Individualni

typ kooperace Hry se slovy

min/max pocet Neomezeno

ucastniki

jazykové slovni zasoba, fonetika, poslech

zaméfeni

pedagogicky cil k ueni: pozndva smysl a cil u¢eni, ma pozitivni vztah k ucent,

hry orientuje se v textu, dlouhodobé si pamatuje
komunikativni: nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim,
vhodné na né reaguje, u¢inné se zapojuje do diskuse, zepta se na
informaci, odpovi na polozenou otazku, u¢inn¢ tak komunikuje s
okolnim svétem.
"socidlni a persondlni: vytvaii si pozitivni predstavu o sob¢ samém,
ktera podporuje jeho sebediivéru a samostatny rozvoj." (“18 Finance |
— zéklady podvojného ucetnictvi Metodicky list”)
obcanské: respektuje presvédéeni druhych lidi, je schopen vcitit se do
situaci ostatnich lidi (“1 2 3 9. 4 Kli¢ové kompetence Vystupy Ucivo
Prifezova ...”)

popis pribéhu hry | 1. Piipravte si list s osmismérkou

(pravidla) 2. tikolem je vyskrtat z pole pismen niZe zadana slova

zpusob Cilem je najit a zaznacit vSechna slova.

varianty hry

Muzeme piedlozit zakiim osmismérku bez klice a jejich ukolem bude
najit 12 slov tykajicich se volného ¢asu.

tipy pro ucitele

Osmismeérku lze fesit na zacatku hodiny jako ,,warm-up* aktivita nebo
na konci jako opakovani kli¢ové slovni zasoby. Ktizovky slouzi k
upevnéni pojmi a mohou byt i sou¢asti vykladu nebo testu, ptilohou
Skolniho Casopisu i distan¢ni vyuky. (“Slova, slivka, slovicka —
osmismérky a kiizovky — itfitness.cz”)

podklady pro hru

Ptiloha 10.5
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Ptilohy

Hledam prondjem!

Hledds pronajem v Praze. Bydli$ sdm/sama. Maximalni cena: 15 000 K¢ (véetné poplatka).

Jaka je adresa?

Kolik je ndajem za mésic?

Kolik jsou poplatky za mésic?

Kolik je kauce?

Je to dlim nebo byt? Je zafizeny?

Dispozice (garsonka, 1+kk, 2+1...)

Od kdy je k dispozici?

Pozitiva:

Negativa:

Alternativa:

Hledas pronajem bytu v Brné pro 4 osoby (2 dospéli, 2 déti). Maximalni cena: 20 000 K¢ (véetné poplatki)

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
121



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Pfiloha 1.2

Eliska Krasnohorska, projektova manazerka, 30 let:

Libi se mi elegance a rdda chodim do restauraci a bar(. Moje
idedlIni bydleni je byt v historickém domé v centru Prahy, Zadny
panelak! Nemusi byt velky, ale ani maly: staci jeden pokoj, obyvak a
mala kuchyné nebo jenom kuchynsky kout, protoZe stejné moc
nevatim. Casto pracuju z domova, a tak dobry pracovni stél a
kancelafska Zidle je nutnost! Chtéla bych balkon nebo terasu, ktera ma
vyhled na centrum Prahy, na grilovani a posezeni s prateli. Stylova
kavarna nedaleko nebo pfimo v domé je velké plus!

Jan Smit, letovy dispecer, 29 let:

Pracuju na letisti Vaclava Havla, moje idealni bydleni je
tedy byt blizko letisté. Mdze byt obycejny, ale at je po
rekonstrukci, ma dobrou koupelnu a hlavné pofadnou sprchu!
Jsem sdm a nevadi mi bydlet v paneldku na sidlisti, stejné ¢asto
nejsem doma, protoze ve volném Case jezdim na vylety po celé
Ceské republice i do zahraniéni. Potiebuju Zit blizko parku,
protoze kazdé rano chodim béhat. Do prace jezdim na kole, ale
potfebuju taky parkovaci misto pro své auto!

Martina Novakova, prekladatelka, 37 let:

Jsem vdand a mam dvé malé déti, dceru (2 roky) a syna
(5 let). Ja i manzel pracujeme z domova, milujeme pfirodu, do
restauraci a bar(l moc nechodime, mame 2 kocky a planujeme si
pofridit psa, takze bydleni sni je urcité domecek na venkové!
Chceme chalupu blizko nebo uprostied lesa, nejlépe na Sumavé.
Dulezité jsou dva détské pokoje, péknd zahrada a velkd kuchyn,
protoze tam trdvime hodné ¢asu a manzel rad a dobfe vafri. A ja
rada pecu, takze potrebuju troubul!

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Pfiloha 3.1
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Pfiloha 3.2

Rozvrh A
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Pfiloha 3.3
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Pracovni list
Logicky problém — Co délaji déti v sobotu?

cers

V jednom malém méstecku Ziji Ctyfi rodiny a kazda z nich ma dvé déti. Déti spolu chodi pres
tyden do Skoly, ale o vikendu ma kazda rodina svQj vlastni program. Podle informaci
zjistéte, co d¢€laji jaké déti v sobotu, a doplrite tabulku.

Déti, které odpoledne ¢tou, dopoledne uklizi.

Déti Novakovy obédvaji v rodinné pizzerii.

Doma obédvaji déti, které odpoledne plavou.

Déti Prochazkovy vecefi s rodinou a neobédvaji doma.

U babicky obédvaji déti, které chodi dopoledne na prochazku.

Urbanovy déti se v sobotu dopoledne uci a odpoledne plavou.

Déti, které odpoledne spi, odpoledne tancuji a vecer chodi do kina.

Jedny déti ob&dvaji v restauraci U Svejka a odpoledne nelyzuji.

© ®©® N o U A~ W NP

Déti, které dopoledne uklizi, chodi vecer do divadla.
10. Svobodovy déti odpoledne ctou.

11. Novakovy déti se nedivaji veCer na televizi.

Co délaji déti v sobotu?

Déti Déti Déti Déti
Novakovy Svobodovy Urbanovy | Prochazkovy

Kde déti
obédvaji?

Co délaji v
sobotu
odpoledne?
Co délaji v
sobotu
dopoledne?

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Co délaji
vecer?

Reseni

Logicky problém — Co délaji déti v sobotu?

Déti Déti Déti Déti
Novakovy Svobodovy Urbanovy Prochazkovy
Kde déti
obédvaji? v rodinné V restauraci U doma u babicky
pizzerii Svejka
Co délaji v
sobotu tancuji ctou plavou lyzuji
odpoledne?
Co délaji v spi uklizi uci se chodi na
sobotu prochazku
dopoledne?
Co délaji chodi do kina | chodi do divadla divaji se na velefi s rodinou
vecer? televizi

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Domaci prace

vysdavat koberce
utirat prach
vytirat podlahu
myt nadobi
utirat nadobi
lestit stribro
vyklizet sklep
myt okna
vymetat pavuciny
prat pradlo
varit vecefi
zehlit kosile
uklizet dim

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Zahrada
sekat travnik
vytrhavat plevel
plit zahon
zalévat kvétiny
strihat kere
prorezavat stromy
sklizet urodu
zametat chodnik
zryt zahon
sazet zeleninu
sit semena
presazovat rostliny
odklizet snih
péstovat ovoce
natirat plot
hrabat listi
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Skola
ucit se déjepis
Cist knihy
psat ukoly
pocitat rovnice
chodit na konzultace
obédvat v jidelné
davat pozor
délat si poznamky
psat na pocitaci
mazat tabuli
poslouchat prednasku
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Volny ¢as
cvicit jogu
posilovat v posilovné
chodit do divadla
jit na koncert
navstivit vystavu
plést svetr
malovat obrazy
lyzovat na horach
hrat tenis
cvicit na piano
jezdit na kole
plavat v bazénu
vencit psa
krmit ptaky
schazet se s kamarady
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Péce o télo

myt si ruce

Cistit si zuby

Cesat si viasy

strihat si nehty

chodit na kosmetiku
sprchovat se v koupelné
vysouset si vlasy

lakovat si nehty

holit si vousy
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Ema stele svoji postel. Ema pracuje po Skole v kavarné. Ema je unavena, sprchuje se a jde spat. Ema
vstava a CeSe si vlasy. Ema po praci nakupuje na internetu novy kabat. Ema odchazi do Skoly. Ema
veleri salat. Je ptilnoc. Ema pied spanim telefonuje s kamaradkou. Zvoni budik. Ema umyva $pinavé
nadobi po celém dni. Ema se snida a teple se obléka. Ema se diva v televizi na ve€erni zpravy.

Zvoni budik.
Ema vstava a CeSe si vlasy.
Ema stele svoji postel.
Ema snida a teple se obléka.
Ema odchazi do Skoly.
Ema pracuje po Skole v kavarné.
Ema po praci nakupuje na internetu novy kabat.
Ema veceri salat.

Ema umyva Spinavé nadobi po celém dni.
Ema se diva v televizi na veCerni zpravy.
Ema pred spanim telefonuje s kamaradkou.
Ema je unavena, sprchuje se a jde spat.

Je pulnoc.

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Slova a jejich popis: Dny v tvdnu a asti dne

Pondéli Prvni Skolni den

Ctvrtek Den uprostied tydne

Patek Posledni skolni den
NedéleJedeme s rodici na vylet

Rano Vstavam z postele

Dopoledne  Mam vyucovani

Poledne Obé&dvam s kamarady ze tidy
Odpoledne  Jdu do krouzku kresleni, plavani
Vecer Divam se na pohadku v televizi
Noc Venku je uz tma

Pilnoc Zacina novy den

K¥izovka — varianta 1

Dy w tydnu a Casti dne

Vodorovné Svisle

2. Divam =& na pohadku v televiz 1. Den uproshied tydme

d, Mdm wyulovan 3. Vstdwdm z postele

6. Wenku j& uk tma 5 Jdu do krouFku kreslend, plavani
7. Prvni Skedni den 8. Jedeme 8 rodifi ng wig

9. Poslednl Skolni den 10, Zafing novy den

10. Obfdvam s kamarddy ze tiidy

Kiizovka — varianta 2

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Dny v tydnu a éasti dne

1]
Vodorovné Swisle
2. Jedeme s rodidi na vylet 1. Vstdvam z postele
7. Jdu do krouZku kresleni, plavéni 3. Mam wyucovéni
B. Den uprostied tydne 4. Obédvam s kamarady ze tidy
9. Zacding novy den 5. Prun{ Skolni den
10. Divadm se na pohadku v televizi 6. Venku je uZ tma
9. Posledni Skolni den
&
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Vodorovné Svisle

2. Divam se na pchadku v televizi

4. Mam wyucovani

6. Venku je uZ tma

7. Prvni Skolni den

9. Posledni Skolni den

10. Ob&dvam s kamarady ze tfidy

138

1. Den uprostied tydne

3. Wstavam z postele

5. Jdu do krouZku kresleni, plavani
8. Jedeme s rodi€i na vylet

10. Zagina novy den

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Reseni — varianta 2

139

Vodorovné
2. Jedeme s redici na vylet

7. Jdu do krouZku kresleni, plavani
8. Den uprostied tydne

9. Zacina novy den

10. Divam se na pohadku v televizi

2021/2022
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Svisle

1. Vstavam z postele

3. Mam vyucovani

4. Obédvam s kamarady ze tfidy
5. Prvni Skolni den

6. Venku Je uzZ tma

9. Posledni Skolni den

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Pfiloha 3.8

Muj perfektni den
7:00 16:00

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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Mij katastrofalni den

7:00 16:00

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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6:30 6:30

Cistim si zuby Zvoni budik
Spim v posteli Spim v posteli
Snidam vajiCka Snidam vajiCka

Zvoni budik Cistim si zuby

6:30 6:30
Zvoni budik Zvoni budik
Cistim si zuby Cistim si zuby
Snidam vajicka Spim v posteli
Snidam vajicka
7N\

8:00 8:00

Beru si Skolni batoh Pripravuji si svacinu
Jedu autobusem Jedu autobusem
Vidim spoluzak Vidim spoluzak

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
142



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Piipravuji si sva¢inu Beru si §kolni batoh

&

8:00 8:00
Pripravuji si svacinu Pripravuji si svadinu
Beru si Skolni batoh Beru si Skolni batoh

Vidim spoluzaky Jedu autobusem

Jedu autobusem Vidim spoluzaky

9:30 9:30

Pracujeme ve skupiné Hlasim se k tabuli
Pracuji s pocitacem Pracuji s pocitacem
Poslouchame ucitele Poslouchame ucitele

Hlasim se k tabuli Pracujeme ve skupiné

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Hlasim se k tabuli Hlasim se k tabuli
Pracujeme ve skupiné Pracujeme ve skupiné
Poslouchame ucitele Pracuji s podita¢em

Pracuji s pocitatem Poslouchame ucitele

11:00

Ucim se trojuhelnik Pouzivame tabuli
Pocitam jablka Pocitam jablka
Studuji matematiku Studuji matematiku

Pouzivame tabuli

11:00

Pouzivame tabuli Pouzivame tabuli
Ucim se trojuhelnik Ucim se trojuhelnik
Studuji matematiku Pocitam jablka

Pocitam jablka Studuji matematiku

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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15:00 15:00

Hraji fotbal Cvicim karate
Cvic¢im gymnastiku Hrajeme Cvic¢im gymnastiku Hrajeme
tenis

Cvi¢im karate Hraji fotbal

‘)h

15:00

Cvicim karate Cvi¢im karate

H rgj i fotbal_ Hraji fotbal
Hrajeme tenis Cvi¢im gymnastiku

Hrajeme tenis

Cvi¢im gymnastiku

16:30
Pracuji na pocitaci Délam domaci ukol
Ctu knihu Ctu knihu
ySlim u pocitace remyslim u pocitace

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Délam domaci ukol Pracuji na pocitaci

16:30 16:30
Délam domaci ukol Délam domaci ukol
Pracuji na pocitaci Pracuji na pocitaci

nocitacCe Ctu knihu
PremySlim u pocitace

18:00 18:00

Varim s maminkou Nakupuji s maminkou
Vecerim obloZeny chleba Vecerim obloZeny chleba
Koupu se Koupu se

Nakupuji s maminkou Varim s maminkou

L
a ‘LJ\

N N

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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18:00
Nakupuji s maminkou Nakupuji s maminkou
Varim s maminkou Varim s maminkou
Koupu se Vecerim obloZeny chleba
Koupu se

Vecerim obloZeny chleba

21:00

Hraji si na pocitaci Divam se na televizi
Ctu si s maminkou Ctu si s maminkou
Ctu si v posteli Ctu si v posteli
Divam se na televizi Hraji si na pocitaci

(ll-S-<:

21:00

21:00
Divam se na televizi
Hraji si na pocitaci

Divam se na televizi
Ctu si s maminkou

Hraji si na pocitaci
Ctu si v posteli
Ctu si s maminkou Ctu si v posteli

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Pfiloha 3.10

148

START

REKNI. KOLIK JE
HODIN?

6:30

6:45

7:30 8:00

9:00

17:45

17:15

16:45

16:30

16:00

13:30 | 13:00

12:15
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START
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~

REKNI, KOLIK
JE HODIN?

6:30

6:45

7:00

3:00 9:00

i

5:45
5:15

4:45

4:30

4:00

™
#
on

3:15
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REKNI KOLIK JE
HODIN?

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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CHARITATIVNI SATNIK NORY FRIDRICHOVE

CTENI pro Groveri B1/B2
Zdroj: https://bit.ly/3138Kyi

A. PRED CTENIiM

Projekt Nory Fridrichové se jmenuje Satnik. Ceho myslite, 7e se tyka?

Reknéte, co vidite na fotkach.

Kdy je Den déti? Slavite Den déti?

Podivejte se nejdriv v textu na podtrZzené pasdze a feknéte, kdo je samozivitel-ka?

B. CTENI

Satnik Nory Fridrichové nové funguje v Prazské trznici

Dnes, symbolicky na Den déti, otevird v Prazské trZnici Satnik pro rodiny samofziviteli. Za ispé&snym
projektem stoji reportérka Ceské televize Nora Fridrichova. Ve vefejné sbirce, ktera funguje uz rok, se ji
dosud podarilo vybrat pfes 10 miliont korun a aktualné projekt pomaha vice nez 400 rodinam.

1. ¢ervna 2021

Satnik funguje na principu darcovstvi, kdokoliv tedy m(ize darovat obleceni a daldi véci, které rodiny

samoyivitelll potfebuiji. Rodi¢e samofzivitelé nebo rodiny v nouzi se do Satniku musi nejdfiv zaregistrovat,

potom muZou pfijit a vzit si zdarma potrebné véci pro sebe a své déti. Rodice také mohou v Satniku pracovat.

Za kazdou odpracovanou sménu dostanou ,,zaplaceno” potravinami, které se kupuji z vefejné financni sbirky.

“”

,Pravé rodiny samofZivitelii posledni , covid” rok zasdhl opravdu dramaticky,” tikd Nora Fridrichova,

zakladatelka projektu.

Organizatofti projektu béhem minulého roku rozdali uz pres Ctyti tuny dard a pomohli tak stovkdam rodin
samozivitel(. Pobocky Satniku postupné vznikaji i v dal$ich ¢eskych méstech — v Hradci Kralové, Pardubicich,
Kroméfizi, v Plzni nebo napriklad v Opavé.

Jako otec tii déti si umim predstavit, jak ndrocné musi byt zustat na pécéi o déti sdm ¢i sama, a tim spiSe v
IVIETOQICKE a oaporne centrum — vratisiavova 439/ 1U, 143 VU Frana £

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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dobé koronavirové krize se vSemi jejimi dusledky. Velmi mé tési, Ze kromé jinych forem pomoci, miZzeme za

Prahu podporit smysluplné projekty, které pomdahaji lidem v tézké financni situaci.,“ dopliuje Pavel

Vyhndanek, ndméstek primatora hl. m. Prahy.

Pro darce je Satnik v Praiské trnici otevien jiz od pondéli 31. kvétna a k darovani véci neni potfeba 7adna
registrace. Do sbirky je moZné poskytnout damskou a panskou médu, ale i tu détskou, a to od velikosti 92,
déle détské knizky a hracky, drogerii, sportovni vybaveni nebo drobné elektrospottebice. Satnik bude v trinici
otevren Sest dni v tydnu — od pondéli do patku od 10:00 hodin do 18:00 hodin a v sobotu do 14:00 hodin. K
budové je mozné zajet autem, a to bocnim vjezdem z ulice Komunard(. Vice informaci mlzZete najit na

https://www.satnik.org/.

Vice informaci na telefonu: +420 737 597 070

Do sbirky je moZné darovat predevsim tyto véci:
m obleceni détské (od vel. 92), ddmské a panské (prosime, aby bylo ve stavu, ve kterém jesté udéla
radost)
sezonni obuv
détska kola, odrazedla, in-line brusle, helmy, chranice apod.
détské knizky
hracky
Skolni pomcky
batohy
drobné elektrospotiebice

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Podivejte se na Zluta slova v textu a najdéte jejich dobrou definici

darovat, nouze, sbirka, pobocka, ndrocny, velikost, vybaveni, elektrospotrebic.

= Jedna firma ma vic mist, kde funguje. (Banka otevrela na namésti novou

= Stav, kdy nemdme dost véci, penéz. Néco ndm chybi.
= Rika ndm, jak velké nebo malé je oble¢eni (napt. esko, emko, elko, iks

elko).

= Dat nékomu néco zadarmo, jako darek.

= Véci, které potrebuju, kdyz chci délat néjakou aktivitu.

= Dat dohromady velké mnozstvi néceho, napf. penéz nebo véci stejného
druhu ( obrazl, minci, pohledd, auticek atd.)

= Véc na elektfinu, kterou pouzivdm v domacnosti (napf. varna konvice,
vysavac€, mikrovinka, lednicka...).

= Tézky, slozity, nelehky. (napf. Test z ¢estiny byl hodné , ale
udélal jsem ho. / Vylet do Alp na kole byl pro mé hodné , protoZze nemdam dobrou
kondici.)

2. Najdéte v textu odpovéd na tyto otazky.

1. Jak ziskava Nora Fridrichova oble¢eni do projektu Satnik?
2. Jak pomaha Satnik rodi¢dim samoZiviteldm?
3. Kolik stoji oble¢eni v Satniku?
4. Je mozné do Satniku pfinést jenom oble¢eni?
5. Kdy ma Satnik zavieno?
C. PO CTENI

Diskutujeme:

Znate néjaky zajimavy charitativni projekt?

Rodice samozivitelé nejsou jedina skupina lidi v nouzi. Pro koho byste zorganizovali sbirku penéz /
obleceni?

Co délate se svym starym oblecenim? Vyhodite ho do kosSe, nebo ho nékomu darujete?

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Pfiloha 4.2

Ta mikina je moje! Poslech pro troveii A2

ONAHRAVKA ZDE: Ta mikina je moje_poslech.wav
Adéla ma starSiho bratra Michala. Jsou doma a spole¢né uklizi obleceni.

PRED POSLECHEM

1. Jak fikame ¢esky ¢lentim rodiny? V &esting existuje nékolik familiarnich variant. Reknéte, jak se to fekne
ve standardni Cesting.

Ségra — Bracha — Mama — Tata —
2. Coznamenaji tato slovesa? Najdéte spravny obrazek.

Krast (ja kradu) — ukrast (ja ukradnu) néco nékomu

Prat (ja peru) — Vyprat (ja vyperu) néco

Pomahat (ja pomaham) — Pomoct (ja pomGzu) nékomu s nécim
Uklizet (ja uklizim) — Uklidit (ja uklidim) néco

Ptat se (ja se ptam) — zeptat se (ja se zeptdm) nékoho na néco
Brat (ja beru) — vzit (ja vezmu) néco (nékomu)

Pit (ja piju) — vypit (ja vypiju)

”@m “2 &n

.. B
1R/

4, Sga

e Maji vaSe mama / ségra / tata bracha dobry vkus?
e Libi se vam, co nosi?
o Mate stejny nebo jiny styl?

NogahswbhE

[©l]

3. Diskutujte:

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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POSLECH
Poslouchejte a feknéte, co je pravda (P) a co neni pravda (N).

Michal nemGze pomoct Adéle, protoze pracuje na pocitaci. P/N
PyZamo je opravdu velké. P/N

Michalovi chybi néjaké oble€eni. P/N

Michal je rad, ze si jeho sestra pUj€uje jeho obleceni. P/N
Adéla si mysli, Ze Michalovi ta mikina neslusi. P/N

Poslouchejte jesté jednou a dopliiujete slova, ktera chybi.
Adéla: Bracha?

Michal: Co je?

Adéla: MlzeS prestat hrat na pocitaci a jit mi pomoct, prosim?
Michal: Ach jo... Pomoct? A s ¢im?

Adéla: Mama vyprala oble€eni, musime to uklidit.

Michal: No tak jo, ségra. Moment, uz jdu.

Adéla: Zadny moment. Rychle! Nemame na to cely den! Vidi§? Tady jsou nase ponozky a tady jsou tvoje
tricka. Tahle jsou s dlouhym a tahle s kratkym. Musi$ to dat do skfiné.

Michal: Ok, Séfe! A nevis§, Ci je tohle pyzamo s Homerem Simpsonem? Moje fakt neni.
Adéla: Ukaz? Zda se mi, ze je docela velké. Jaka to je ?

Michal: Hm... Moment, podivam se. Je to iks elko.

Adéla: Aha, tak to je pyZzamo od taty, dame ho pak do loznice. A mam dojem, Ze tahle modra koSile je taky
jeho. Je to tak?

Michal: Jo, jo. A nevi$ , kde je ta moje zelena mikina s kapuci? Nikde ji nevidim...

Adéla: No... Vis... Myslela jsem, Ze se ti uz moc nelibi. Tak jsem si ji vzala.
Michal: Co prosim? Zda se mi, Ze jsem Spatné slySel! Ty mi normalné krades véci?!

Adéla: Ale no tak, klid! Vzdyt jsi sam fikal, Ze uz je ta mikina hodné stara a
novou.

Michal: Fajn... Ale pofad je moje a je . Vadi mi, Ze ses mé vubec nezeptala!
Nemze$ jen tak nosit moje obleceni.

Adéla: Ale vzdyt ti ta mikina vubec neslusi. v ni jako Zelva Ninja!

Michal: Tak dost! To si vypijes, ségra...!

Adéla: Adaaa...! Mami, pomdéc! Bracha se zblaznil!

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
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C. PO POSLECHU
Ptame se a diskutujeme.

1. Vadi vam, kdyz si nékdo pujCuje vase obleceni?

2. Pujcujete si obleceni od vasi rodiny nebo kamaradu?

3. Hadate se s vasim bratrem, vasi sestrou ¢asto? Pro¢ se hadate?
4. Jakou mate velikost?

Dokoncujeme véty:

Mam dojem, ze
Zda se mi, ze
Nevi$ nahodou,
Vadi mi, ze

TRANSKRIPCE POSLECHU — UKRADENA MIKINA
Adéla: Bracha?

Michal: Co je?

Adéla: Mze$ prestat hrat na pocitaci a jit mi pomoct, prosim?
Michal: Ach jo... Pomoct? A s ¢im?

Adéla: Mama vyprala obleceni, musime to uklidit.

Michal: No tak jo, ségra. Moment, uz jdu.

Adéla: Zadny moment. Rychle! Nemame na to cely den! Vidi§? Tady jsou nase ponozky a tady jsou tvoje
tricka. Tahle jsou s dlouhym rukavem a takhle s kratkym. Musi$ to dat do skfiné.

Michal: Ok, $éfe! A nevis, Ci je tohle pyzamo s Homerem Simpsonem? Moje fakt neni.
Adéla: Ukaz? Zda se mi, Ze je docela velké. Jaka to je velikost?
Michal: Hm... Moment, podivam se. Je to iks elko.

Adéla: Aha, tak to je pyZzamo od taty, dame ho pak do loZnice. A mam dojem, ze tahle modra koSile je taky
jeho. Je to tak?

Michal: Jo, jo. A nevi§ nahodou, kde je ta moje zelena mikina s kapuci? Nikde ji nevidim...
Adéla: No... Vis... Myslela jsem, Ze se ti uz moc nelibi. Tak jsem si ji vzala.

Michal: Co prosim? Zda se mi, Ze jsem Spatné slySel! Ty mi normalné krades véci?!

Adéla: Ale no tak, klid! VZzdyt' jsi sam fikal, Ze uz je ta mikina hodné stara a potfebujes novou.

Michal: Fajn... Ale pofad je moje a je znackova. Vadi mi, Ze ses mé vibec nezeptala! NemUze$ jen tak
nosit moje oblec€eni.

Adéla: Ale vzdyt ti ta mikina vibec neslusi. Vypadas v ni jako Zelva Ninja!
Michal: Tak dost! To si vypijes, ségra...!

Adéla: Adaaa...! Mami, pomdéc! Bracha se zblaznil!

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2

e-mail: moc@ujop.cuni.cz



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Pfiloha 4.3

Naméty na popisované osobnosti
(vybér je ale samoziejme libovolny a volné zaménitelny, podle zaméru vyucujiciho)

OSOBNOST ¢.1:

Pfipadny komentaf: Model, za ktery by se nemusela stydét ani prava blondynka, zvolila kralovna na
sportovni udalost Royal Windsor Cup v Cervnu. Pod stylovym kabatkem se vyjimaly kvétinové Saty a
samoziejmosti byl i dokonale vyladény kloboucek.

s e T e - 1/10, 128 00 Praha 2
I moc@ujop.cuni.cz
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OSOBNOST ¢&.2:

OSOBNOST ¢&.3: OSOBNOST ¢4:

2

f

- e
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Priloha 4.4

7.

kalhoty

14,

kosile
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[Ta.

lodicky

[Ta.
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SLUNC DUHA LHA
MRAK | BOURKA KAPKA | BLESK
SNIH | DESTNIK |PLASTENKA Qo[ {NKY

SLUNECNIK P|_AVKY | TEPLOMER ' NEBE

JINOVATKA| ROSA | DEN | NOC
ZIMA | TEPLO @ JARO @ LETO
PODZIM | ZIMA |NALEDI crumeLenice
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Priloha 5.2

Slunce dnes
pekné hieje.

Na nebi sviti
hvézdy a
mesic.

PrSelo, svitilo
slunce a na
obloze se
objevila duha.

Kdyz padne
mlha, je tieba
fidit velmi
opatrn€ a zapnout

mihovky.

Na nebi se
objevil temny
bouikovy
mrak.

V dali uz se
blyska, blizi se
k nam bouika.

To byla posledni
kapka.

Blesk sjel po
nejbliZ§Sim stromé
a mohutn¢
zahfm¢lo.

Nemitlizeme se
dockat, az
napadne snih.

Bude prset,
vezmi si radsi
tenhle skladaci
destnik.

Holcicko, prsi,
takze s1 oblec
plasténku.

Je tam mokro,
obuyj si holinky.

venku uz je
poradna zima.

Slunce dost | Pidjdeme do Nevim, jestli Nebe bylo krasné
pali, sedni s1 | feky, obléknesS | nemrzne, modre¢ bez
radsi pod si plavky uz podivej se jediného mracku.
slunecnik doma? prosim na

teplomér.
Na zahrad¢ je | Kazde letni Vstavej, slunce | Seii se a brzy
jinovatka, rano se v trave | brzy vyjde a piijde noc.
trava je cela |tipytilarosa. |nastane novy
bila. den.
Nezapomen | Kdyby bylo Po dlouhé zim& | Nejteplejsi ro¢ni
na ¢epici a teplo, tak si ten | se uz vsichni obdobi je 1éto.
teplé svetr sundas. | téSime na jaro.
rukavice,

V tijnu konci
babi 1éto a
piichazi
podzim.

Po podzimu
nastane zima.

Dej pozor, at’
neuklouznes po
naledi.

Venku je poradna
chumelenice,

neni vidéet na krok
a tvori se zaveje.

_ [1e3 ]
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.... dnes p&kn¢

Na nebi sviti

Prselo, svitilo

KdyZ padne ...., je

hieje. hvézdy a.... |[slunceana tieba tidit velmi
obloze se opatrné a zapnout
objevila .... mihovky.

Na nebi se V dali uz se To byla .... sjel po

objevil temny | blyska, blizi se | posledni .... nejbliZ§im stromé

bourkovy .... Knam .... a mohutné

zahfm¢lo.

Nemutzeme se | Bude prSet, Holcicko, prsi, | Je tam mokro,

dockat, az vezmi siradsi |takZze si obleC |obujsi....

napadne .... tenhle skladaci

Slunce dost Pijdeme do Nevim, jestli |.... bylo krasné

pali, sedni si feky, obleknesS | nemrzne, modre¢ bez

radsi pod .... SI....uz podivej se jediného mracku.

doma? prosimna ....

Na zahrad¢ je | Kazd¢ letni Vstave;, Seii se a brzy

...., trava je rano se v travé | slunce brzy prijde ....

cela bila. tipytila ... vyjde a

nastane novy

Nezapomen na
cepici a teplé
rukavice, venku
uz je poradna

Kdyby bylo
...., tak si ten
svetr sundas.

Po dlouhé
zime se uz
vSichni té€Sime
na....

Nejteplejsi rocni
obdobi je ....

V tijnu konci
babi 1éto a
prichazi ....

Po podzimu
nastane ....

Dej pozor, at’
neuklouznes
po ....

Venku je potadna
...., heni vidét na
krok a tvofi se
zaveje.
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40 stupni Celsia ve
stinu, dusno

0 stupnt Celsia,
Intenzivni snézeni

Minus 20 stupiii
Celsia, bez sn¢hu

Oblacno 15 stupnli
Celsia

Minus 2 stupné
Celsia, tvori se
snchove jazyky

Minus 1 stupen
Celsia, mrznouci
snézeni

20 stupnii Celsia,
obcCasné prehanky

13 stupniti Celsia,
silny vitr

25 stupni Celsia,
jasno

Intenzivni bouiky,
28 stupnii Celsia

3 stupné Celsia,
mlha

30 stupni Celsia,
piivalove desté

Minus 7 stupnd,

12 stupnu Celsia,

6 stupnti Celsia,

vystraha pred vytrvaly dest zatazeno

naledim

Prochéazka Prochéazka podél Prochazka po

méstskym parkem | feky prazskych
pamatkach

Vylet na Snézku Vylet do lesa Vylet do ZOO

Vylet vlakem na Cesta péSky do Venkovni koncert

KarlStejn, pési cesta
2 km pres vesnici

prace ve mesté

Prace na zahradé

Cesta do divadla,
tramvaji a kousek
pesky

Jdu si zabéhat

Sportovani u rybnika

Cesta do baru,
metrem a peéSky

Cesta na kole za
kamarady
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Pracovni list — Jaro

PP A P £ SN

-

L R Grosina Sl
S o B o e R g B O i o e e

Piedti si nasledujici véty a fraze. Vyber ty, které jsou o ¢eském jaru:

- slunce zacina pékné hrat - UZ je pfijemné teplo

- trdva se zazelenala - rozkvetly jarni kvétiny

- Casto mrzne a pada snih - ptaci odlétli do teplych krajin
- sklizi se obili

- klubou se kachnata a kurata

- lyZuji a bruslim - chodim béhat a na vylety
- rasi nové listi na stromech - stromy nekvetou

- Casto prsi

- rano muze byt chladno

- je velké vedro
- je aprilové pocasi
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Nvyni napi$ svij text o jaru, muzes$ (a nemusi$) pouzit vybrané véty.
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Psi pocasi.
Je tak Spatné pocasi, Ze by psa nevyhnal.
Je tu zima jak v psirné (jak
V morn¢)
Mrzne, az prasti.
PrSi, jen se leje.
Kroupy velké jako tenisaky.

Je takova mlha,

Ze neni vidét na krok.

PriSlo to jako blesk

z Cistého nebe.

Boure ve sklenici vody.
Po bource zas slunce sviti.
Kdo seje vitr, sklizi bouri.
Kam vitr, tam plast’.
Dostat se z deSté pod okap.
Dostat se z blata do louze.

Studené ruce,

horké srdce.

Studeny maj,

v stodole raj.

Unor bily, pole sili.

Mraz koprivu nespali.
Jedna vlastovka jaro nedéla.

Ma srdce jako led.

Mésic sviti jako rybi oko.
Mam husi kuzi.

Tohle uz byla posledni kapka.
Aprilové pocasi.
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= Psi * pocasi.

@ Je tak Spatné pocasi, |@® Ze by psa nevyhnal.
oo Je tu zima o Jak v psirné.

N Mrzne, O azZ prasti.

0 Prsi, O jen se leje.

» Kroupy velké = jako tenisaky.

o Je takova mlha,

o ze neni vidét na krok.

O Prislo to jako blesk

O z ¢istého nebe.

Boure

ve sklenici vody.

< x Po boufce

% zas slunce sviti.

OO Kdo seje vitr, QO sklizi bouri.
00 Kam vitr, QOO tam plast’.

©O Dostat se z deSté ©O pod okap.

¢ Dostat se z blata ¢ do louze.

¥ Studené ruce, ¥ horké srdce.

# Studeny maj, # v stodole raj.

* Unor bily, * pole sili.

+ Mraz + Koprivu nespali.
o Jedna vlastovka o jaro nedéla.

¥ Ma srdce ¥ jako led.

® Mésic sviti ® jako rybi oko.
« Mam husi « kuzi.

» Tohle uz byla » posledni kapka.

° Aprilové

° pocasi.
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JISKRIT

TAT

KLOUZAT

PRICHAZET

ROZPLYNOUT
SE

ROZZARIT
SE
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ZVEDAT SE STOUPAT SILIT PRICHAZET
PADAT LETET PLOUT PLAVIT SE
SVITIT ZARIT ZAPADAT TRPYTIT SE

LESKNOUT SE RUST STOUPAT NARUSTAT
PRIBYVAT NARUST | ROZPLYNOUT ZMIZET
SE
ZTRATIT SE PADAT KLESAT SEDNOUT S|

e-mail: moc@ujop.cuni.cz
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Nas smysl | Popis PopiS Popis$ Popis$
obrazek |obrazek |obrazek |obrazek

VIDIM?

SLYSIM?

CITIM?

Nas smysl | Popis Popi$ Popi$ Popi$
obrazek |obrazek | obrazek |obrazek

VIDIM?

SLYSIM?

CiTiMm?
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R MK I NT S E DY SLUNCE PLAVKY
OLPETHBTLSAK MESIC  NEBE
M CDMETLUAKV DUHA ~ ROSA
ALUSTETEMSTPA MLHA  NOC
B FHXCSHOA AL MRAK  TEPLO
, BOURKA ZIMA
IOAALI/(IRKP CAPKA
,?\UULVJNINCXK BLESK
UMNI RS ESOADO SNiH
E C | F K'Y BRI CD DESTNIK
E ECZMAMTE A A
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— Svisle

1. Kdyz se Vam narodi dité zenského pohlavi, je to vase?
2. Kdyz jste v3ichni pfibuzni spolu, jste?
3. Maminka maminky je tvoje?
2 4. Bratr tvé matky je tvij?
5.Tvij bratranec je pro tvé rodice?
6.Tvaj dédecek, je ke tvé mamince?
7.Tva sestifenice je pro tvé rodice?
8.Ty sam jsi pro svou babic¢ku a dédecka?
L 9. Rodic¢ tvych rodic¢d jsou pro tebe?

1. Sestra tatinka je tvoje?

— 2. Tatinek tatinka je tv(j?

3. Kdo je bratr manzelky?

4. Kdo je otec manzela/manzelky?

5. Syn tety a stryce je tvij?

6. Dcera tety a stryce je tvoje?

7.Syn tvych rodicd je tvaj?

8. Zena, ktera ma kratce pred svatbou je?
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Bart J. Lisa Maggie
Simpson Simpson Simpson

: Herb Homer J.
Louise Powers Simpson

(

Abraham Peneclope Jackie Mr.
Simpson Olsen Bouvier Bouvier
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FINGER
SPINNER
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184

SLAVIT VANOCE

PECT CUKROVI

DAVAT DARKY

SMAZIT KAPRA

BARVIT VAJICKA

ZPIVAT KOLEDY

PiT SVARENE VINO

PRAT STASTNY NOVY ROK

KUPOVAT DARKY

CHODIT NA POMLAZKU

ZDOBIT STROMECEK

VARIT RYBI POLIVKU

CHODIT NA MASKARNI PRUVOD
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Ukoly:

Poloz na stiil dva sesity.

Zvedni Zidli v posledni lavici.

Vyndej z penalu pero a dvé pastelky.

Dojdi ke dvetim a otevii je.

Vyber si jeden obrazek, nakresli ho na tabuli a poymenuj ho.
Spocitej vSechny pastelky ve svém penale.

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
186



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Priloha 8.2

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
187



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Metodické a odborné centrum — Vratislavova 29/10, 128 00 Praha 2
e-mail: moc@ujop.cuni.cz
188



mailto:moc@ujop.cuni.cz

2021/2022

Priloha 8.3

(Okenko, 2021) Pracovni list:

1. Zakrouzkuj nazvy mistnosti, které jsou ve tvé Skole. Vypravéjte, k ¢emu slouZzi a kde
se nachazi.
tfida, t€locvicna, dilna, loZnice, jidelna, feditelna, cukrarna, sborovna, chodba, kuchyrika,

bazén, zachody, Satna, hiisté, pocitacova ucebna, pada, sklep.

2. Dvéma vétami popis, jak se bezpecné chovame v:

a) v télocvicné:

b) ve skolni tfide

3. Vypli poli¢ka v dopliiovacce podle prifazenych Cisel a dopli tajenku.

Dopliovacka : n

lajenka: J
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( ZSzakladni skola U VrSovického nadrazi, 2020)

190

V rubrice sChOOL POPRVE znovu vzpomina redaktorka
Tamca Mackova, tentokrat na svoje prvni nocovani ve skole.

Vzpominala a anketu pripravila: Taméa Mackovd

Skolu v noci nafotil: Adam Kabdt

oprvé jsem ve skole
spala v 5. tfidé. Bylo

to super. Vichni z nasi

tridy prisli pred skolu
nékdy odpoledne
a vzali si s sebou svoje

spacaky, néco dobrého na zub

plus Spekacky. Méli jsme si
totiz vecer opékat burty. J4
spacdk nemam, a tak mi moje
byvala nejlepsi kamaradka
pujcila takovy netradicni
spacak. Dvé matrace

na postel. Musim fict, Ze se
na tom spalo vazné dobre.
Naskladali jsme si spacdky

na koberec a zahrali si néjaké
hry. VSichni byli v Soku z toho,
Ze jsme tady s kdmosema

a spime bez rodicu.

Asi tak v pét jsme $li ogrilovat
svoje Spekacky. Ja porad

nemohla uvérit, Ze jsem tady
se viemi.

V noci nas cekala strasidelna
bojovka, ktera vedla

od prvniho stupné az po sal
a koncila ve skolnikové
sklepé. Tam jsme si po tom
stresu oddychli a obdivovali
Skolnikovy vlacky.

Po imorné bojovce jsme

si pustili film. Do toho ndm
venku prselo, litaly hromy

a blesky. Taky si vzpominam,
ze jsme spalili popcorn

a do toho nam horel kos.
Druhy den rano jsme si fikali,
Ze to bylo néjaké rychlé.
Upekli jsme si babovku -
¢okoladovou kluci a my holky
vanilkovou.

Zkratka byla to bezva
prespavackal «

#Bylo to fajn, protoze jsme
tam spali vsichni a divali
Jsme se na film. Zdroveri to
byl nds posledni den s nasi
tridni ucitelkou Skdlovou
aposledni den s nasim
spoluzdkem Markem, kte-
ry bohuzel odesel ze skoly.”
Dan

~Nejlepsi u prespdvacky
bylo, Ze jsme pripdlili
popcorn, ktery zacal horet
v kosi. A Ze v noci zacalo
prset a slehaly blesky.”
Jenny

,,Konec'nékbez !odige;'j )

lo to jako prespa
z);(gmajrdda, akordt téch
kamarddu bylo vic.

»KdyZ jsme méli bojovku,
nejdriv jsem se bdla,
protoZe tam byla tma, ale
pak mi to prislo super.”
Verunka

IQ.qa.

Matéj
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| 1] za¥i 2020 | pro pasaiéry IS zdarma | www.zsursovicka.cz |

NASTUPISTE

SLOVO PRUVODCIHO
Nastupte si
M zdarma

misten-

ku na jedinecnou
superjizdu! Prvni
¢islo naseho nového
mésicniku je tady! Jme-
nuje se Nastupisté, protoze sidlime u na-
drazi, jak asi chdpete. Aby to svistélo,
muZete i vy napsat, co se déje ve vasich
vagonech na vasich tratich, protoze i vy
jste soucasti Skoly. Anebo dejte védét
zakovskému parlamentu, o ¢em byste

v Nastupisti chtéli Cist. Ale rychle, at vam
neujede vlak! |

ame pro vas

Lejla Hurem

Foto: Nina Bibilova

DAVAME LAJK

Foto: Matéj Mikula

PALEC DOLU

Dezinfeye g

€n
iko, eni moc pyjj
mu, ale samozf X Prijemns
€ Opatfen; Spektuje.

nesmime navstévo-

se mizZeme navsté-
vovat pred tfidou a
Ze mame spolecné
hodiny s ostatnimi
tridami, napfiklad
télocvik. Tuto chybu
vsak nevycitam,

ani nemohu vycitat
skole, ale pouze jen
vladé. Ted uz jsou
rousky povinné i pfi
hodindch na druhém
stupni. Myslim si, Ze
se brzy zaviou skoly.
Dojde k tomu pouze

viady. |

sicnik S U VrSovickéh

-~

avedeni rousek ve Skolach

bylo dle mého nazoru

velice chytré, ale bohuzel se

puvodné tykalo pouze cho-

deb, coi je dle mého nazoru
zase hloupé, protoze se napfiklad uz dal

udusim.” |

B,

Viktor: , Nic moc,
lale uz jsem si zvykl.”| Terka:
,Spatné, déld se mi ekzém.”|
[Eliska V.: ,,Napul, kdyzZ jdu po
schodech, vadi mi to, kdyZ jdu
Ina autobus, tak mi to nevadi.”|
|Eliska 3.: ,, Je mi to neprijemné,
ale respektuji to. | Nikolka:
,Nevadi mi.”|Nela: ,Nedad se

v ni dychat, mam strach, Ze se

V

Mé ’é i 5 i : 0 nad av’ I a e

Rousky jsou zpet!

S rouskami ve Skolach se zacalo 10. zaFi. Tehdy se ovSem nosily jen
na chodbach, dnes jsou povinné i pri vyuéovani na druhém stupni.

ovinné noseni rousek ve
Skolach bylo zavedeno kvdli
rychlému naristu nemoci
covid-19. S pandemii to
bude z mého pohledu ¢im

Dominika Péackan

kvili Spatné zvolenym opatfenim

Matéj Mikula

tim horsi a zanedlouho

zase zavrou

zauw“'ha“:"‘ub vat ve tfidach, i pres- [J} $koly. Nechtgji
de se rozjitdi 3koni volnotasovy toze mame rousky. nas strasit, ale
‘;r: 35ky 5. a2 9. tid- Také je hloupé, ze kazdému chyt-

rému jedinci
dojde, Ze pokud
se to nezlepsi,
je s ekonomi-
kou dmen.Moje
rouska se stala
povinnou véci,
bez které nema-
Zu vyjit zdomu.
Néco jako moje
klice. Je to opruz
mit vSude po
Skole, kam se
hnete, rousku,
ale neda se nic

délat. Postihl nds covid-19. A covid

je covid. |

Jennifer Mazzafero
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Kuchar Uklizec
Doktor Zahradnik
Veterinar Kadernice
Ucitel Policista
Postak Hasic
Ridi¢ Prodavac
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Vzor vét pro doplnéni uidaju z kostek:

Kostka k vytisténi na tvrdy papir, pokud neni jind moznost (pokud nemame dfevénou, nebo plastovou
kostku).
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Priloha 8.8

(Inspirovano Albi, 2014)

‘ - Indicie na hadani povolani
- Spojovani pracovnich
pomucek s praci
- Vyjmenuj co nejvice ...

- Pravda nebo lez

Priklad otdzek:
- Indicie na hadani povolani

1) Hasici — Jezdi velkym autem, kde je hadice, Zebftik a cisterna na vodu. Kdy?Z je jejich pomoci potieba,
pousti hlasitou sirénu, aby mohli rychle projet mezi auty a dostat se na misto pozaru, ktery musi
uhasit.

2) Prodavaé/ka — Pracuje v obchodé, kde prodava zbozi — napfiklad potraviny, knihy, ndbytek, zmrzlinu,
suvenyry, latky,...

3) Kuchat/ka — Pro svou praci pouZiva panvicky, hrnce, varecky a noZe. Pracuje v kuchyni, kde vafi rlizna
jidla.

4) Doktor/ka, lékar/ka — Pomaha nemocnym lidem. Pracuje v nemocnici. Pfedepisuje léky. Mlze
operovat.

5) Automechanik — Vyménuje pneumatiky. Opravuje rozbitd auta.

6) Veterinar/ka — Je to doktor, ktery 1é¢i nemocna zvirata.

7) Uditel/ka — Pracuje ve skole. Pfedava védomosti svym zak{m (uci).

8) Policista/ka — Stara se o bezpedi lidi. VySetfuje zlocCiny. Zatyka zlocince.

9) Ridi¢/ka — Vozi lidi, véci, nebo jidlo z jednoho mista na druhé. Ridi napiiklad autobus, nebo nakladni
automobil.

10) Postak/postacka — Nosi lidem postu a baliky. Pracuje na posté.

11) Uklizecka — Stara se o poradek. Vytira podlahu, utira prach. Uklizi napfiklad ve Skole, nebo v
kancelafi.

12) Zahradnik/zahradnice — Vyséva a oSetfuje rostliny. Chrani je proti nemocem a $kddclm. Prodava
kvétiny do obchodu.

- Spojovani pracovnich pomucek (co potrebuji ke své praci)

(Vyber spravnd spojeni slov.)

Pozndmka: pro zdatnéjsi Zaky je vhodné slova ke spojeni promichat, aby své odpovédi nevolili podle
opakujici se struktury v nabidce slov.

1) Hasici — hadice, Zebrik, voda, uctenka, voditko

2) Prodavacka — pokladna, Uctenka, kalkulacka, letadlo, siréna

3) Kucharka — hrnec, panvicka, nliz, hadice, cisterna

4) Doktorka — teplomér, néplast, injekéni stiikacka, konvicka, panvicka
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5) Automechanik — naradi, zvedak, lesticka, teplomér, pistalka

6) Veterinar — bandaz, limec, teplomér, kucharka, psaci tabule

7) Ucitelka — psaci tabule, kiida, ucebnice, naradi, uctenka

8) Policistka — pouta, nepristrelna vesta, obusek, hadice, cisterna

9) Ridi¢ — Fidi¢sky prikaz, navigace, jizdni fad, klec, vaha

10) Postak — postacka taska, postacké auto, postovni znamky, dort, stfikacka
11) Uklizecka — kbelik, kosté, hadr, kfida, lepidlo

12) Zahradnice — konev, ntizky, hrabé, limec, bandaz

- Vyjmenuj co nejvice ...

1) Nazvud povolani.

2) Zboii, které mizeme koupit v obchodé.

3) Véci, které potrebuje ke své praci kuchafr.

4) Véci, které pouziva pani doktorka.

5) Véci, které potrebuje ke své praci automechanik.
6) Cinnosti, které déla veterinar.

7) Véci, které potifebuje ke své praci pani ucitelka.
8) Véci, které pouziva ke své praci policista.

9) Véci, které musi umét ridic.

10) Slov, které té napadnou, kdyZ se fekne posta a postak.
11) Cinnosti, které déla uklizecka.

12) Které muze vypéstovat zahradnik.

- Pravda nebo lez
1) Hasici jezdi zmrzlinovym autem.
2) Prodavacka pracuje na letisti.
3) Kucharka vafri kytky.
4) Doktor |é¢i nemocné.
5) Automechanik opravuje papousky.
6) Veterinar 1éci auta.
7) Ucitelka uci ¢esky jazyk.
8) Policista prodava parky.
9) Ridi¢ fidi autobus.
10) Postak roznasi dopisy.
11) Uklize¢ka umyva zvirata.
12) Zahradnice péstuje kvétiny.
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Pani kucharka vari zelnou polévku.
Pani prodavacka se pta, co si budeme prat.
Pani ucitelka nam vypravi o Praze.

Pan veterinar predepisuje léky nasi kocce
Micce.

Pan postak mi nese dopis od kamaradky.
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L2 -

vlasy ruka

Ba — 23 D
B )
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uchu
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Boli mé v boku

Mam apendicitidu

Mam bolest hlavy

Mam migrenu

Mam zvysenou teplotu

Mam chripku

Boli mé v krku

Mam anginu

Mam spatnou naladu

Mam depresi

Mam zlomenou
nohu/ruku

Mam zlomeninu

Mam kasel

Mam zapal plic/kaslu

TeCe mi z nosu

Mam rymu

Mam pridjem a zvracim

Mam otravu
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Co vam pomUze, Co bu délat,
kdyz....?
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TEXT PISNE:

G A7 D
1. Zajic pfiSel k zubafi a mél plno strachu

doktor ekl v pravy ¢as

G

mame tady zubni kaz

Ami D G

proto tedy brachu

Ami D

zadné sladké dobroty

G Emi

dej si radé€j navic

Ami

zeleninu, ovoce

D7 G D7

a zas budes zdravy.

R: /: Méame radi ovoce
koupeme se v potoce
zeleninu radi jime doktora se nebojime :/

2. Na lékarskou prohlidku piiskakala zaba
méla rymu kaslala
ze je l1éto nedbala
m¢éla teply kabat
pak doktor se zamyslel
potom ftekl koukej
denn¢ sprchu studenou
a zas budes ou kej
R:

3. KdyZ uz bylo k veceru pak $nek se svou chyskou
stézoval si velice
na lékarské prohlidce
jako ho boli brisko
Pan doktor ho proklepal
do 1ékarské zpravy
napsal vice sportovat
a jist méné travy
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1. Zajic prisel k
ekl v pravy Cas

a m¢l plno strachu

--------------

mame tady
proto tedy brachu

zadné sladké
dej si rad¢€j navic

R: /: Mame radi
koupeme se v potoce
zeleninu radi jime doktora ................ :/

ze je l1éto nedbala
mélateply ..............
pak doktor se zamyslel
potom tekl kouke;j

denng ............ studenou

a zas budes ou kej
R:

3. KdyzZ uz bylo k veceru pak $nek se svou chySkou
stézoval si velice

NA evenrnrnnnnnnes

jako ho ..ccveennnen. biisko
Pan doktor ho proklepal

(0 [o TN

napsal vice «ceeeinennne

a jist méné travy

slova: zubaf, kabat, ovoce, 1ékaFska prohlidka, bolet, IékaFska zprava, sportovat, sprcha, ryma,

kaslat, bat se, doktor, zubni kaz, zelenina, zdravy, dobroty
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Pfiloha 9.7

Které potraving [sou pro idske zdravi nejlepsi?

Které potraviny jsou pro lidskeé zdravi nejhorsi?

Jogurt, pizza, ryby, pohanka, brambory, salam, ryze, suSenky, kufeci maso, olivovy olej, palmovy tuk,
hovézi maso, jablka, sadlo, kdva, ¢aj, alkohol, téstoviny, coca-cola, chipsy, zdkusky a dorty, zelenina, ovoce,
majonéza, hotrka ¢okolada, mlé¢na cokolada, limonady, tvrdy syr, vepirové maso, obiloviny, miisli, ovesné
vlo€ky, bonbdny, chléb a pecivo, maslo, med.

Kleré akfivity jsou pro o~ lioské zdravi nejlepdi?
rd %
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Fj A
f-f Kiere aktiviby jsou pro lidske zdravi nejhors ¥ N

Chodit brzy/pozd¢ spat, pracovat u pocitace, koufit, pit ptilezitostn¢ alkohol, Zit aktivni zivot, jist mnoho
masa, nejist maso, jist mnoho sladkého, nejist cukr a bilou mouku, jist po 18:00 vecer, cvicit jogu, chodit na
pesi vylety, jezdit lyZovat, plavat v bazénu, stresovat se, vétrat v pokoji, neptfechazet nachlazeni, pracovat 6
dntl v tydnu, brat vitaminy, drzet diety, byt optimistou/pesimistou, chodit na preventivni prohlidky k 1¢kafi,
chodit Casto k l€kafti, brat Iéky, chodit do posilovny, dodrZovat pitny reZim, pit vice nez 2 litry vody za den.
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Priklad

K danému tématu miaZeme vyuZit napr.

Svihadlo

micek

lego

puzzle

koralky

Stétec / barvy / lepidlo hraci kostky

kniha, ¢asopis, kfizovky figurky ze stolni hry dalkovy ovladac
CD/DVD

domino

pletaci jehlice

hacek na hackovani

klubic¢ko viny

plastelina

foukaci harmonika / flétna

kostky

vysivani

mobilni telefon / tablet

zahradnické ndadini — lopatka, konvicka, maly kvétindac, pytlik seminek Zolikové karty
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EON - [ 5
OSMISMERKA
ngjdi a oznac vsechna slova
Z K| Y T AIRIAIAKIK
B/KIM/C|VIN[C|K|D|O
EIKINJI/HAF|IML
J GIGIO|L|F|ZIN|N|O
PLETIENTIO|IJD
0/Z|S|F|T|A|N|E|C|O
FHAP|IYGT|EM
I/SICHH|S|P/OR|T|I
LZ Y G RWQA|V|N
MPILIAIVIA|IN[IK|O
TANEC §ACHY’ KNIHA
KYTARA PLETENI SPORT
KOLO DOMINO FILM

PLAVANI KINO GOLF
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