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Na internetu vznika novy svét a neni to hra. Kdokoli tam mize délat cokoli a vydélavat realné penize

Ma plochu 320 km c&tverec¢nich, ale na mapé tuhle ,zemi“ nenajdete. Pfesto v ni mizete nakupovat, cestovat a hlavné -
vydélavat skute¢né penize. Zni to jako z fiSe fantazie, ale takovy svét existuje. Jmenuje se Second Life.

Na prvni pohled plsobi jako pocitacova hra. Misto vas se tam pohybuje vase postavicka a grafika je z pohledu dnesnich
pocitacovych her spiSe slaba. Ale diky propojeni s realnym svétem tam vstupuji skute¢né firmy, jako napfiklad Adidas
nebo IBM.

Rzné virtualni svéty uz tady existovaly dfive, ale kdyz jste v nich vydélali miliony, $lo o hru, nikoli o realny zisk. Penize,
které nyni ve virtualnim svété vydélate, muzete sménit za ty opravdové. Na ucet vam je posle americka firma Linden
Labs, ktera tento virutalni svét Second Life provozuje. Zatimco v pocitacovych hrach vétsinou plnite néjaky ukol - musite
se nékam dostat, néco vydélat nebo nékoho porazit, tady jste svobodny ob&an a mizete si délat, co chcete.
Prukopnik ¢eského mésta

Dvaatficetilety Martin Dvorak je jakysi evangelizator svéta Second Life. Aby se mohl pIné vénovat svému projektu,
odstoupil z vedeni pocitacové firmy BENETA.cz, kterou zalozil se spoluzaky ze Skoly, a zalozil novou divizi.

.Nevsadil bych na to celou firemni budoucnost, proto mame ve firmeé i dalSi aktivity, ale jsme pfesvédceni, ze to bude
fungovat, vysvétluje Dvorak.“

Tento absolvent ekonomiky na Ceské zeméd&lské univerzité nyni kupuje ve svété Second Life virtualni ostrov a na
ném stavi mésto. Jednotlivé prostory mésta chce pronajimat zajemcim z fad firem. ,Je to typické staroCeské mésto
s naméstim a hospodou, takze jsme se rozhodli oslovit Ceské pivovary, jestli nemaji zajem byt ve virtualnim svété
pritomné,“ popisuje Dvorak, kterého k proniknuti do svéta Second Life inspirovali kolegové.

,MUj kolega ma v byté zatemnénou mistnost. Na sténu promita obraz z virtualniho svéta Second Life. Tady vydélava, tady
ma pfitelkyni z USA. Postavili si virtualni byt, ve kterém se vecer sejdou, sednou si na gaug¢, ve virtualni videopujcovné
si pUjci virtualni film, ktery si pusti ve virtualnim obyvaku, povidaji si o ném a spole¢né proziji veCer. Pfitom kazdy sedi
doma u pocitace,” vypravi Martin Dvorak.

Kupte si tfeba vrtulnik

Prvni vstup do svéta Second Life je vétSinou frustrujici. Po pfihlaseni se vase postava objevi v néjakém méste, o kterém
nic nevite. Kolem pobihaji postavy, které jsou stejné zmatené jako vy. Tyto pocity zaziva vétSina novacku a Casto je
otravi natolik, ze se odhlasi a nikdy uz nepfijdou.

Nejvétsi vyhoda Second Life je zaroven jeho nejvétsi slabinou. Virtualni svét poskytuje tolik moznosti, az je z nich
vétsSina lidi nesva.

»Z tohoto pocitu vznikla mysSlenka postavit Ceské mésto. Chceme vytvofit jakysi narodni portal pro lidi, ktefi do Second
Life vstupuji. Ceské mésto ma byt takovy seznam.cz v roce 1996 na &eském internetu,” fika Martin Dvorak.

Pokud vas pocate¢ni zmatek neodradi, je dobré si u provozovatele vymeénit skutecné dolary za Linden dolary. Tak se
jmenuje ména ve svété Second Life. Je pIné konvertibilni a o vyvoji kurzu pravidelné informuje agentura Reuters. Za
posledni mésic mél Second Life obrat asi miliardu zcela realnych korun.

U provozovatele si Ize také pronajmout pozemek a zacit investovat. Nebo se jen divat. VétSina mist je zde vefejné
pristupna. A co si tam na svou virtualni postavu mizete koupit? Tfeba nejprodavané;jsi boty Adidas a3 Microdrive. Stoji
50 Linden dolart, coz v realném svété nepredstavuje ani jeden dolar. Podobnych véci muzete ve virtualnim svété najit
tisice. ,Kamarad si koupil vrtulnik. Vzdycky ho chtél a v realném svété si ho nemohl dovolit,“ fika Dvorak.

Hry nahrazuje hra na realitu

Prestoze uz dfive tady byly pokusy vytvofit virtualni svéty, Second Life je né€im jedine€ny. DFivéjsi virtualni svéty byly
vétSinou stfileci nebo strategické hry, jejichz ukolem bylo napfiklad vybudovat armadu a porazit sousedy. Second Life
je jiny pravé propojenim realného a virtualniho svéta.

.V Second Life se daji pofadat telekonference, koncerty, funguje tam ekonomika. Kromé toho tam sami miizete néco
vytvaret, mizete tam programovat nové funkce svéta. Jde tam o skute€né penize a lidé uz to vnimaji tak, ze to muze
ovlivnit jejich realny zivot," fika Denisa Kera ze Studia novych médii Filozofické fakulty UK. Jednim z prvnich ohlaSenych
partnerti Ceského mésta v Second Life je prazské radio Wave, urené zejména mladé generaci, které ve virtualnim



svéeté spiSe najde svou cilovou skupinu uzivatell. ,Podilet se na takovém projektu je pro nas prestizni zalezitost, fika
feditel radia Ladislav Lindner-Kylar.

Nezasvéceného Ctenafe uz jisté napadla otazka: Pro¢ by mély firmy rozjet byznys zrovna ve svété Second Life?
Duvodem je osloveni urcité skupiny lidi, na které bézné formy reklamy nezabiraji. Lidé travici vétSinu ¢asu u pocitace
ven moc nechodi a ¢asopisy nectou. Pro firmy je proto virtualni svét zajimavy marketingovy nastroj. Pfiklad?
Automobilka Mazda pouziva Second Life na testovani koncepci novych aut. Misto vytvofeni makety v realném svété
zkousi prvni reakce ve virtualnim, kde jsou naklady na tvorbu modelu nizsi. | dalSi firmy pouzivaji virtualni svét pro
komunikaci se zakazniky. Spole¢nosti Adidas, Destroy, Microsoft, Nike nebo IBM uz ve virtualnim svété plsobi.

Také o propagaci je zde postarano, nebot Second Life ma vlastniho reportéra. Adam Pasick z agentury Reuters ve
virtualnim svété plsobi jako Adam Reuters. O déni v Second Life podava zpravy a k zastizeni je kazdé pondéli, stfedu
a patek od dvou odpoledne londynského &asu. O informace ze svéta Second Life se staraji i staty. Treba Svédsko si
zde otevrelo virtualni ambasadu.

Nechte si platit za tancovani

Ceské firmy dnes moznost vstupu do virtualniho svéta testuji. Nékteré se pfipoji k projektu firmy Martina Dvoraka, jiné
budou volit viastni cestu. Po vlastnich chce vstoupit napfiklad investi¢ni skupina J&T se svou bankou a fotbalovou
Spartou. DalSimi zajemci jsou napfiklad firma prodavajici reklamni textil Longdog nebo webhostingova firma Ignum.
»~Je to pro nas zatim spi§ zabava. Chceme zajimavou formou lidem ukazat, jak vypadaji a funguji nase servery. Stejné
tak si vSechno prohlédnou zajemci, ktefi by k nam chtéli umistit své viastni servery,” fekl v Hospodarskych novinach
jednatel firmy Ignum Robert Prokes.

Kazdy se asi zepta: Da se ve virtualnim svété viibec vydélavat? Nepochybné. Uz dnes je v Second Life nékolik milionar,
ktefi lakaji k navstévé dalsi uzivatele. ,| v Cesku jsou lidé, ktefi tam vydélavaji v pfepoétu pies 20 tisic korun mésiéné.
Jak? Néco prodavaji nebo programuiji,“ popisuje Martin Dvorak.

Moznosti, jak ve virtualnim svété vydélat, je podle n&j spousta. Nejbéznéjsi je takzvany kempink. Nékdo vam zaplati,
Ze se budete zdrzovat na urcitém misté a tfeba tancovat. Ten, kdo hleda zajimava mista v Second Life, totiz pujde spi$
tam, kde se zdrzuji lidé. A kdyz uz tam pfijde, urcité si néco koupi...

,Vstoupit do Second Life byla dfive otazka image. Ale Amerika je o krok dal. Média uz nezajima, Ze tam vstoupila dal$i
firma. Dnes tam firmy vstupuji, aby vyuzily moznosti,“ komentuje Martin Dvorak.

Prestoze je Second Life nepochybné pfelomovym projektem, nedokonalosti ma stale dost. Pohyb ve virtualnim svété
je Casto pomaly, grafika je jednoducha a celé misto pusobi prazdné a opusténé. Bézné zde byva asi 20 az 40 tisic
uzivatell on-line, coz neni mnoho. ,Aby tam v jednom okamziku bylo tolik lidi, musi tam pravidelné chodit asi jeden
az 2 miliony lidi,“ komentuje to Martin Dvorak. Podle né&j uz je vSak spocitano, ze kazdy mésic pfibude okolo 200 tisic
stalych uzivatelQ.

Virtualni dané? Ani napad

Jestli bude Second Life Uspésny, nebo po ¢ase skonci, dnes jesté neni jasné. Kritici fikaji, Ze nic nového nepfinasi, ze jen
kombinuje existujici moznosti. Je v§ak pravda, Ze svét propojujici realnou a virtualni ekonomiku tady je$té nebyl. Denisa
Kera z Univerzity Karlovy nevidi budoucnost Second Life skepticky. ,Nas Zivot se sklada z tisice tkona, jako je placeni,
neustalé sledovani ¢asu, zapisovani ukolt do diafe, ¢teni novin a podobné, které kazdodenné vykoname ve mésté a
které jsou svou povahou podobné virtualni. Co by byl nejskute&né&jsi Zivot? Zit v lese a lovit zvifata k ve&efi?“ pta se.
Je klidné mozné, Zze Second Life skonéi, jakmile se v ném zacnou platit dané. Dosud totiz neni jasné, kde by se mély
platit. K tomu, aby se platily dané z virtualnich ziskl v readlné zemi se kloni Australie, zatimcoVelka Britanie a USA
se stale rozhoduji. Pokusy zavést placeni pfimo v Second Life v8ak skoncily svéraznou formou stavky. UzZivatelé si
naprogramovali zapaleni svych postavi¢ek, a tim odrazovali nové pfichozi.



