Pomsta nacistu byla rychla a
nekompromisni. Recenze Attentat 1942
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Zhruba pred dvéma lety se objevil zajimavy ugebni experiment Ceskoslovensko 38-89 Atentat, mapujici neobydejny
osud jednoho oby&ejného Cecha, ktery skongil v koncentradnim tabofe. Hra byla trochu doladéna, vylepSena a nyni
vySla na Steamu. Co se vlastné zménilo, se doctete nize.

Psal se rok 1942 a tehdejsi Protektorat Cechy a Morava byl pod krutou vliadou nacist(i. Zivot nebyl jednoduchy, lidé
doslova bojovali o zZivot kazdym dnem. | nespravné zvolené slovo nebo Spatna kniha vas mohly poslat na smrt. Byla
to doba pIna hrdind, kolaborant(i a oby&ejnych lidi, ktefi jen chtéli pfezit. Pak se stalo néco nemyslitelného, Reinhard
Heydrich, FiSsky protektor byl zabit pfi atentatu. Pomsta nacist( byla rychla a nekompromisni. Zasahla celou nasi zemi
a obc¢any. Pravé v tom temném obdobi se odehrava pfibéh hry Attentat 1942. Pfibéh v pohnuté dobé

Attentat 1942 nevypravi typicky herni pfibéh. Je to komorni drama jedné obycejné rodiny. V kGzi vnuka &i vnucky se
snazite rozlustit, pro¢ vaseho dédu poslali do koncentraéniho tabora. O své minulosti déda samoziejmé nechce mluvit,
rany jsou pfili§ hluboké, Ze se nesvéfil ani svym nejblizSim.

Indicii je z po¢atku malo, ale pokud se budete aspor trochu snazit, celou pravdu rozkryjete. Pomoci série rozhovor( s
Zivymi herci rozkryvate ne az tak pfimocary pfibéh, ktery stal za tim, pro¢ gestapo odvleklo vaseho prarodice.
Rozhovory jsou slusné koSaté a dle spravné zvolenych vét se mizete dozvédét mnohé dalsi informace nejen ze Zivota
prarodi¢d, ale i o dobé, ve které Zili. Samozfejmé, Ze postupem €asu se do pFibéhu za¢nou nabalovat nové postavy.
Dozvite se tak o tehdejsi dobé napfiklad z pohledu novinare, ktery odsuzuje atentat, odbojare, snaziciho se se systémem
bojovat, nebo i z pozice vézili v koncentraénich taborech.

Perspektiva je nastavena dobfe, kazdy nazor ma hlavu a patu. O to mrazivéji pfibéh vyzni - i kdyz je fiktivni, vétSina
informaci a rozhovor( je autentickd. Hra vznikla ve spolupraci s Filozofickou fakultou, Matematicko-fyzikalni fakultou UK
a Ustavem pro soudobé dé&jiny Akademie véd Ceské republiky a pretéka dobovymi materialy.

Attentat 1942 neni vlastné hrou jako spi$ u¢ebni pomulckou — interaktivnim filmem ¢&i dokumentem. Je to zpuUsob, jak
zabavnou formou vzdélavat mladez v déjepisu bez toho, aniz by po sobé& hazela znudéné vlastovky nebo ¢arala po
lavicich.

Autenticité dopomaha i vybér hercu, ¢i spiSe nehercu. Ackoliv jsou dialogy zasadni herni naplni, a hra tak pfipomina
spis interaktivni film, jsou protkany riznymi minihrami a vsuvkami. V nové verzi jsem nenarazil na jediny novy rozhovor.
Kostra projektu zUstava uplné stejna.

Z obrazového materialu pfibyl snad jen Gvodni filme&ek. Mapuije situaci v tehdejsim Protektoratu Cechy a Morava. Klidné
mohlo dojit na vétsi zasah do rozhovort a mohlo pfibyt obrazového materialu, uz pfedtim byly jisté rozhovory pfili§
rozvleklé. N&jaké dalSi vizualni zpestfeni by nebylo ke Skodé. Klidné se mohly pfidat komiksové sekvence, které pfichazi
na fadu pokazdé, kdyz jde o retrospektivu. Hlavniho rozsifeni, nebo spiSe Uprav doznala druhéa €ast hry, a to minihry.
Zpestieni od uceni

Attentat 1942 kombinuje rGzné ucéebni postupy, jak dostat co nejvice informaci do hlavy co nejméné nasilnou
formou. Déla to vlastné velmi chytfe. Minihry jsou stejné obsahové nabouchané jako rozhovory, navic vzdélavaji jesté
originalnéjsim zplsobem.

V mistnosti jich je zhruba tficet. Hra vdm po kazdém rozhodnuti osvétli zavadnost predmétu. Ze je pistole zavadna, to
dojde kazdému. Pravdou ale je, Ze i nevinné tvafici se prikazka mohla mit nedozirné nasledky. Je dost mozné, ze v
zachvatu paranoie vyhodite UpIné v8echno — protoze €as bézi a vam jde o kejhak.

Podobnou minihrou je uklid bytu po najezdu gestapa. Ke kazdému pfedmétu se vaze néjaka historie. Jde o pfedméty
denni potfeby, takové, které v té dobé& méli doma pravdépodobné i vasi prarodice.



Velmi origindlni minihra je psani nezavadného &lanku zameéfeného proti atentatnikiim. Nejdfive do ruky dostanete
dobovy ¢lanek a v jeho stylu pak skladate uryvky tak, aby byl text co nejkonzistentnéj$i a ideové schvalitelny. Diky
minihram se o dobé dozvite timto zpisobem stokrat vic nez z knihy déjepisu, na chvili se vzijete do role jedné z postav
a prozijete si tak zazitek podobny tém skutecnym.

V plvodni verzi jsem kritizoval nemistnost nékterych miniher. Jisté hry byly jen do pocétu a vibec nezapadaly. V
prlichodech hrou, které jsem absolvoval nyni, jsem nenasel snad jedinou, ktera by do nastoleného edukativniho stylu
Dobrym pfikladem je minihra s utékem: dfiv to byla klasicka hra na memorovani sekvenci, nyni se karty skladaji do
posloupnosti, jak asi uték mohl vypadat. Nenarazite ani na postfehovou hru s pavoukem, nahradilo ji intelektualng;jsi
skladani basni. Jsou to malickosti, ale je hezké, Ze se projekt stale ladil. Jen nepatrné zmény

Zmeén opravdu neni moc. Pfidany anglicky preklad nasince moc zajimat nebude, ale jelikoz hra ziskava v zahranici
jedno ocenéni za druhym, je to logicky krok. Kromé& zmény par miniher doslo jes$té na zpfehlednéni sumarizace na
konci rozhovort, které je vic vizualni. Dozvite se z néj, kolik informaci jste ziskali, kolik hesel pfibylo do encyklopedie
a vyhodnoti se Uspéchy v minihrach.

Stejné jako v plvodni verzi i zde ziskavate za dobfe odehrané minihry ocenéni, ktera Ize uplatnit jako tokeny v pfipadé, ze
musite opakovat rozhovor. Obc&as se stane, Ze vam utece néjaka zasadni informace. V horSim pfipadé urazite tdzaného
jesté na chodbé. Pfi rozhovorech je nutné myslet a uvazovat - pro nékoho jsou jista témata v poradku, jiného mohou
rozzufit dobéla a misto teplého ¢aje vam ukaze dvefe.

Skrz rozhovory si také rozsifujete encyklopedii. Ta je pfehledna a hodné obsahla, pro postup v pfibéhu neni potreba,
ale zvidavé mysli poskytne kvanta doplfiujicich informaci.

Jelikoz je hra na Steamu, téSit se mUzete i na podporu achievement(. Tim vycet novinek konéi, ale pokud mate uz hru
Ceskoslovensko 38-89 Atentat zakoupenou, Attentat 1942 dostanete zdarma. Vyladény a lepsi

Attentat 1942 se od svého predchudce moc nezménil. | nyni se o projektu da jen stézi hovofit jako o hfe, spis jde o
interaktivni u¢ebni pomucku, ktera funguje presné tak, jak by méla — pouci o dobé a situaci a poskytne vam pohled
z nékolika stran. Nehodici se minihry byly nahrazeny novymi, lépe zapadajicimi. Zbytek zmén je pouze kosmeticky,
ale to nevadi.

Hra je stale unikatni, zajimava a kazdy, koho zajima historie a originalni projekty, by ji mél dat Sanci. Stejné tak se
hodi jako doplnék vychovy pro ratolesti, kterym déjepis az tak k srdci nepfirostl. Pfedstava, Ze by se takhle mohlo v
budoucnosti vzdélavat, je vice nez lakava.



