Atentat na Heydricha ve svété? Musime
vice vysveétlovat, rika €esky védec
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Vylep$ena verze edukativni hry Ceskoslovensko 38-89: Atentat, ktera zpracovava Zivot v protektoratu, vyjde letos ve
svété pod novym jménem Attentat 1942. Od plvodni verze se vyrazné lisi. ,V ramci pfekladu musime vice vysvétlovat,
davat do kontextu a propojovat s udalostmi svétovych déjin, které zahraniéni publikum muaze znat,” fika $éf projektu
Vit Sisler.

Neni Uplné obvyklé, Ze by tvirci po vydani vyrazné predélavali hru. Alespor ne tak brzy. Co vas k tomu vedlo?

Pavodni hra, Ceskoslovensko 38-89: Atentat , byla vytvorena jako vyukova pomticka pro Seské &koly. Od zagatku jsme
ale védéli, Ze chceme Atentat vydat i pro mezinarodni publikum.

Ve spolupraci s partnerskymi univerzitami v USA, Polsku a Norsku jsme délali vefejna testovani anglického prototypu,
pro cizince atraktivni a vtahujici, nékteré paséze jsou pro né obtiZzné pochopitelné, protoZe jsou pfili§ hluboce zanofené
v Eeském kontextu.

Zacali jsme nejprve predélavat historické minihry - nékde stacilo zménit texty, jinde bylo nutné doplnit kontext, nékteré
¢asti jsme naopak Uplné vyhodili. Rozsah Uprav narlstal a postupné jsme zacali ménit i herni mechanismy, se kterymi
jsme nebyli spokojeni, ackoliv by to pro ,pouhou” lokalizaci nebylo nutné.

Pod rukama nam zacala krystalizovat hra, ktera se od té plvodni dost li$i, i kdyz pfibéh a jadro hry, tedy rozhovory s
pamétniky a vzpominky ve formé komiksQ, jsou stejné.

Muzete zminit néjaké konkrétni pasaze, se kterymi jste nebyli spokojeni a jak jste je nahradili i vylepsili?

Kromé zmén, které si vyzadala lokalizace pro americky trh, je to zejména novy herni mechanismus opakovani rozhovord.
Ve hre je ted vice moznosti, kudy jit dal, a k rozhovordm a nékterym pasazim se da snadnéji vracet.

UplIné& jsme vyhodili abstraktni a ak&ni minihry, které kritizovali jak zahraniéni testefi, tak &eéti recenzenti, a nahradili je
vice propracovanymi historickymi minihrami, které pfipominaji klasické adventury. Obecné& maiji hraci vice moznosti, jak
hru ovlivnit, a jejich rozhodnuti maji ve hie vétsi vyznam. Taky jsme zlepSili kvalitu komiks( a videi, doplnili vyhlazeni
obrazu a upravili grafické rozhrani a ovladaci prvky.

Kromé anglické lokalizace planujete i ruskou a némeckou. Zmiriujete, Ze kvuli zachovani historické pfesnosti stojite pfi
prekladu pfed mnoha prekazkami. MGzZete trochu rozvést, v éem vidite problém?

Pavodni hra spoustu véci nevysvétlovala a predpokladala jejich alespori zakladni znalost. To se tykalo atentatu na
Heydricha, naslednych represi, Mnichovské dohody a tak dal. V ramci pfekladu musime tyto véci vice vysvétlovat, davat
do kontextu a propojovat je s udalostmi svétovych déjin, které zahranié¢ni publikum maze znat. Velka vyzva byl preklad
herni encyklopedie, kterd obsahuje vice nez sto normostran textu od historik(i z Akademie véd.

Prekladatelé museli do textu zasahovat, doplfiovat vysvétleni, nebo nahrazovat odkazy na ¢eské prameny a &eskou
beletrii obdobnymi odkazy na dila svétova, zarover ale v§echny zmény oproti plvodni verzi museli schvalit nasi historici,



ktefi si chtéji udrzet kontrolu nad ,,svym* textem. Pfeklad do kazdého jazyka je tak zdlouhavy proces, do kterého zasahuje
mnoho lidi a kde se stfetavaji riizné nazory. Vysledek v§ak myslim stoji za to.

Jak si plivodni ¢eska verze vedla po prodejni strance?

Pavodni hra vys$la primarné ve formé vyukové pomlcky, ktera byla pro $koly k dispozici zdarma. K dnes$nimu dni si ji
stahlo pfiblizné 15-20 procent ¢eskych ucitelll déjepisu, coz je myslim docela uspéch. Komeréni verze pro vefejnost se
prodavala pouze prostfednictvim e-shopu Filozofické fakulty a na DVD v knizni distribuci nakladatelstvi Karolinum.

Pfesna Cisla je$té nemame k dispozici, ale prodalo se vice nez tisic kopii. Hlavni ,herni“ vystup projektu bude az nova
verze, vydana pod nazvem Attentat 1942, kterou nabidneme zdarma vSem, kdo si koupili pfedchozi ¢eskou verzi.

Kdyz se vratim na Uplny zacatek, védéli jste hned, Ze chcete zpracovavat udalosti po atentatu na Heydricha, nebo byla
ve hfe i jina obdobi?

K vydani pfipravujeme celkem tfi hry, kromé& Atentatu to bude Vnitfni pohrani€i, které se zabyva povalecnym
usporadanim v Ceskoslovensku, odsunem sudetskych Némct a nastupem komunismu k moci. Treti hra s nazvem Uték
zpracovava padesata léta, Prazské jaro a nastup normalizace. Kazdy dil m4 jiné vytvarné zpracovani a na kazdém
pracovali historici, odbornici na dané obdobi.

Predpokladam, ze jako hlavni designér Attentatu 1942 mate ke hram kladny vztah. Jak jste se k hrani dostal a které
tituly jsou vase nejoblibenég;jsi?

Hry jsem zacal hrat v osmdesatych letech, muj prvni pocita¢ byl Atari 800 XL. Celkem zahy jsem zacal programovat
textové adventury pro kamarady, pozdé&ji jsme s nékolika spoluzaky pracovali na dvou velkych hrach, tahové a real-
timeové strategii. Ani jednu z nich jsme nedokondili, pferostly nam pres hlavu a zhroutily se vlastni vahou.

Prvni vétsi herni projekt, ktery vySel, byla strategicka vyukova hra Evropa 2045 . Hry hraju dodnes, i kdyZ jim mazu
vénovat mnohem méné ¢asu, nez bych chtél. Kdybych mél jmenovat tfi nejoblibenéjsi hry, byla by to Civilizace, Katamari
Damacy a System Shock 2, z nezavislé produkce pak Every Day the Same Dream od Molleindustria.

Zajimate se o Blizky vychod. LiSi se hry z tohoto prostfedi néjak vyrazné oproti nam znamé euroamerické produkci,
tfeba pojetim hrdinu, pfibéhd apod.?

Stravil jsem n&jaky &as v Egypté, Syrii a iranu a délal rozhovory s mistnimi vyvojafi. Obecné jsou hry na Blizkém vychodé
obrovsky popularni a vétSina hract hraje bézné hry z evropské nebo americké produkce. Mistni vyvojafi nejcastéji
kopiruji uspésné americké hry, ale nahrazuji v nich pfibéh a vizualni stranku mistnimi realiemi. Mate tak tfeba hry, které
pfipominaji sérii ElderScrolls, ale vychazeji z perské mytologie, nebo hry typu first-personshooter, které se odehravaji
v dobé iracko-iranské valky.



